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O Pilar Europeu dos Direitos Sociais estabelece como seu 11.2 principio que todas as criancas tém
direito a uma primeira inféncia a precos acessiveis, para a educagdo e cuidados de qualidade. Tal
estd em conformidade com a Carta dos Direitos Fundamentais da Unido Europeia, que reconhece a
educagcdo como um Direito, com a Conveng¢do das Nagbes Unidas sobre os Direitos da Crianga e
com a Meta 4.2 dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentdvel, também das Nag¢ées Unidas, que
prevé que todas as meninas e meninos devem ter acesso a um desenvolvimento de qualidade na

primeira infdncia e a cuidados pré-primdrios de educac¢do até 2030.

RECOMENDACAO DO CONSELHO DA UE de 22 de maio de 2019
sobre sistemas de educacdo e acolhimento pré-escolares de elevada qualidade
(2019/C 189/02)

DIRECTRIZES LIBERTEC

Uma proposta de digitaliza¢éo da documentagdo pedagogica
no dmbito da Educagdo de Inféncia
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PreGmbulo

O projeto Erasmus+ KA2 “LIBERTEC - LIBrary as online Educational Repository Techniques in European
Community pré-schools”, centra-se nas potencialidades que podem ser expressas através da atualizacdo das
competéncias digitais de educadores e educadores de infancia para lidar com atividades pedagégicas e
procedimentos de gestdo para o trabalho na faixa etaria dos 0 aos 6 anos. O ponto fulcral do projeto reside
— de facto — no papel fundamental atribuido as TIC aplicadas no processo educativo, especialmente para a
realizacdo da tarefa documental e das atividades de coordenacdo pedagdgica necessdrias ao bom
funcionamento dos servicos de educacao e acolhimento para a primeira infancia ou educacao pré-escolar na
faixa dos 0 aos 6 anos de idade (ECEC). Para o efeito, os professores, educadores e coordenadores
pedagdgicos devem ter competéncias digitais especificas, recordando os 6 dominios do Quadro Europeu de
Competéncias Digitais para Educadores.

A reflexdo comum sobre questdes como a modernizacdo e a prontiddao do acesso digital dentro do sistema
de educacdo e acolhimento na infancia encontrou na emergéncia pandémica de 2020 o seu momento
acelerador, levando ao delineamento da proposta LIBERTEC. Mais tarde, as propostas relacionadas foram
consideradas e amadurecidas durante a vida do projeto e beneficiaram da colaborac¢do, da experiéncia e das
competéncias especificas trazidas por cada organizacdo envolvida. Todos os membros da Parceria LIBERTEC
—de facto — podem ser considerados especialistas na drea da ECEC, bem como na investigacdo metodoldgica,
uma vez que sao instituicdes que prestam servico e fomentam a educacdo nas idades dos 0 aos 6 anos,
pertencem ao campo académico especializado na educagdo pré-escolar ou trabalham para a inovagao dos
sistemas europeus de educagao e formagado. Assim, podemos afirmar que os conteudos propostos por estas
Diretrizes ou Guidelines partiram do legado deixado pela experiéncia COVID-19 em termos de recurso a
tecnologias digitais que, a partir desse momento, passaram necessariamente a fazer parte da experiéncia
profissional e de trabalho dos profissionais de ECEC, que ndo querem estagnar, mas sim ir mais além. A
proposta metodoldgica LIBERTEC para a documentagdo pedagdgica digitalizada visa, de facto, sistematizar
essas praticas e reforcar competéncias relacionadas com o desempenho profissional, tornando-as

transferiveis para o trabalho diario.

Mas por que definimos o foco na documentagao pedagdégica com a intengao de torna-la cada vez mais
eficaz? Porque a socializagdo, a aprendizagem e as interagGes entre educadores, criangas e familias sdo
consideradas pilares que sustentam a pedagogia da primeira infancia e todas elas passam — e sdo valorizadas
— pelo processo documental.

Alids, a documentacdo pedagodgica é um aspeto fundamental da atividade educativa no ambito dos Servigos
Educativos prestados dos 0 aos 6 anos de idade. Por um lado, tem aplicacdo e utilidade numa légica interna,
uma vez que acompanha o que é considerado importante manter no trabalho pedagdgico e de gestdo,

ajudando a ndo perder elementos informais relevantes para o quotidiano do contexto educativo.
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Documentar momentos de explorar e descobrir, registar rituais e gestos que podem correr o risco de se
perder, ao serem partilhados e armazenados garante-se a sua persisténcia. O ato de documentar significa
também tornar visivel o processo de aprendizagem das criangas e as estratégias que criam e adotam para
construir o seu préprio conhecimento, mostrando como esta tarefa fundamental também tem um forte valor
educativo. Por outro lado, a documentacdo pedagdgica é relevante, também, numa légica externa, pois olha
para as relagdes com o contexto onde as instituicGes atuam. Com efeito, contribui para disseminar
experiéncias para além dos limites dos servicos de ECEC transportando o conhecimento para a comunidade
educativa, tornando as instituicdes mais conhecidas, compreensiveis, compardaveis, repetiveis e — se

necessario — ajustadas, prosseguindo o seu constante aperfeicoamento.

Uma vez que na educag¢do de infancia a tarefa documental é normalmente realizada - através da recolha de
fotografias, videos, didrios de bordo, materiais educativos, procedimentos e regras de trabalho - as
indicacdes metodoldgicas fornecidas pelas Diretrizes LIBERTEC pretendem enriquecer estas modalidades
tradicionais com novas praticas baseadas na digitalizacdo e suportes das TIC. Uma documentacado eficaz e
padronizada, especialmente se digitalizada, pode tornar-se uma forca metodolégica e pedagdgica para as
instituicdes ECEC para as idades dos 0 aos 6, pois permite arquivar materiais e tornar o armazenamento de
colecGes de dados numa norma. Procedimentos internos, estratégias e atividades educativas podem ser
facilmente catalogados, sistematizados e rapidamente transferiveis e utilizaveis no trabalho diario por
professores, educadores e coordenadores pedagdgicos, dando a todas as equipas educativas a mesma
estrutura de trabalho e contelddos. No que diz respeito aos utentes, as familias podem envolver-se de forma
mais transparente na vida escolar dos seus filhos através de um acesso efetivo a documentacdo pedagdgica
clara e as criangas podem conviver com mais oportunidades para o desenvolvimento das suas competéncias
sociais e cognitivas, ao desenvolverem capacidades de se autorreconhecerem e identificarem a sua vida
quotidiana nainstituicdo escolar através de atividades documentadas. Por ultimo, a adogao, a nivel sistémico,
de um repositério normalizado digitalizado para procedimentos de gestdo e estratégias pedagdgicas pode
também facilitar as partes institucionais numa melhor verificagdo do trabalho e no controlo do cumprimento
dos devidos requisitos administrativos num sistema funcional de educagdo e acolhimento para a primeira

infancia.

No entanto, ainda que estejamos a realgar aspetos positivos trazidos pela incorporagao de praticas digitais
no trabalho das organizacGes ECEC e pela promog¢do da sua capacidade de resposta digital interna, ndo
podemos esquecer que nunca na educacdo de infancia a dimensdo emocional, afetiva e relacional
desempenha um papel fundamental e ndo pode, de forma alguma, ser substituida pela tecnologia digital. As
TIC constituem ferramentas Uteis para apoiar ou facilitar educadores, professores e coordenadores

pedagdgicos no tratamento das tarefas didrias, mas o contacto humano, a relagdo de cuidado com as
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criangas, bem como com as familias, sdo fundamentais para o trabalho pedagégico e para construir confianga

mutua com a comunidade educativa.

As trés dimensdes consideradas fundamentais na UE em instituicGes para a primeira infancia sdo: a gestdo
das rotinas didrias; a definicGo dos espacgos ludicos e de ensino; a documentagcdo pedagdgica. As duas
primeiras dimensdes serdo exploradas no ambito da Parte | das Diretrizes, onde se apresentarao resultados
do mapeamento inicial de boas praticas e intercambio de boas condi¢cdes de educagdo e acolhimento na
primeira infancia, uma fase preliminar de investigacdo destinada a apontar as boas praticas educativas
adotadas pelas instituicGes piloto para a faixa etdria dos 0 aos 6 anos envolvidas neste projeto e a delinear o
percurso a seguir pela gestdao documental desde o papel fisico até a Biblioteca Digital, a partir da experiéncia
direta dos seus profissionais’. Serd apresentada também uma vis3o geral sobre questdes de privacidade e
medidas de seguranca de dados, examinando a forma como as instituicdes piloto ECEC envolvidas gerem
esta dimensdo tdo delicada. Na Parte Il das Diretrizes sera abordada a terceira dimensdo, relativa a
documentacdo pedagdgica, na forma de a aplicar e representar em versao digitalizada. Havera instruces
praticas detalhadas para criar e gerir o repositdrio digital que hospeda a documentacdo pedagdgica (a
Biblioteca Digital), bem como recomendac¢des de programas TIC a utilizar nas instituicdes para melhoria seu
trabalho diario. Os programas sugeridos serao listados em relacdo ao trabalho educativo, explicando como
esses recursos digitais podem apoiar as interagdes profissionais dentro e fora dos servicos, na criacao de
atividades para criangas ou na organizacao e gestdo do trabalho, bem como para esbocar ferramentas de
avaliacdo adequadas para autoavaliar e adaptar estratégias educacionais e procedimentos internos de
gestdo. Por ultimo, as Diretrizes sdao complementadas por um apéndice que inclui infografias simples sobre
diferentes aspetos do trabalho em matéria de educacdo e acolhimento na primeira infancia. Cada infografia
resume temas especificos Uteis para os profissionais de educagao, tais como as competéncias digitais basicas
que os professores e educadores devem preferencialmente ter adquiridas, algumas areas de formacgdo
sugeridas para a sua atualizagdo e uma bibliografia pedagdgica transnacional comentada, com as principais

referéncias aplicadas pelas instituicdes piloto como orientagdo para o trabalho educativo.

1 As institui¢bes piloto sdo representadas pelos membros da Parceria da LIBERTEC: CEPISS Cooperativa Social. Jardim de Infancia,
Scandicci (Floréncia) Itélia; Associagdo de Jardins Escolas Jodo de Deus (Lisboa) Portugal; Jardim de Infancia PINOLIVO (Marbella)
Espanha; Jardim de Infancia com programa extensivo Prichindel (Suceava) Roménia.
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PARTE | - INTRODUCAO TEORICA

As boas praticas pedagdgicas e de gestdo para a educagdo e acolhimento na primeira infancia - as
pré-escolas-piloto: um observatério privilegiado

Entre os principais objetivos do projeto LIBERTEC estd também a partilha e o intercimbio das boas praticas
pedagdgicas e de gestao em uso nos paises parceiros destinados a primeira infancia (jardim de infancia, pré-
escolas, outros servigos para criancgas dos 0 aos 6 anos), bem como a sua valoriza¢do. Este objetivo comum
visa contribuir para uma educacado da infancia cada vez mais moderna, inclusiva, de elevada qualidade e com
um valor acrescentado europeu. Para apontar estas praticas e analisa-las, aproveitamos um observatodrio
privilegiado sobre os varios sistemas locais de educacdo e acolhimento na primeira infancia representados
pelas quatro instituicdes piloto deste projeto. Quanto a Itdlia, o parceiro de referéncia foi a CEPISS, uma
cooperativa social que gere vdrios jardins de infancia em nome do Municipio de Florenca em toda a area
metropolitana e que possui mais de 20 anos de experiéncia (desde 1997) na gestdo de servigos prestados a
criangas dos 0 aos 6 anos, enquanto o parceiro de referéncia em Espanha é o Colegio de Educacion Infantil
Pinolivo, um parceiro inovador pré-escolar em Marbella com 225 alunos dos 3 aos 6 anos de idade. Quanto
aos outros dois paises parceiros contamos com a Associa¢do de Jardins Escolas Jodo de Deus de Lisboa,
uma organizacao educacional histérica fundada em 1882 com 55 centros educativos, entre eles 40 sdo
jardins-escolas com educacdo pré-escolar (tendo muitos deles 1.2 e/ou 2.2 ciclo) distribuidos por Portugal, e
o jardim de infancia "Prichindel", localizado numa zona periférica de Suceava (Roménia) com atualmente
mais de 400 criancas em idade pré-escolar entre os 3 e 0s 6 anos divididas em 12 grupos: 4 grupos (3-4 anos),
4 grupos (4-5 anos) e 4 grupos (5-6 anos).

As Diretrizes foram, de facto, desenvolvidas a partir da andlise de praticas quotidianas, ja adotadas pelas
instituicdes piloto da parceria e relacionadas com a gestdo da rotina infantil, com os espagos educativos e,
obviamente, com a cria¢do da documentacdo pedagdgica?.

Do ponto de vista estritamente operacional, todos estes aspetos - mesmo os relacionados com praticas ndo
formalmente detetadas e reconhecidas, mas que merecem destaque - foram identificados através de um
inquérito preliminar realizado com as contribuicdes diretas dos educadores e professores pertencentes as
instituicdes piloto. Para melhor enquadrar o trabalho pedagdgico desenvolvido por cada organizacdo, o
inquérito referenciou, também, a detecdo dos principais marcos legislativos sobre educacdo e acolhimento
na primeira infancia em cada pais e o sublinhar dos principais referenciais teérico-pedagdgicos que utilizam

como orientacdo nas atividades diarias com as criancas.

2 Para além dos resultados do inquérito, consulte o "Compéndio LIBERTEC — ECEC", disponivel no website do projeto:
https://www.libertecproject.eu/
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Nesta parte de abertura, vamos focar os dois primeiros aspetos fundamentais para a educagao de infancia
como a rotina e os espagos, internos e externos, oferecendo consideragées, exemplos e pistas de reflexdo a
partir da experiéncia das instituicGes parceiras piloto.

A escolha de enfatizar o papel da rotina deve-se ao valor pedagdgico préprio do ritmo diario escolar para as
criangas. A rotina é, de facto, determinada, considerando os principais objetivos da educacdo para a infancia,
como a conquista da autonomia, a construcdo da identidade e o desenvolvimento de destrezas e contribui
no dia-a-dia para o crescimento das criancas, satisfazendo as suas necessidades basicas (por exemplo, ter
pontos de referéncia externos seguros e constantes, bem-estar psicofisico, componentes emocionais,
orientacdo no espaco e no tempo). A rotina também prevé a alternancia harmoniosa de atividades que
exigem das criangas diferentes intensidades de comprometimento, misturando atividades livres e
estruturadas, socializacdo e experiéncias individuais.

Por outro lado, planear e organizar os espagos é um aspeto fundamental da acdo educativa. O ambiente
escolar é o lugar onde se estabelecem as relacdes educativas, um contexto repleto de significados afetivos e
conotacles educativas e formativas. Este espaco acolhe afetos das criangas que devem sentir-se ali
confortaveis enquanto desenvolvem as suas experiéncias, memarias e constroem a sua propria identidade.
Enguanto elas crescem no espaco da escola, esse espaco contribui para a sua educacdo. Esta é a razao pela
qgual podemos entender muito sobre uma instituicdo escolar a partir de seus espagos internos e externos: os
critérios escolhidos para definir as salas, o tipo e as caracteristicas do mobilidrio usado e os jogos e materiais

exibidos mostram a identidade institucional e o estilo educacional de seus professores e educadores.

1. Boas praticas europeias em matéria de educacdo e acolhimento na primeira infancia

1.1. Organizagdo da rotina didria

As rotinas sdo uma série de momentos que se repetem ao longo do dia de forma constante e recorrente e
sdo caracterizadas pelo cuidado, bem-estar, intimidade, relacionamento emocional. Satisfazem as
necessidades basicas das criangas (usar a casa de banho, limpar, comer, dormir...) mas tém um valor
importante de orientagdo no que diz respeito aos tempos e a sucessdo de diferentes situagdes no dia na
escola; além disso, melhoram muitas das competéncias pessoais, comunicativas, expressivas e cognitivas. E
importante pensarmos cuidadosamente na forma como pretendemos e gerimos as rotinas, colocando a
crianga no centro, evitando agir por habito e de forma rigida, para recolher toda a riqueza educativa que nos
oferecem. As rotinas facilitam a memoriza¢do de sequéncias simples de agdes comuns e fazem com que as
criangas participem num nivel consciente de gestos e comportamentos que nds, adultos, muitas vezes
realizamos e executamos mecanicamente, sem prestar muita aten¢do. As criangas vivem com prazer, num
ambiente de partilha, com a seguranca que advém de gestos e do respeito pelos horarios habituais; sabem

0 que esperar e participam ativamente, sendo atraidos tanto pela reproposta de acdes conhecidas como por
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pequenas inova¢bes e mudangas que introduzimos no momento certo ou que eles préprios sugerem. Nas
atividades rotineiras, as criangas sentem-se de imediato capazes e responsaveis e podem assumir um papel
de tutor junto de outras que ainda precisem de ajuda. As criangas com dificuldades de integracdo também
encontram acolhimento significativo nesses momentos de partilha. Cada rotina pode ser caracterizada de
forma acolhedora e evoluir ao longo do ano, em relagao as conquistas das criangas, promovendo novas
aprendizagens e autonomias (Butturini, 2012).3

O tempo na creche é um elemento importante da acdo educativa. A organizacdao do tempo escolar vai além
do timing das atividades ou da elaboracdo de hordrios. O tempo deve ser entendido, nesta fase, como um
instrumento ou ferramenta Util para a organizacao da vida escolar, mas também como um elemento que
contribui para o processo de construcdo pessoal das criancas. Dai a sua importancia. Apesar disso, é uma
tarefa ndo isenta de dificuldades pois multiplas varidveis entram em jogo: contexto escolar, percecdes dos
participantes, regulamentacdes que devem resultar num planeamento racional das atividades que ocorrem

no centro educativo (Garcia e Olivares, 2017).*

A organizacdo do tempo é, portanto, um aspeto fundamental a ser fixado a partir das necessidades dos
protagonistas, partindo das suas dimensdes fisioldgicas, sociais, econdmicas e culturais, no momento
evolutivo, nas suas necessidades e interesses, bem como nos objetivos gerais e nos conteddos que lhes estao

acessiveis.

Portanto, serd necessario fazer uma andlise prévia das varidveis de contexto sobre as quais as atividades
educativas serdo planeadas e considerando as necessidades acima descritas. Assim, todos os educadores
destas idades devem acordar os principios bdsicos para a elaboragao de hordrios, sempre em estreita relagdo
com a metodologia adotada e partindo da realidade escolar caracterizada pelas criangas, pelas condi¢des do
centro e caracteristicas do meio sociocultural em que esta inserido. Ou seja, deve fazer o contrario do que

Nair (2016, p. 25) identifica nas escolas atuais: "desconexdo entre objetivos de aprendizagem e educacdo".’
Os principais critérios para a organiza¢do do tempo sao:

e Planeamento de acordo com as necessidades bioldgicas da criancga.

e Previsoes relacionadas com o processo de socializagdo.

e Assequéncias de atividades e/ou rotinas devem acontecer sempre na mesma ordem.

e Flexibilidade de horarios. O aluno ndo deve viver com pressa ou ansiedade a atividade escolar, pelo
gue é necessario adaptar as previsdes de tempo aos ritmos e situacdes especificas das criangas em

cada situacdo diaria.

3 Butturini, M. (2012). O valor das rotinas. Articulagbes Escolares. https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-routine

4 Garcia, M.M. & Olivares, M.A. (2017). Organizar Espagos e ainda Horarios em escolas. Em M.M. Garcia e M.A. Olivares, Ao vivo o
escola como Um projeto coletivo. Manual organizagdo de centros educacionais (pp.101-119). Madrid, (ES): Piramide.

> Nair, P. (2016). Disefio de espacios educativos. Redisefiar las escuelas para centrar el aprendizaje en el alumno. Madrid (ES): SM.
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e Contemplar o periodo de adaptac¢do dos novos alunos ao centro, bem como o acolhimento didrio das
criancgas a chegada a escola.

e Respeito pela globalidade da crianga, evitando segmentac¢des arbitrarias, uma vez que necessitam
de experiéncias globalizadas e ndo admitem facilmente parcelas.

e Aalternancia acdo-descanso é o ritmo que a atividade escolar seguira, proporcionando tempo para
brincadeiras espontaneas e tempo para atividades direcionadas, tempos para atividades em grupo e
momentos para atividades individuais, tudo através do planeamento de rotinas, ritmos, sequéncias
coerentes que fornecem pontos de referéncia.

e Participacdo dos alunos na organizacao dos hordrios e seu acompanhamento através de assembleias
e conversas sobre o que vai ser feito no dia, pela manha.

e Conhecimento pelas familias de tudo o que se relaciona com a organizacdo de horas e sua

justificacao.

Todos os membros da comunidade educativa — criancgas, familias e profissionais — devem encontrar espacos
de crescimento pessoal e profissional, onde seja possivel o contacto pessoal, a participacao, a reflexdo e o
debate. Promover o relacionamento e a comunicacdo entre todos os membros da escola, ndo pode ser
apenas uma intencdo, mas requer organizar momentos onde a interrelacdo é possivel, por isso os momentos
devem ser pensados para isso. Nas entradas de manh3, nos horarios partilhados nos espacos exteriores, em
atividades conjuntas em grupo, visitas de pequenos grupos a outra sala de aula, festas. Na organiza¢do dos
tempos didrios é importante estabelecer um quadro estdvel que facilite a interiorizacdo dos ritmos,
proporcionando seguranca e estabilidade, onde as criangas tém de encontrar tempo suficiente para
satisfazer as suas necessidades — alimentacdo, higiene, descanso, atividade. Ao organizar a sequéncia de
tempos didrios, deve ser considerado um equilibrio necessario entre os momentos definidos pelo adulto e
0s momentos em que as criangas podem organizar livremente a sua atividade, dando a oportunidade de
iniciar-desenvolver-terminar as suas brincadeiras, de forma a permitir que os professores observem e apoiem
o crescimento a partir dos seus ritmos e necessidades pessoais. Isso facilitard o equilibrio entre os momentos
das a¢bes em grupo e os momentos das a¢des individuais.

De uma forma geral, podemos apreciar como o programa da rotina didria nos centros educativos para a
infancia é anualmente concebido. A rotina é sujeita a revisdo, avaliacdo e modificagdo sempre que necessario

para responder as capacidades de desenvolvimento das criancas.
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ROTINA DIARIA NA CRECHE (0-3 Anos)
Principais atividades que compéem a rotina didria
Bem-vindo. Recec¢do respeitosa das criangas

Pequeno-almogo

Assembleia Inicial (primeiro momento coletivo)
Higiene - WC

Atividades educativas

Higiene — WC (incluindo, a preparagdo para o almogo)
Almogo

Descanso

Jogar ou brincar livremente

Lanche

Assembleia de despedida (momento coletivo final)

[

Saida, reencontro com o adulto de referéncia

ul

ig. 1 - Resumo das principais atividades que constituem as prdticas educativas para a rotina didria na faixa dos 0 aos 3 anos.

Seguindo uma légica de adaptagao as necessidades fisioldgicas, cognitivas e relacionais das criangas, a rotina
diaria dentro dos servigos educativos para a faixa dos 3 aos 6 anos apresenta, obviamente, algumas
diferengas se comparada com a dos 0 aos 3 anos. Em geral, a organizagao da rotina diaria para esta etapa
educativa é substancialmente semelhante em todas as 4 instituicdes parceiras piloto, com pequenas
diferencas principalmente relacionadas com a duracdo do dia educativo (pode durar meio dia com almogo
opcional e possiveis atividades extracurriculares a tarde, como em Espanha, ou um dia inteiro, com almoco

e tarde, como nos outros paises).

ROTINA DIARIA NO PRE-ESCOLAR (3-6 Anos)
Atividades essenciais de um dia tipico no jardim escola
Bem-vindo. Recec¢do respeitosa das criangas

Assembleia Inicial (primeiro momento coletivo falando sobre desenvolvimento pessoal, verificando o clima, a
estacdo, o0 més, os dias da semana, as emogdes das criangas, etc.)

Atividades educativas (organizadas de diferentes formas possiveis, de acordo com a pratica de cada
instituicdo: por exemplo, atividades de projeto de trabalho - Aprendizagem Baseada em Projetos, ou
brincadeiras livres, trabalho individual e/ou brincadeiras dirigidas por cantinhos)

Pequeno-almogo

Atividade de relaxamento (tempo de descanso, intervalo)

Higiene — WC

Trabalhar em cantinhos, brincar livremente (incluindo também ambientes partilhados, brincar em cantinhos
de livre escolha, espagos de aprendizagem, brincadeiras livres e/ou atividades individuais criativas)
Rearranjo, arrumacdo de atividades e higiene — WC

Higiene — WC (incluindo, a preparagdo para o almogo, quando esta previsto)

Almogo (opcional)

Atividades complementares

Jogar ou brincar livremente

Lanche

Assembleia de Despedida (momento coletivo final)

Saida, reencontro com o adulto de referéncia

= ==

ul

ig. 2 - Resumo das principais atividades que constituem as prdticas educativas para a rotina didria na faixa dos 3 aos 6 anos.
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De seguida, sdo apresentados alguns exemplos de atividades didrias dentro da faixa etaria dos 0 aos 6 anos
realizadas nos jardins escolas piloto que poderiam ser partilhadas, adaptadas e trocadas entre educadores
de servicos educativos como boas praticas ou fonte de inspiracdo para renovar e enriquecer as suas proprias

atividades com as criancas.

-~

o A ROTINA DIARIA DOS CENTROS EDUCATIVOS PILOTO
lﬁ — MOSTRAR PARA PARTILHAR —
U

Sociedade Cooperativa Social CEPISS — Italia

Creche CEPISS (0-3 anos), Florenca

Creche CEPISS (0-3 anos), Florenga FAZER COMO "OS CRESCIDOS"

Hora do almogo, em que as criangas sdo estimuladas a
alimentarem-se sozinhas, usando objetos adequados a
idade, como copos, pratos, talheres em materiais reais,
como vidro, acgo, etc., ou encontrando estratégias pessoais
para promoverem a sua autonomia.

Quanto aos objetos reais, a escolha é intencional para
evitar o uso de plasticos e tornando-se numa atitude amiga
do ambiente, propondo uma mensagem educativa de
sustentabilidade ambiental para as criangas.

Jardim de Infancia com programa alargado Prichindel — Roménia
O QUE E QUE SE PASSA?

INCENTIVAR A AUTONOMIA PESSOAL

Os momentos de cuidados pessoais sdo repetidos
vdrias vezes durante o dia e ajudam a crianga a adquirir
pequenas autonomias pessoais, como abrir a torneira,
usar sabdo e secar as proprias maos.

Programa diario, mostrando os momentos e atividades

que se repetem para cada etapa chave do dia na escola. A REUNIAO DA MANHA

Desenvolvimento pessoal, com a verificagdo do tempo,
estacdo, més, dias da semana e emog¢des das criancas.
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Associagao de Jardins Escolas Joao de Deus — Portugal

Jardim Escola Jodo de Deus — Belas

NO JARDIM

A escola tem alguns canteiros exteriores definidos para
vdrios tipos de plantas (ervas, flores ou cultivo
selvagem). Este é o canteiro das ervas aromaticas. As
criangas sdo incentivadas a cuidar das plantas.

OS CHEFES --->

Insignias para os lideres da semana.

Da esquerda para a direita:

"Comandante do comboio",

crianga responsavel por distribuir material,

crianga responsavel que distribui o lanche da manha.

Jardim Escola Jodo de Deus — Belas

Atribuir as criangas que se revezam o papel de "chefe" ajuda a fortalecer o seu sentido de responsabilidade, a atengao
ao outro (os colegas) e a compreender a "comunidade de classe" e a cuidar das suas necessidades.

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo (3-6) — Espanha

COMO TE SENTES?
De manha as criangas e os educadores situam-se no
tempo a partir do calendario e olham para as suas
emocgbes de acordo com a neurociéncia, também
refletem como gostam de ser cuidados e, com
pictogramas, planeiam o horario diario favorecendo a
inclusdo de todos os alunos.
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1.2. Definicéo de espagos ludicos/didaticos

O espaco escolar deve ser concebido como um "terceiro educador"”, sendo as duas primeiras figuras
educativas as familias e os educadores. Isto implica considerar de vital importancia a oportunidade de as
criangas viverem as multiplas experiéncias que o espaco lhes pode oferecer e, portanto, a equipa docente
deve preocupar-se com a concegdo, organizagdo e preparagdo desses espacos. No entanto, devem ser
entendidos como espacos de vida, ou seja, modificaveis, desestruturados e reestruturados de acordo com as
capacidades e autonomia das criangas. O espaco torna-se um dos pilares mais relevantes dentro do processo
de ensino-aprendizagem, por isso cada detalhe deve ser cuidado de acordo com as necessidades e interesses
das criancas. E por isso que deve ser pensado e organizado de forma a torna-lo um lugar agraddvel e atrativo,
onde as criangas se sintam bem e seguras. Além disso, devem ser proporcionados espacos para grupos

alargados, pequenos grupos, pares ou individuais.

Quando se trata da distribuicdo de espacos em creches, é interessante considerar algumas avaliagOes

propostas por Diez (2013)°:

e espacos suficientemente amplos para poderem mover-se sem se sentirem invadidos pelos outros e para
gue o olhar dos professores possa chegar a cada crianca sem obstdaculos;

e que existem espacos isolados ou mais intimos onde podem brincar, estar calmos, descansar ou
esconder-se;

e que haja conforto e seguranga tanto nos espagos como nos percursos usados entre eles;

e que os espagos tenham uma configuragdo concéntrica ou areas conectadas que proporcionem
encontros e colaboragao;

e que todos os sitios sdo suscetiveis de serem explorados, de terem vdrias utilizacGes, onde a estabilidade
é combinada com a mudanga;

e que o0s espacos das criangas sejam priorizados aos dos professores, embora sem esquecé-los.
e Que a estética geral que predomina seja a simplicidade, a clareza e a beleza;

e  (ue os espacos estejam em conformidade com a lei nas dimensdes das salas de aula e outros locais, nas
normas de seguranca e na adaptabilidade dos acessos;

e (ue exista também um espaco exterior o mais amplo possivel, com arvores, areia, plantas, cabanas,
fontes, bancos, mesas, casas, carrinhos de mao, instalagdes de cordas, pedras ou madeira para escalar
ou equilibrar;

e e que cada professor, cada equipa de professores, cada grupo de pais ou cada grupo de criangas se sinta
no direito de valorizar os seus espagos e de planear enriquecé-los ou altera-los se assim o entenderem.

6 Diez, M.C. (2013). El ambiente en esta etapa ha de estar revestido de vida. In M.C. 10 ideas clave. La educacion infantil. ES: Grad.
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OS CENTROS EDUCATIVOS PILOTO — ESPACOS INTERIORES
Sociedade Cooperativa Social CEPISS — Italia

Nos cantinhos simbdlicos, a crianca pode experimentar
o jogo de "fingir...": cozinhar, cuidar de bonecas, vestir-
se e maquilhar-se. Através deste jogo fascinante, as
criangas interiorizam, imitam e tornam seus os gestos
diarios dos adultos. Enquanto experimentam os papéis
que aprendem, processam a sua propria experiéncia e
desenvolvem as suas capacidades relacionais para
permanecerem COM os outros.

Nos cantinhos simbdlicos sdo organizados com uma
cozinha de madeira, trocador, armario, cantinho de
cuidados pessoais.

O cantinho de relax é organizado com esteiras e
travesseiros e é dedicado principalmente a criangas de
3 a 12 meses. O espago incentiva a experimentagao
com movimentos precoces, relagdes individualizadas
com o educador e com pequenos grupos de criangas,
trocas emocionais e socializagao.

il

CEPISS Creche (3 -12 meses). Cantinho relax

Associagao de Jardins Escolas Jodo de Deus — Portugal

O espaco dedicado as atividades para idades de 1 a 3
anos é fechado, para evitar que a crianga se perca nele e
geralmente organizado em ‘'"cantinhos". Estes sdo
definidos com precisdo e delimitados com moveis e
cores reconheciveis para ajudar a crianga a orientar e
reconhecer as diferentes atividades. Todos os moéveis
(gavetas, mesas, cadeiras, estantes, etc..) sdo adequados
as idades, para incentivar a independéncia da crianca no
Seu uso.

Jardim Escola Jodo de Deus — Belas
Espaco para atividades (1 a 3 anos)

Area de relax - espaco cheio de almofadas com
diferentes formas, tamanhos e cores, oferecendo as
criangas que ainda ndo conseguem andar a possibilidade
de se moverem sem encontrar obstaculos ou perigos.
Projetado para satisfazer a necessidade de brincadeiras
livres, relaxamento e "mimos" que cada crianca
experimenta em momentos do dia. Nesta drea, a crianca
é livre para se sentar, deitar-se, abracar um brinquedo
macio, tirar um cobertor ou olhar para um livro em paz.

Jardim Escola Jodo de Deus — Belas. Sala relax (0-3)
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PINOLIVO — "0 Cantinho da Leitura"

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo (3-6) — Espanha

Neste espaco, as criangas podem fazer construgdes de
diferentes niveis de complexidade e alternar diferentes
materiais para isso. Depois, podem ser convidados a
pintar as produgdes em papel ou a explicar o que
criaram.

O espaco de leitura esta presente em todas as salas de
aula do PINOLIVO. E um cantinho aconchegante que
abriga diferentes titulos atraentes e bem conservados.
Este espaco favorece a abordagem cognitiva das criangas
ao livro tanto em situagSes de uso autbnomo como em
pequenos grupos. O cantinho de leitura deve ser
acolhedor e estruturado para apoiar a socializacdo, a
imaginacdo, a leitura de imagens e a escuta de historias,
promovendo desta forma a concentragdo individual e/ou
interacdo coletiva entre as criangas.

Jardim de Infancia com programa alargado Prichindel — Roménia

PRICHINDEL — "O Centro de Ciéncia"

PRICHINDEL — "O Centro de Areia e Agua"

Neste espaco especifico as criangas assumem diferentes
responsabilidades, realizam pequenas experiéncias sob a
orientacdo do educador, fazem diferentes observacgGes.
No Centro de Ciéncia existe um espago para a exposi¢ao
permanente de materiais da natureza (bolotas, pedras,
conchas, sementes, frutas, legumes, cereais, colegGes de
insetos, ervas), moldes pldsticos que representam
animais ou aves, um lugar para animais vivos (aquario
com peixes ou tartarugas, suporte de vidro para hamster
ou porquinho-da-india, gaiola para papagaios ou
periquitos).

Este espago dd as criangas a oportunidade de explorar a
sensagdo de tocar areia e dgua e cada sala estd equipada com
suportes de varias formas, banheiras de plastico, bacias, pois as
criangas  sentem-se  atraidas pela areia e agua,
independentemente da idade. A mesa com areia e agua tem
uma altura até a cintura da crianga e o chdo onde é colocada
deve ser antiderrapante porque nele espalham-se areia e agua,
ficando escorregadio. Toalhas, vassouras e esfregbes estdo
disponiveis para as criangas recolherem areia e agua, sempre
que necessario. Os materiais e acessérios utilizados neste
espago incluem pratos e ferramentas, materiais da natureza,
substancias liquidas ou sdlidas que se dissolvem.
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Por outro lado, ndo podemos esquecer os espagos escolares ao ar livre que devem ser vividos e organizados

como um continuum do espaco interior, no sentido em que responde as habituais necessidades educativas

e tem os mesmos objetivos, mas através de uma organizagdo diferente e da utilizacdo de materiais mais

relacionados com as oportunidades estruturais oferecidas pelo exterior. Devem ser considerados os

seguintes aspetos:

Canto exterior onde sdo dispostos e organizados
materiais naturais (pinhas, pequenas madeiras,
conchas). As criangas podem brincar com diferentes
elementos e testar diferentes texturas. No espaco
exterior as criangas também podem cuidar das plantas,
aprender as caracteristicas e o uso de ervas medicinais e
plantas aromdticas para a cozinha.

ter acesso direto das salas, com uma area de transicdo ou semicoberta para proteger do calor ou da chuva;
haver equilibrio entre espacos excessivamente estruturados ou ndo estruturados que podem ser confusos
e geradores de ansiedade;

distribuir os espacos criando zonas para diferentes atividades e com areas de passagem entre si;

adaptar o espaco exterior considerando os desejos das criancas geradores de conflitos:
movimento/descanso, seguranca/aventura, socializacdo/autonomia, imitagdo/criacdo, ficgdo/realidade);
proporcionar espagos mais intimos onde a crianca possa estar calma e sentir-se segura;

disponibilizar espagos que estejam ao sol e outros a sombra;

proporcionar a presenca de objetos simbdlico-afetivos: castelos, pontes, animais;

equipar com materiais naturais para brincadeiras sensoriais e manipulativas: areia, dgua, terra.

ter um solo variado: areia, terra, cimento, para provocar diferentes reagdes nas criangas; alguns relevos
no chao também dao mais possibilidades ao jogo;

preferir objetos, materiais e instalagdes que coloquem a crianga em situagdes abertas; os equipamentos
devem ser delineados, mas ndo totalmente acabados ou totalmente definidos porque ddo maiores
oportunidades de criacdo e imaginacao;

ndo implementar jogos e materiais sofisticados; materiais naturais e outros materiais podem ser
aproveitados e facilmente recuperados; devem ser providenciados a manutencdo e limpeza desses
espacos, bem como um local para armazenar os materiais (Madrid e Mayorga, 2012, p.44)’.

OS CENTROS EDUCATIVOS PILOTO — ESPACOS EXTERIORES
Sociedade Cooperativa Social CEPISS — Italia

Creche CEPISS (0

Esta cozinha ao ar livre é usada para brincadeiras
simbdlicas, decorada com objetos reais e recuperados,
conhecidos das criangas. Neste espaco, as criancas
podem utilizar materiais como pedras, terra, lama, relva
e areia. A utilizagdo de materiais reciclados significa
também introduzir as criangas na cultura da reutilizagdo
e numa atitude ecoldgica que promove a consciéncia
ambiental desde tenra idade.

E5 ] \ g :
— A Cozinha de Lama

-3 .an‘os)

Creche CEPISS (0-3 anos) — Cantinho exterior

7 Madrid, D. & Mayorga, M.J. (2012) (coords). ). La organizacién del espacio en el aula infantil. De la teoria a las experiencias prdcticas
Barcelona (ES): Octaedro.
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Jardim Escola Jodo de Deus — Belas . -
. . . ) Jardim Escola Jodo de Deus — Belas
Parque infantil exterior, para brincar nas pausas . .
As criancas plantam e cuidam de flores, plantas

educativas. Estes espacos exteriores podem ser (o . ~
. . . aromaticas, vegetais de acordo com as estagdes do ano.
utilizados também para atividades estruturadas

concebidas por educadores e para o desporto.

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo (3-6) - Espanha

Pinolivo —Zona Verde Pinolivo — O Muro da experimentagdo
A drea verde é um espaco ao ar livre no centro onde as No exterior, ha também muros que incentivam a
criangas podem experimentar e manipular elementos experimentagdo e a observagdo, como os aviarios.

naturais, bem como socializar ao ar livre.

Jardim de Infancia com programa alargado Prichindel — Roménia
Projeto "O jardim para relaxamento, tranquilidade e aprendizagem!"

Area de aprendizagem ao ar livre Area de relaxamento
Espagco onde as criangas podem ouvir uma histdria, | Espagco para as criangcas ler, cantar, pintar ou
brincar/aprender com pesos, nUmeros e contagens, ler | simplesmente prepararem-se para as atividades de
um relégio de sol. aprendizagem.
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Da mesma forma, os materiais devem ser de baixo impacto ambiental, promovendo uma atitude "verde"
pelo que é interessante que possamos contar, por exemplo, com uma exposi¢cdo permanente de materiais
da natureza (bolotas, pedras, conchas, sementes, frutas, legumes, cereais, colecGes de insetos, ervas); terem
moldes de plastico representando animais ou passaros; haver um local para animais vivos (aquario com
peixes ou tartarugas, suporte de vidro para hamster ou porquinho-da-india, gaiola para papagaios ou
periquitos); haver um jardim pedagdgico ou pomar que proporcione uma maior ligagdo com o conhecimento
do mundo através de espacos com dgua e agua colocados num local mais isolado ja que havera areia ou terra
nos sapatos ou as criancas podem escorregar devido a dgua. Por esta razao, os materiais de limpeza devem

estar ao alcance das criancas e, mais do que isso, devem ser ensinadas a usa-los.

2. A tarefa documental: do papel a biblioteca digitalizada

OS resumos dos principais aspetos focados nestas questdes emergiram do mapeamento efetuado neste
projeto e podem ser apontados como boas praticas adotadas nos centros educativos piloto, mostrando como
se faz a transicdo de um sistema de papel completo para um misto, combinando documentagdo em papel e
digital. Aqui podem ser elencadas as principais finalidades da documentacado pedagdgica, com a mais-valia
incrementada pela adogdo do uso de tecnologias digitais.

Para realizar uma documentacdo pedagdgica adequada, tanto em papel como digitalmente, deve-se partir
da observacgdo sistematica dentro da sala de aula, procurando assim encontrar o significado do que acontece
no dia-a-dia. Desta forma, podemaos contribuir para alcancar um dos principais objetivos da documentacdo

pedagdgica: registar e partilhar a cultura da infancia.

Para isso, sera necessdrio que cada educador se concentre em algo que detetou no seu grupo através da
observagdo e comece a acompanhar essa observacdo através de anotacSes no seu diario de ensino,
gravacgoes, fotografias, etc., combinando a documentacdo em suporte tradicional com a de suporte digital,
na qual se pretende avancar, criando um percurso de adaptacdo a evolugdo tecnoldgica tdo presente na
nossa sociedade. Além disso, estes materiais podem ser utilizados posteriormente num ambiente de sala de
aula e outros espacos do centro educativo, ajudando as criangas a sentirem que sdo uma parte importante

desse espaco, podendo encontrar, por exemplo, uma fotografia pessoal no corredor que as leva ao recreio.

Uma das estratégias adequadas a documentacdo digital é o trabalho colaborativo entre educadores. Cada
profissional disponibiliza aos outros resultados encontrados e conclusdes a que chegou, para que o trabalho
da equipa docente seja mais enriquecedor e os processos de ensino-aprendizagem do centro educativo
atinjam uma maior qualidade. Para isso, a digitalizagdo da documentacdo pedagdgica é essencial, uma vez

gue, com a ajuda de plataformas como Google Drive, Classroom, Canva, Padlet ou DropBox, entre outras, os
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documentos produzidos por todos podem ser armazenados e disponibilizados a qualquer colega que os
necessite. As redes sociais usadas pelo centro educativo tornam-se também um recurso de documentacgado
pedagdgica que permite partilhar com um maior nimero de pessoas o trabalho realizado em sala. No
entanto, neste recurso é fundamental estabelecer limitagdes na partilha de fotografias de criangas uma vez
que, no cumprimento do direito consagrado a privacidade de cada individuo, nem sempre é possivel partilhar

elementos da sua identidade, facto que impede registar as emocdes que podem ser manifestadas.

Depois de analisar as boas praticas aplicadas em escolas de diferentes partes da Europa, pode-se dizer que a
documentacdo pedagdgica pode ser um recurso muito importante para relatérios de avaliacdo sobre as
criangas, uma vez que torna possivel as familias acompanharem o processo educativo dos seus educandos,
de uma forma mais personalizada. Nesse sentido, a digitalizacdo da documentacdo pedagdgica enriquece
ainda mais essa questdo, uma vez que, gracas a fotografias, videos, gravacbes de voz, etc., as familias
recebem informac¢des muito mais concretas e detalhadas sobre muitos aspetos do desenvolvimento da
crianca, humanizando um documento que, quando padronizado, impede conhecer realidades para além das

geradas por marcadores generalizados.

Por fim, torna-se importante destacar a importancia da formacdo continua de professores para poder
conhecer e aproveitar os muitos recursos tecnolédgicos que hoje existem, bem como tentar encontrar uma
forma de que este tipo de ferramentas possa estar ao servico de toda a comunidade, chegando a um maior

numero de pessoas e podendo recorrer a dados armazenados no momento em que deles se necessitam.
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PARTE Il - DOCUMENTACAO DIGITALIZADA LIBERTEC

1. Competéncias, ferramentas e procedimentos técnicos para a documentacao pedagdgica
digitalizada

O principal objetivo do Projeto LIBERTEC é apoiar a partilha e o intercambio de boas praticas pedagdgicas e
de gestdo em uso nos paises parceiros para a primeira infancia (servicos de creche e de jardim de infancia,
ou outros servigos especificos para criangas dos 0 aos 6 anos) e criar uma pratica inovadora para documentar
a vida nestas idades, baseada na digitalizacdo e centrada em padrdes e necessidades das instituicGes
educativas. A metodologia de documentacdo proposta pelos paises parceiros deste projeto® parte de
referéncias especificas das seis dreas propostas no documento Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores, DigCompEdu®, focando os varios aspetos das atividades dirigidas aos educadores. A aplicagdo
desta metodologia pode contribuir para fornecer aos educadores de infancia sugestdes processuais
especificas, destacando as competéncias digitais mais Uteis para organizar eficazmente o trabalho
pedagdgico, documentar o trabalho didrio, definir atividades educativas para as criancas e coordenar o
pessoal. A documentacdo pedagdgica permite também aos operadores gerir as necessidades das familias e
as relagdes com os pais, bem como as possiveis alteracdes da legislacao, e as relagdes institucionais com as
partes interessadas ou organismos publicos responsaveis pelas politicas de educacdo e acolhimento na
primeirainfancia, governando e supervisionando a rede local de educacao e acolhimento na primeira infancia
(ECEC). Adotar uma forma digital de realizar a tarefa documental pode facilitar a gestdo dessas situagoes,

tornando os compromissos assumidos mais rapidos, imediatos e simples.

A proposta metodoldgica do LIBERTEC gira em torno do conceito de Biblioteca Digital, o espaco digital para
armazenar, organizar e partilhar os recursos utilizados para o ensino (por exemplo, documentag¢do de
experiéncias, apresentacdo de tdpicos, representacdo de mapas tematicos, realizacdo de trabalhos em
grupo, construgao de repositorios com recursos e atividades educacionais, construgdo de galerias multimédia
com fotos, videos, etc.), bem como para armazenamento, organizacdo e partilha de documentos de trabalho
(por exemplo, leis, regulamentos, orientacGes de trabalho, relatdrios, comunicacées oficiais, avaliagdes).

Independentemente do suporte digital a ser escolhido armazenar e criar documentacgdo, a Biblioteca Digital
pretendera ser um sistema corporativo seguro de arquivo, gestdo e atualizagdo orientado por profissionais

competentes. A sua principal caracteristica reside na relevancia de apoiar este espaco virtual de

8 Italia, Portugal, Roménia, Espanha.

9 Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu) é um quadro cientificamente sélido que descreve o que
significa para os educadores serem digitalmente competentes. Constitui um quadro de referéncia geral para apoiar o
desenvolvimento de competéncias digitais especificas dos educadores na Europa. Destina-se aos educadores de todos os niveis de
ensino, desde a primeira infancia até ao ensino superior e de adultos, incluindo a formagao geral e profissional, a educagado para
necessidades educativas especiais e os contextos de aprendizagem ndo formal (definigdo CE).

Para mais referéncias, consultar: https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu _en
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armazenamento com o ativo tecnoldgico ja utilizado por cada instituicio escolar, renovando-o numa
perspetiva de modernizac¢do e atualiza¢do interna otimizada, que ndo onera substancialmente os custos de
gestao, libertando recursos de investimento para necessidades pedagdgicas, em beneficio das criangas.

Ao mesmo tempo, ao adotar a Biblioteca Digital e digitalizar documentos como aqueles especialmente
relacionados com orientacbes de trabalho ou relatdrios geridos diretamente por educadores e
coordenadores, pode contribuir para reduzir o consumo (e desperdicio) de papel e promover uma atitude
verde baseada na consciéncia ecoldgica dos profissionais e na sustentabilidade ambiental dos processos de

trabalho das organizagdes ECEC.

A BIBLIOTECA DIGITAL

OBJETIVO GERAL Armazenamento de procedimentos internos e atividades diarias, para
apoiar um acesso facil e seguro a ferramentas de trabalho e documentos
oficiais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS e implicacdes 1. Organizar, catalogar e guardar ficheiros/materiais, controlando o
concretas para o trabalho educativo armazenamento de dados num sistema centralizado.

2. Selecionar, consultar, partilhar e utilizar rapidamente os contetidos,
tornando-os diariamente transferiveis/utilizaveis pela equipa pedagdgica,
familias e terceiros (de acordo com o perfil e necessidades do utilizador).

3. Reforgar a capacidade de gestao interna e de comunicagao externa dos
coordenadores pedagdgicos por meios imediatos (por exemplo, na gestdo
de recegdes parentais ou Open Days, para mostrar o trabalho educativo as
familias e a comunidade).

4. Melhorar a confianga mutua entre as familias e a educagao de infancia,
aproximando pais na participagdo conscientemente da vida escolar dos
filhos.

5. Garantir o mesmo nivel de qualidade e eficicia do Pré-Escolar, dando a
todos os operadores internos a mesma estrutura de trabalho e conteddos.

6. Criar percursos educativos mediaticos especificos e seguros para
criangas de idades entre os 3 e 6 anos.

7. Apoiar a inclusdo no Pré-Escolar, sensibilizando todos os seus
intervenientes (profissionais, instituicdes, criancas, familias) para o
complexo trabalho realizado todos os dias na educagdo e acolhimento na
primeira infancia.

8. Contribuir para a transi¢cao verde das organiza¢des de educacao e
acolhimento na primeira infancia, através da sensibilizacdo para a
incorporacdo de praticas de trabalho sustentaveis e amigas do ambiente.

Fig.3 - Principais objetivos e implicagbes da adogdo do sistema de bibliotecas digitais nos servigos de educagdo e acolhimento na
primeira infdncia.

Esta Parte Il constitui o nicleo operacional de toda a proposta metodoldgica levada a cabo pelo Projeto
LIBERTEC e concretizada através destas Diretrizes. Assim, nos paragrafos seguintes sdo apresentadas varias
sugestOes metodoldgicas praticas e instrucGes técnicas destinadas aos coordenadores pedagdgicos, e
educadores de infancia para que realizem de forma digitalizada a tarefa documental no ambito dos servigos
de educacdo e acolhimento na infancia (ECEC). Aqui, podem encontrar solucdes técnicas e estratégias faceis

para tornar as experiéncias didaticas pré-escolares rastredveis e para gerir os seus compromissos educativos
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ou de gestdo, de acordo com o seu proprio papel dentro da organizagdo e com as suas necessidades
especificas de trabalho.

Cada aspeto fundamental da tarefa documental estd ligado as principais areas operacionais do trabalho
educativo e aos conhecimentos Uteis e competéncias digitais conexos para as gerir. Portanto, cada pardgrafo

110 é complementado

dedicado a configuracdo, caracteristicas e implica¢cdes de trabalho da Biblioteca Digita
por uma lista amigavel dos programas de Tl mais usados (ou divulgados) que podem ser usados — ou
descobertos — pelos educadores para diferentes tipos de fins (por exemplo, design de atividades

educacionais, organizacdo e partilha do trabalho, avaliagao).

BIBLIOTECA DIGITAL — DESENVOLVIMENTO CONCEPTUAL

CONFIGURAGAO DA BIBLIOTECA

GESTAOE
AVALIAGAO IMPLEMENTAGAO DE
ATIVOS DIGITAIS

Fig. 4 Sequéncia Idgica para definir o Sistema de Biblioteca Digital.

1. Quadro Europeu de Competéncias Digitais dos Educadores (DIGCOMPEDU)

" du A S
‘ﬂnﬂaﬁ dos edUcado,, - @“{-.35 pedaddgicas dpg %‘h Ecmperemas

'@‘-‘Q‘G G’d\ga dq"% %'Q”oa

Campeténcias

Erarsversas

AV

Promocdo da
competéncia digital
dos aprendents

Recursos Capacitacdo dos
digitais aprendentes

Competéncias
espediicas da drea
do conheciments

Competércias
espacificas da drea de
canhedmerta

Fig. 5 - Sintese do Quadro DIGCOMPEDU da UE

10 Ver Caps.2 Configuragdo da Biblioteca; 3 Partilha de Contelidos; 4 Gestdo de Recursos Digitais e Implementagdo; 5 Avaliagdo
11 Imagem do sitio Web oficial da Unido Europeia; Centro da UE para a Ciéncia, Quadro de Competéncias Digitais para Educadores
(DigCompEdu) https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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Os pontos focais que orientam as metodologias abordadas nas Diretrizes LIBERTEC para a realiza¢do da tarefa
documental com meios digitais estdo ligados as seis areas do DigCompEdu e as suas competéncias. Estas
competéncias especificas foram adaptadas ao campo de aplicacdo da ECEC e as caracteristicas do trabalho
educativo realizado pelos educadores, bem como aos dos seus destinatdrios (criancas dos 0-6). Por essa
razdo, nem todas as subcompeténcias previstas em cada drea do quadro sao abordadas pela LIBERTEC, mas
apenas as principais que permitem aos operadores:

e Interagir eficazmente entre si dentro do espaco escolar e lidar com os seus alvos representados pelas
familias, criangas e partes institucionais externas (para fins de partilha interna e transferibilidade, acesso,
transparéncia, sequranga ou privacidade).

e Utilizar e/ou conceber recursos educativos digitais, de acordo com as caracteristicas, limites e possiveis
necessidades especificas de cada faixa etaria das criangas.

e Avaliar as estratégias educativas e/ou os procedimentos internos de gestdo do pré-escolar, assegurando
a sua constante melhoria e adaptacao as necessidades emergentes.

As principais caracteristicas da Biblioteca Digital e as sugestdes operacionais para gerir os seus conteldos
foram definidas através de uma abordagem indutiva a partir da andlise de casos reais para estabelecer
critérios padrao para uma estratégia eficiente de documentag¢ao pedagdgica digital. Antes de delinear o
conteudo destas Diretrizes foi, de facto, realizada uma fase de pesquisa prdpria para apontar as finalidades
mais relevantes da documentacdo pedagdgica tal como sdo interpretadas pelas instituicdes piloto (AJEID,
CEPISS, PINOLIVO, PRICHINDEL) e para destacar como a tarefa documental é percebida e colocada em pratica
pelos seus profissionais de educacdo e de gestao. Portanto, a primeira semente das indicac6es metodoldgicas
para a configuragdo da Biblioteca Digital, bem como a sua gestdo e utilizacdo pela equipa educativa, surgiu a
partir das experiéncias diretas dos educadores e considerando as necessidades concretas (incluindo as
digitais) expressas por eles e pelos seus coordenadores. Isto permitiu criar um modelo processual de
documentacdo pedagodgica digitalizada tdo proximo quanto possivel da realidade operacional diaria dos
educadores no ambito da faixa etaria de 0-6 e que respondesse as suas necessidades. O DigCompEdu detalha
diferentes tipos de competéncias organizadas nas seis areas onde o foco ndo esta nas competéncias técnicas,
mas em detalhar como as tecnologias digitais podem ser aplicadas na inova¢do da educac¢do e da formacao.
Apresenta-se abaixo uma tabela de conversdo conectando os principais conteldos de cada area com o
trabalho realizado no ambito da educagdo de infancia (0-6), mostrando como (e para que fins) as tecnologias

digitais podem ser aplicadas para impulsionar melhorias educacionais e laborais.
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Ligagao entre o EU DigCompEdu e o trabalho no dominio da educagao na primeira infancia

AREAS-QUADRO

Area1 Area 3 Area s Areas Area 6 Facilitar
Envolvimento Ensino e Avaliagao Capacitagao a competéncia
Profissional Aprendizagem Utilizagdo de dos digital dos
Usar tecnologias Gerir e orquestrar  RTIalo] (of-E NN I Ts] (=13 T¢ [131 {1 aprendentes
digitais para o uso das estratégias Usar de Possibilitar aos
comunicagao, tecnologias digitais ReI-IEINNEIE] tecnologias aprendentes
colaboragdo e no ensino e na melhorar a digitais para usar
desenvolvimento aprendizagem. avaliagao melhorar a tecnologias
profissional inclusao, a digitais de
personalizagdo forma criativa e
eo responsavel
envolvimento para a
ativo dos informacao,
aprendentes comunicagao,
criagao de
conteudos,
bem-estar e
resolugdo de
problemas
FINALIDADES DE APLICACAO NA EDUCACAO E ACOLHIMENTO NA PRIMEIRA INFANCIA
AREA 1 Potenciar as interagGes profissionais com colegas, pais, terceiros e criangas, através da partilha
de conhecimentos e experiéncias, definicdo de novas praticas pedagdgicas, avaliagdo critica e
desenvolvimento ativo da propria pratica pedagdgica digital e da sua comunidade educativa.
AREA 2 Utilizacdo, modificacdo, agregac¢do, criagcao e partilha eficazes e responsdveis de recursos
digitais para a aprendizagem, identificando aqueles que melhor se adequam aos objetivos dos
educadores e ao seu estilo educativo de acordo com o seu grupo de criangas, tendo
conhecimento das regras de direitos de autor, protecdo de dados sensiveis e privacidade para
as suas atividades e utilizadores. Uma documentacdo limpida, segura, contribui também para
reforcar a confianga mutua entre as familias e esta faixa educativa, consciencializando os pais
de que as agdes realizadas nestas idades (0-6) sdo pedagogicamente claras e estruturadas.
AREA 3 Gestdo das tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem, criando percursos de educagdo
AREA 5 para os media adequados de acordo com a idade das criangas (principalmente dos 3 aos 6 anos)
< para facilitar o seu desenvolvimento inicial consciente e atempado de competéncias digitais
AREA 6 (. . . . ) s ;.
basicas e aproveitando ao maximo o potencial das tecnologias digitais para estratégias
educativas centradas nas criancas.
AREA 4 Reforco das estratégias de avaliacdo existentes, criando e impulsionando abordagens de

avaliacdo inovadoras, tanto para os resultados das criangas como para fins administrativos e de
gestao, afim de acompanhar mais cuidadosamente o progresso dos alunos, obter feedback mais
eficaz por parte das familias e adaptar estratégias educativas e/ou procedimentos internos de
gestao.

Fig. 6 - Tabela de conversdo das Areas DigCompEdu de acordo com o trabalho nas instituicdes para a inféncia (ECEC).

De entre as competéncias profissionais e pedagdgicas dos educadores, elencadas pelo referencial LIBERTEC,
foram selecionadas as mais adequadas para serem adaptadas as peculiaridades e necessidades especificas
do trabalho no ambito da educag¢do para a infancia. Isto permitiu destacar e mostrar como os desempenhos
educativos e organizacionais dos profissionais de educac¢do e acolhimento na infancia podem beneficiar da

aplica¢do de tecnologias digitais, contribuindo para uma utilizagdo mais estratégica e integrada das TIC nesta
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fase educativa fundamental, melhorando os seus padrdes de qualidade e inclusdo através da sua
modernizagdo e capacidade de resposta digital.

O Quadro DigComEdu inclui ainda duas areas especificas dedicadas as competéncias transversais e tematicas
dos aprendentes (Areas 5 e 6). No nosso caso, os "aprendentes" sdo criancas, cuja faixa etaria é dos 3 a 6
anos, pelo que ndo tém de cultivar competéncias digitais especificas para além de uma abordagem inicial
razoavel, controlada e equilibrada face as tecnologias e dispositivos digitais. Assim, as competéncias
especialmente selecionadas destas duas dreas sdao aquelas que sdo Uteis para valorizar as potencialidades
das criancas e fomentar o seu envolvimento criativo nas atividades educativas, desenvolvendo competéncias
transversais e de expressao criativa. Um contributo relevante que — do lado de quem aprende — pode ser
aplicado com recurso as TIC é, sem duvida, o da inclusdo, gracas a oportunidade de personalizar as atividades
e o percurso educativo das criangas com necessidades especiais. A utilizacdo de tecnologias digitais pode
alargar o leque de atividades e/ou formas de comunica¢do entre educadores e criangas com deficiéncia,
tornando-os mais envolvidos na vida quotidiana da escola.

De seguida, é apresentado como as sub-competéncias selecionadas do DigCompEdu foram adaptadas ao

trabalho dentro das organizagdes ECEC.

01. ENVOLVIMENTO PROFISSIONAL

Comunicag¢ao organizacional

Utilizar ferramentas digitais e as TIC para fins organizacionais para melhorar as interagdes profissionais com
colegas, pais, terceiros e alunos (fluxo de comunicagéo dentro do servigo institucional; fluxo de comunicagdo
fora do servigo institucional, para familias e terceiros).

Colaboragado profissional

Utilizar as ferramentas digitais e as TIC para planear, coordenar e realizar o trabalho educativo, partilhando
conhecimentos e experiéncias e definindo novas praticas pedagadgicas (partilha entre colegas de orientagdes
de trabalho, prdticas educativas, referéncias legislativas, documentagdo, etc., em uso no Pré-Escolar).

Pratica Reflexiva

Utilizar as ferramentas digitais e as TIC para refletir individual e coletivamente, avaliar criticamente e
desenvolver ativamente a sua propria pratica pedagdgica digital e a da sua comunidade educativa (trabalho
autonomo e colegial no interior do servigo educativo).

Desenvolvimento Profissional Digital Continuo
Utilizar fontes digitais para o desenvolvimento profissional continuo (formag¢do permanente e atualizagdo
profissional de educadores e coordenadores pedagdgicos).

02. RECURSOS DIGITAIS

Sele¢ao de recursos digitais

Os educadores devem ser capazes de identificar, avaliar e selecionar de forma eficaz e responsavel os
recursos digitais para a aprendizagem (por exemplo, programas, e-books, leitura animada, imagens, jogos
interativos com formas e cores, jogos interativos com letras do alfabeto para pré-alfabetizacdo, etc.)
identificando os que melhor se adequam aos seus propdsitos e estilo educativo para o seu grupo de criangas.
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Criacdo e modificagao de recursos digitais

Os educadores devem ser capazes de usar, criar e modificar recursos digitais para a aprendizagem (por
exemplo, programas, e-books, leitura animada, imagens, jogos interativos com formas e cores, jogos
interativos com letras do alfabeto para pré-alfabetizacao, etc.), identificando os que melhor se adequam aos
seus objetivos educativos e as caracteristicas dos grupos de criancas (educagao para os media para criangas).

Gestao, protecao e partilha de recursos digitais

Os educadores devem ser capazes de: utilizar os recursos digitais estando cientes das regras de direitos
autorais, disponibilizar conteudos digitais para pais, outros colegas e terceiros de forma segura (sistema
corporativo seguro), proteger dados sensiveis e privacidade para suas atividades e utilizadores (criancas).
Uma documentacdo limpida e segura contribui também para fortalecer a confianca mutua entre as familias
e a instituicdo educativa, conscientizando os pais de que as ac¢des realizadas nos estabelecimentos para 0 a
6 anos sao pedagogicamente claras e estruturadas.

03. ENSINO E APRENDIZAGEM

Ensino (praticas de ensino ou aprendizagem)

Os educadores devem ser capazes de: planear, integrar e gerir as tecnologias digitais no processo de
ensino/aprendizagem, criando percursos de educac¢do para os media de acordo com a idade das criangas
(principalmente dos 3 aos 6 anos), de modo a facilitar o seu desenvolvimento inicial consciente e atempado
em competéncias digitais basicas e a tirar o maximo partido do potencial das TIC para estratégias educativas
centradas nas criangas (por exemplo, percursos de educacdo para os media com jogos educativos interativos
e atividades calibradas em fung¢do da idade e dos objetivos pedagdgicos das criancas).

04. APRECIAGCAO

Estratégias de Avaliagao, Andlise de Evidéncias, Feedback e Planeamento

Os educadores devem ser capazes de usar tecnologias digitais (por exemplo, usando programas especificos
como GoogleForm, Survey Monkey, Kahoot!) para melhorar as estratégias de avaliacdo existentes, criando
ou impulsionando abordagens de avaliagdo inovadoras, tanto para os resultados das criancas como para fins
administrativos e de gestdo, de modo a monitorizar mais cuidadosamente o progresso dos alunos
(Analisando evidéncias), obter com as familias feedback mais eficaz e adaptar estratégias educativas e/ou
procedimentos internos de gestdo (Feedback e Planeamento).

05. CAPACITAR OS ALUNOS (VALORIZAR O POTENCIAL DOS ALUNOS)

Acessibilidade e Inclusao

Os educadores devem ser capazes de garantir que os recursos digitais selecionados ou tecnologias utilizadas
no trabalho educativo sio ADEQUADOS para as criangas com idade principalmente de 3 a 6 anos e os
objetivos de aprendizagem, bem como ACESSIVEIS a todos eles, incluindo aqueles com necessidades
especiais (quando os educadores escolhem o recurso/meio devem ter em mente este aspeto fundamental).

Diferenciagao e Personalizagao

Os educadores devem ser capazes de utilizar recursos ou tecnologias digitais de acordo com as necessidades
educativas das criangas (principalmente dos 3 aos 6), permitindo que cada uma delas avance ao seu ritmo e
velocidade (personalizacdo dos percursos de educagdo para os media).

Envolver ativamente os alunos

Os educadores devem ser capazes de utilizar as tecnologias digitais para fomentar o envolvimento criativo
das criangas nas atividades educativas e desenvolver competéncias transversais e de expressao criativa (por
exemplo, a cooperagdo entre as criancas com atividades ludicas como gravagdo audio-video, desenho e
pintura virtuais, brincar com formas ou sons, leituras animadas, etc.).

06. FACILITAR A PARTICIPAGAO DIGITAL DOS ALUNOS
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Pré-Literacia em Informacdo e Media (alfabetizacdo informatica para os media).

Considerando a idade das criancas que frequentam o Pré-Escolar, o principal objetivo dos educadores é que
liderem ou apoiem o seu primeiro (e controlado) acesso as tecnologias digitais e ao desenvolvimento inicial
de competéncias digitais basicas.

2. Configuragao da biblioteca

"A documentagdo pedagdgica é proposta como possibilidade de reconhecimento e valorizagGo da
experiéncia, da produgdo de sentido e da condi¢do de pertenga. E um tecido narrativo capaz de suportar o
encontro entre criangas e adultos. E uma forma ética, estética e politica de pensar as relacdes no contexto
educativo”. (L. Pandini-Simiano, 2022)*?

Iremos agora abordar uma proposta de DOCUMENTACAO DIGITAL para aplicar em servigos educativos dos 0
aos 6 anos (creches, infantdrios e jardins de infancia), de forma a fornecer uma metodologia padronizada
gue possa servir de referéncia para a digitalizacdo da documentacdo do servico de educacgdo para a infancia.
No entanto, a digitalizacdo de documentacdo deve ser estruturada de acordo com o tipo de organizagdo
implementada no centro educativo e no respetivo acolhimento as criancas: o gestor do servigo pode ser uma
pequena empresa ou associacdo, uma escola publica ou privada, empresas sociais ou sem fins lucrativos.
Depende das diferentes realidades organizacionais, legislacdo e necessidades de cada contexto local.

O principal objetivo é proporcionar conhecimento e montar a Biblioteca Digital, implementa-la e adapta-la
as diferentes realidades do servigo para a infancia. Para montar uma Biblioteca num servigo para a infancia
de forma eficaz e funcional, o primeiro passo é, sem duvida, a atitude da equipa de trabalho: é essencial
formar a equipa de trabalho quer através de cursos de formagdo dedicados quer através de momentos
especificos de autoformagdo para desenvolver competéncias digitais. Muitas destas possibilidades de
formagdo também podem ser encontradas em sites gratuitos e as nossas Diretrizes apontam referéncias e
ferramentas (apps) que podem ser estudadas e utilizadas.

Para iniciar um processo de digitalizacdo da documentacdo podem existir solu¢cées como servidores internos
ou nuvens empresariais (exemplo, GoogleDrive, Microsoft OneDrive, DropBox), configurando-os com niveis
eficazes de seguranca; alternativamente, podem ser construidas APPs, Web APPs, ou seccles de sites.

No entanto, existem alguns aspetos fundamentais para a criagdo da BIBLIOTECA DIGITAL de um ervico

educativo que passamos a elencar.

A. O SUPORTE DIGITAL PARA A CONFIGURAGAO DA BIBLIOTECA

Independentemente do tipo de meio que serd escolhido para alojar ou criar a Biblioteca, é realmente

relevante ter em mente que o meio adotado deve garantir a seguranga dos dados armazenados. O conceito

12|, Pandini-Simian, (2022) "O que ndo se vé n3do existe." Documentagdo pedagdgica como narrativa da experiéncia para e com a
familia. Chamado 21, 2: pp. 155-162. Dois: https://doi.org/ 10.36253/rief-14006)
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chave para projetar e definir a Biblioteca consiste em fundar um sistema empresarial seguro. Obviamente
qgue uma digitalizacdo feita numa APP institucional é mais segura do que uma alojada numa unidade de
terceiros, mas essa escolha peculiar cabe a instituicdao, de acordo com suas prdprias necessidades. Nao se
pode esquecer que um dos pontos fortes da metodologia de documentacdo proposta é o baixo preco ou a
gratuitidade do ativo tecnoldgico escolhido, bem como a oportunidade de adaptar sistemas de
armazenamento digital ja existentes, considerando os cuidados a ter com a partilha (de acordo com as
necessidades do utilizador) e com os aspetos de seguranca e protecdo de dados em conformidade com as
regras de privacidade. De acordo com a seguranca escolhida para cada sec¢do da Biblioteca Digital, é, entao,
necessario identificar quais e que informacgdes devem ser partilhadas, incluindo dados e imagens sensiveis.

A Biblioteca deve, portanto, tornar-se, tanto quanto possivel, um "sistema corporativo seguro" para

armazenar ficheiros que devem ser configurados, geridos e atualizados em cada escola ou servico.

B. AS FINALIDADES DA BIBLIOTECA DIGITAL

Antes de abordar a adog¢do de um sistema de documentacao pedagdgica digitalizada e analisar como montar
e organizar a sua principal ferramenta - a Biblioteca Digital — deve ter-se em consideracdo como integra-la
nos ativos tecnolégicos ja em uso. E fundamental esclarecer o que se entende por este conceito: o que é
realmente uma Biblioteca Digital? A Biblioteca Digital é o espaco dedicado ao armazenamento, organizagao
e partilha de recursos utilizados por professores, educadores e coordenadores pedagdgicos, tanto para fins
educacionais quanto para principios de gestdao. Neste espaco, de facto, podem ser guardados e armazenados
diferentes objetos digitais, tais como documentagao de experiéncias educativas, projetos tematicos para
criangas, repositérios de recursos e atividades pedagdgicas e galerias multimédia, bem como leis,
regulamentos, orientagbes de trabalho, comunicag¢des oficiais, avaliagdes, observagdes, etc., tudo o que é
relevante para o trabalho educativo num todo.

Isso é importante porque a Biblioteca ndo deve apenas coletar documentos administrativos, mas todas as
atividades de documentagdo pedagdgica realizadas na instituicao e guardadas de forma simples e partilhavel
em formato digital. A Biblioteca deve, portanto, ter documentagao institucional (administrativa, documental)

e documentacdo das atividades e percursos educativos individuais e coletivos implementados.

C. PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DA BIBLIOTECA DIGITAL

A configurac¢do da BIBLIOTECA como ferramenta de arquivo e partilha de documentacgdo pedagdgica deve ter
em conta alguns aspetos fundamentais:

a) Construir um sistema que, por varios motivos, misture documentagao digital e em papel: o uso do digital
apenas pode levar a vulnerabilidade de perder o trabalho, pelo que alguns documentos ainda devem ser
baseados em papel. Para facilitar a consulta e utilizacdo da documentac¢do pedagdgica, é aconselhavel que

os critérios organizacionais utilizados para definir a Biblioteca Digital refltam os adotados para a
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documentacgdo em papel. Esta funcdo de espelhamento pode permitir que os educadores passem facilmente
do arquivo digital para o arquivo em papel e vice-versa, garantindo o acesso imediato, o reconhecimento, a
aplicacdo harmoniosa e o uso de documentos, instru¢des de trabalho e modelos para atividades educativas.
Obter informacdo desta dupla forma a partir das vdrias fontes de documentacdo pode contribuir para
melhorar o trabalho institucional e profissional, mas, para ser realmente eficaz e util para o trabalho
educacional e de gestdo interna, é necessario que estes dois tipos de documentagdo estejam
necessariamente integrados e conectados. Também é aconselhavel que entre a documentacao pedagdgica
digital e em papel haja vinculos estreitos e ldgicos claramente reconheciveis por professores, educadores e
coordenadores pedagdgicos. Combinar bem a documentacao digital e em papel é um aspeto essencial do
trabalho no ambito da educacdo pré-escolar, até porque nos servicos de educacdo e acolhimento na primeira
infancia (ECEC) alguns documentos sdo necessariamente em papel (ou necessitam de suportes concretos),
outros sdo apenas em formato digital ou podem estar em ambos os formatos, de acordo com os requisitos
especificos e utilizacdo de cada organizacdo. Por exemplo, mesmo que o arquivo de atividades manuais ou
vestigios das experiéncias das criancas permaneca principalmente em papel, adicionar documentacdo
fotografica digital pode ser uma boa pratica, para gerir melhor a comunicacgdo e a partilha com as familias.
Ao lidar com este tipo de comunicacdo, é altamente recomendavel identificar as linguas e ferramentas
digitais mais adequadas para pesquisar uma documentacdo real orientada para a familia, especialmente
considerando o nivel de competéncias digitais que os pais possuem.

b) Possibilidade de acesso offline: a maioria dos servicos em nuvem requer acesso a Internet para
funcionarem corretamente. Se a rede de Internet for abaixo ou se estiver numa area com ma rece¢do, pode
ser impossivel aceder ao sistema digital: assim, uma variante ndo digital deve sempre ser considerada. Alguns
dos programas mais usados e comuns para guardar e partilhar ficheiros ou efetuar edigcao colaborativa de
documentos para alojar na Biblioteca oferecem a oportunidade de acesso também na modalidade off-line. E
possivel, em modo off-line, criar, abrir e guardar ficheiros, com possiveis limitagdes devido as caracteristicas
especificas permitidas por esses programas. Por exemplo, para trabalhar num ficheiro alojado numa nuvem
digital ou cloud (exemplo: OneDrive Business, SharePoint, DropBox, Google Drive...), esse ficheiro deve ter
sido aberto no modo online pelo menos uma vez. Apds ser aberto, pode entdo ser usado offline e, de seguida,
guardado localmente em disco, ou seja, na modalidade offline.

c) Identificacdo de requisitos de seguranca e recuperagdo de dados: sdo necessarios varios niveis de acesso
na Biblioteca: além daqueles que administram o sistema digital, deve ser prevista a acessibilidade aos
operadores, instituicdes, colegas e familias. Por conseguinte, é necessario diferenciar o acesso.

d) Identificar a localizagdo fisica da escola/servico (sala do professor, gabinete administrativo, sala de aula
individual, se equipada com PC prdprio) e o dispositivo que pode ser utilizado. A digitalizacdo implica também

que cada classe ou grupo tenha o seu préprio PC ou um dispositivo de substituicdo (tablet, smartphone, etc.).
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O dispositivo deve ser utilizado pelos professores/educadores para aceder a documentagdo pedagdgica e o
uso deve tornar-se diario - para criar habitos de trabalho digital - e deve ser colocado num local acessivel.

e) Identificar os critérios mais funcionais para a organizagao dos materiais (por exemplo, por temas, meses,
faixa etdria, turma, professor, objetivos educativos, por fase educativa - se se referir a recursos educativos
digitais - etc.), e isso deve ser feito de forma individual por cada servigo ou escola.

f) Estabelecer critérios de acesso para as pastas da Biblioteca (senha para professor/senha para
familia/senha para utilizadores externos - terceiros).

g) Prever a possibilidade de acesso remoto para diferentes tipos de utilizagdo.

2. 1. Conteudo: macro-dreas de armazenamento da biblioteca

Nesta seccdo vamos explicar como a Biblioteca Digital ideal poderia ser organizada através de um conjunto
de pastas digitais, como se fossem arquivadores fisicos, listando o que consideramos ser as sec¢ées minimas
a serem incluidas dentro do espaco de armazenamento da Biblioteca. Consideramos seis macro-areas
tematicas, correspondendo aos principais aspetos constitutivos do trabalho educativo e considerando
guestdes estritamente pedagdgicas e administrativas. Cada drea ou "prateleira" deve ter subpastas incluindo
os seus conteudos minimos relacionados, para os quais fizemos uma proposta exemplificativa que poderia
ser personalizada, enriquecida e/ou modificada dentro de cada instituicdo, de acordo com as suas proprias

necessidades operacionais, estilo educativo e procedimentos internos de trabalho.
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Fig. 7 - As seis macro-dreas da Biblioteca Digital

A seccdo é complementada por um "Glossario" especifico para facilitar a compreensdo do que se entende e
em gue consiste a macro-area de cada segmento da Biblioteca e quais poderiam ser os possiveis documentos
a serem armazenados nela. O Glossario pretende-se funcional para coordenadores pedagdgicos, professores
e educadores, bem como a adaptacgdo da estrutura proposta as caracteristicas especificas de cada instituicdo

ou jardim de infancia e as suas necessidades.
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CONTEUDOS MiNIMOS SUGERIDOS PARA AS MACRO-AREAS DA BIBLIOTECA DIGITAL
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1. REUNIOES CENTRO EDUCATIVO

REUNIAO ANUAL

REUNIOES DE PLANEAMENTO
REUNIOES DE ACOMPANHAMENTO
ATAS DAS REUNIOES

2. RGPD - POLITICAS DE PRIVACIDADE E SEGURANGA

AUTORIZACOES (CRIANCAS E ADULTOS)
OUTROS DOCUMENTOS

3. DOCUMENTOS DE TRABALHO

COMUNICACAO INTERNA (para o pessoal educativo)

CALENDARIOS-HORARIOS

PROGRAMAS EDUCACIONAIS (anuais, mensais, trimestrais, semanais, etc.)
ORIENTACOES E PROCEDIMENTOS DE TRABALHO

REGISTO DE CRIANCAS

ATIVIDADES EDUCATIVAS (e.g. modelos ou apoios para atividades, recursos educativos
digitais; galeria de fotografias-videos e outras provas das atividades educativas
realizadas pelas criangas)

AVALIACAO (e.g. progresso das criangas; atividades infantis; eficacia processual
interna)

RELACIONAMENTO FAMILIAR (e.g. projetos e relatorios para a equipa)

4. RELAGAO FAMILIA-ESCOLA

COMUNICACAO INSTITUCIONAL (e.g. comunicacdo oficial sobre abertura e
encerramento, pedidos da escola;, reunides, atividades para as familias, festas
escolares, greves, etc.)

RELATORIO DAS REUNIOES FAMILIARES

COMUNICACAO INDIVIDUAL (e.g. pedidos especificos individuais da escola, consultas
individuais, etc.)

COMUNICACAO INSTANTANEA (e.g. canal do WhatsApp, WebApps, outros media
sociais usados pela instituicdo para comunicacdo, etc., para enviar informagées de
interesse, convites para eventos, etc.)

PROPOSTAS EDUCATIVAS PARA A FAMILIA (dicas educativas e dicas sobre possiveis
atividades educativas a serem feitas em casa com os pais)

EMENTAS

ATIVIDADES DIARIAS (dia e rotina tipicos: descricdo, fotos, videos, etc.)

5. COMUNICACAO EXTERNA

COMUNIDADE
ATIVIDADES LOCAIS PARA FAMILIAS
TERCEIROS (e.g. municipio, requerente publico, outros ecec)

6. LEGISLACAO

LEGISLACAO NACIONAL
LEGISLACAO REGIONAL
LEGISLACAO MUNICIPAL
PRIVACIDADE
ORIENTACOES
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2.2. O Glossdrio da Biblioteca Digital

1. REUNIOES DO CENTRO EDUCATIVO

Esta "prateleira" inclui todos os documentos que permitem ao grupo de trabalho planear e desenhar a sua
intervengdo educativa com base no projeto educativo anual da instituicdao ou servigo. Na nossa "prateleira"
digital podemos encontrar, se desejavel, as pastas propostas nos tépicos que se seguem, recolhendo os
materiais relacionados, produzidos e utilizados por professores e educadores.

e REUNIAO ANUAL: o calendério anual de todas as reunides, assembleias, cursos de formagado profissional
que digam respeito ao grupo de trabalho. O planeamento e agendamento de reunides permitem construir
um projeto eficaz e uma visao coletiva e partilhada do grupo de criancgas ao longo do tempo.

e REUNIOES DE PLANEAMENTO: planear objetivos de médio e longo prazo, partilhados pelos profissionais
do servico, permite ter uma visdo comum e um esboco geral do trabalho, limitando escolhas individuais
ou improvisadas. Ao mesmo tempo melhora as competéncias individuais e o profissionalismo.

e REUNIOES DE ACOMPANHAMENTO: as reunides de revisdo sdo um momento de comparagdo e andlise
da experiéncia realizada, recolhendo e partilhando os vérios pontos de vista (grupo de trabalho,
utilizadores diretos do servico, organizacao) relativamente a validade do projeto pedagdgico e educativo,
e ao cumprimento ou ndo dos objetivos planeados. Durante estas reunides, o grupo de trabalho confirma
e/ou define novos objetivos, identifica estratégias inovadoras e a mudanga.

e ATAS DE REUNIOES: a gravacdo das reunides possibilita o seu registo para a definicdo do caminho a tracar
no ponto de vista reconstrutivo e narrativo, atribuindo novos significados as acées empreendidas.

2. RGPD - POLITICAS DE PRIVACIDADE E SEGURANGA

Esta "prateleira" recolhe documentagao relativa ao tratamento de dados pessoais e a utilizacdo de imagens
e/ou videos de funciondarios e utentes (sejam criangas e/ou familiares), de acordo com a legislacdo nacional
e europeia em vigor nesta area. A prateleira pode ser organizada em:

o AUTORIZAC()ES TANTO PARA CRIANGCAS COMO PARA ADULTOS, incluindo autorizagGes formais de
elementos da privacidade permitidos para uso de imagens e outros dados de registo pessoal.

e OUTROS DOCUMENTOS extraordinarios, pedidos especiais, documenta¢do médica comprovativa.

3. DOCUMENTOS DE TRABALHO

Nesta "prateleira" sdo recolhidas todas as ferramentas de trabalho que apoiam a equipa no projeto educativo
anual e documentam o processo. Este tipo de documentagdo permite a clareza, o contar e o recontar, o
confronto e o crescimento profissional, fazendo perguntas, refletindo sobre as préprias a¢des educativas,
construindo uma linguagem comum, aumentando o sentimento de pertenca, mas acima de tudo permite ir
além da dimensao individual e construir uma coletiva. Esta pode ser organizada nas seguintes subpastas:

e COMUNICAGAO INTERNA para a equipa educativa: relacionada com todas as comunicacdes que dizem
respeito a equipa, tanto de dentro do servigo (de colegas) como de fora (de familias, autoridades publicas
e terceiros com fungdes organizacionais, de coordenagdo e supervisado).
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CALENDARIOS-HORARIOS, relativos a todo o servigo, incluindo a defini¢do da abertura/encerramento
geral do ano letivo e calendario principal, hordrios de funcionamento dos servigos, programa anual de
reunioes de pessoal e iniciativas familiares.

PROGRAMAS EDUCACIONAIS: relacionados com o planeamento das atividades anuais, trimestrais,
mensais e semanais (ou didrias), de acordo com as praticas de gestdo em vigor em cada pais. Inclui
também a organiza¢do de um dia tipico (rotina) com os objetivos e a¢Ges educativas relacionadas.

ORIENTACOES E PROCEDIMENTOS DE TRABALHO: nesta subpasta sdo recolhidas todas as descri¢des e
procedimentos para a realizagdo de determinadas tarefas educativas ou de gestdo. Nela podem constar
procedimentos especificos adotados no ambito do servico institucional para garantir um elevado padrao
de qualidade e inclusdo, inspirados nos principios enunciados na Recomendacdo do Conselho da UE, de
22 de maio de 2019 (2019/C 189/02) 3, sobre sistemas de educacdo e acolhimento de elevada qualidade
na primeira infancia, bem como quaisquer outras indicacdes formais e normas técnicas desta drea
especifica a que os servicos de ECEC possam aderir em cada pais.'*

REGISTO DE CRIANCAS: das suas auséncias planeadas (ou ndo) e das suas presencas didrias na escola.
Esta subpasta também pode incluir pedidos especificos, como por exemplo, atender a quaisquer
requisitos especiais de menu ou outras necessidades referentes a salde e bem-estar das criancas.

ATIVIDADES EDUCATIVAS: nucleo operacional educativo, uma vez que inclui elementos-chave, tais como
modelos e suportes para atividades, recursos educativos digitais (quando utilizados) e provas rastreaveis
das atividades (por exemplo, galeria de fotografias ou videos). Aqui pode ser guardado tudo o que diz
respeito ao planeamento, observacao e verificagdo das atividades individuais propostas as criangas (fotos,
videos, cartdes, etc.). Os critérios especificos para organizar estes materiais e suportes essenciais
dependem estritamente das Diretrizes de gestdo (e pedagdgicas) internas de cada servico. Por exemplo,
as atividades podem ser organizadas por faixa etaria (dos 0 aos 3, separadas em 0-1, 1-2, 2-3; e dos 3 aos
6 anos, divididas em: 3-4, 4-5 e 5-6) ou por topicos educacionais, progressivamente calibradas por faixa
etaria, onde o educador/professor pode elaborar documentos de acordo com seus propdsitos
educacionais, seguindo as principais caracteristicas do grupo que tutela e as necessidades especificas das
respetivas criangas. As opgdes de organizagao da Biblioteca aqui propostas devem ser sempre adaptadas
aos critérios internos de gestao ja utilizados.

AVALIACAO: relacionada com o progresso da aprendizagem das criancas, as atividades das criancas e a
eficacia dos procedimentos internos. Esta subpasta pode recolher fichas de observagao, estruturadas ou
nado estruturadas, sobre as competéncias das criangas a curto e a longo prazo, bem como sobre as
atividades que realizam (tanto em brincadeiras livres como atividades estruturadas). Além disso, pode
acolher documentos de monitorizacao e avaliagdo relacionados com toda a gestdo e pessoal do servico
na instituicao, adequados aos procedimentos internos.

RELACIONAMENTO FAMILIAR: projetos, relatdrios (etc.), incluindo tudo o que envolve o planeamento,
observacdo e verificagdo das atividades individuais propostas as familias (fotos, videos, atas, cartGes, etc.).

4. RELACAO FAMILIA-ESCOLA

Nesta "prateleira" sdo recolhidos todos os documentos, comunica¢des, documentacdo dirigida as familias.

Documentar para as familias significa torna-las participantes da vida do Servico, através da histéria das

13 RECOMENDAGAO de 22 de maio de 2019 sobre sistemas de educacdo e acolhimento na primeira infancia de elevada qualidade
(2019/C 189/02) https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32019H0605(01)

14 Na Itdlia, por exemplo, alguns servicos ECEC podem ser certificados pela UNI 11034:2003, uma norma complementar da UNI EN
ISO 9001 para as organizag0es' sistemas de gestdo da qualidade (SGQ), representando o padrao de qualidade para aqueles que lidam
com os 0-6 servigos educacionais.
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experiéncias realizadas, dos métodos utilizados nos cuidados e rotinas, das relagdes entre as criancas.

Significa criar um elo entre o bergdrio e a familia, construir a mesma imagem da crianga e fortalecer a

confianga mutua.

As informagBes necessarias para a familia sdo divididas principalmente entre comunica¢des didrias e

comunica¢Oes mais gerais, que exigem mais tempo e atencdo. A prateleira pode ser organizada nas seguintes

subpastas:

COMUNICAGOES INSTITUCIONAIS DA ESCOLA AS FAMILIAS DAS CRIANCAS: Esta subpasta retne as
comunicagdes oficiais feitas pelo pré-escolar/Servigo relacionadas com o quotidiano da escola e com o
seu plano de trabalho, tais como as comunicag¢des oficiais sobre abertura e encerramento anuais (e
diarios), greves e outras interrupg¢des didaticas, pedidos de escolas especiais, comunicacbes de saude,
calendario de reunides de pais, atividades familiares, horario da biblioteca escolar, férias escolares, etc.).
A organizagdo interna da subpasta - como armazenar os diferentes tipos de comunicacées - depende dos
critérios ja em uso em cada Servico e pode ser facilmente emprestada dentro do ambiente digital. Por
exemplo, pode ser feito por tdpicos ou por aula.

ATAS DE REUNIOES FAMILIARES, a subpasta retine os relatérios feitos por professores e educadores
sobre os conteuldos tratados dentro das reunides oficiais com as familias. Estas consultas colegiais sdo
Uteis para informar as familias sobre o programa educativo oferecido aos seus filhos, as possiveis
atividades extracurriculares, todo o ambiente de aula e as suas dinamicas internas de interacdo e
socializagdo. Reunibes especiais podem ser organizadas com as familias também para discutir (ou
enfrentar) questdes contingentes especificas. De acordo com a pratica ja utilizada em cada Servico, a
Minuta pode ser produzida diretamente em suporte digital e, portanto, facilmente armazendvel em
subpasta relacionada da Biblioteca Digital ou escrita em papel e, em seguida, digitalizada ou reportada de
forma digital. Uma vez que as questOes tratadas dentro das reunides familiares podem ser muito
diferentes, até mesmo os seus resultados podem ser. As caracteristicas destes resultados também
determinam a sua diferente utilizacdo pelos educadores e professores. As atas que relatam as reuniGes
familiares - na verdade - podem ser divididas em atas, incluindo informacdes especificas e notas de
trabalho apenas para o pessoal educativo (uso interno) e atas, incluindo o relatdrio das reunides familiares
oficiais, consultaveis pelos pais (uso externo). A distincdo entre uso interno e externo implica uma forma
diferente de arquivamento de documentos. O primeiro, resultante principalmente de consultas
individuais entre pais e operadores, poderia ser armazenado na chave "prateleira" numero 3
"DOCUMENTOS DE TRABALHO", na subpasta "Relagao familiar", onde sdo coletados dados e informagdes
sobre as condigdes sociofamiliares peculiares das criangas (ou sobre a prépria crianga), permitindo que os
operadores trabalhem melhor com ela. O outro, pode ser armazenado nesta subpasta, como materiais
compartilhaveis com as familias.

COMUNICAGAO INDIVIDUAL, geralmente organizada por crianga, estas comunicacdes dizem respeito a
pedidos individuais da escola, consultas individuais, etc.

COMUNICAGCAO INSTANTANEA, esta subpasta opcional pode coletar as comunicag¢des instantaneas para
rastrea-las, mesmo que elas sejam feitas usando os meios "informais" especificos, como o canal do
WhatsApp ou outros meios de comunicagdo instantanea adotados pelo Servico (por exemplo, um
WebApp). Estas comunicacBes estdo principalmente relacionadas com o envio de informagdes de
interesse, convites para eventos, etc.)

PROPOSTAS EDUCATIVAS PARA A FAMILIA, esta subpasta retne as dicas e sugestdes educativas para
possiveis atividades educativas a serem realizadas em casa pelas criangas com os pais, fortalecendo o
vinculo com o Servico e sua missao educativa.
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e MENU, para os Servigos que fornecem almogo, esta subpasta inclui os menus sazonais. Aqui podem ser
guardadas também as informacdes sobre os lanches oferecidos as criancas durante as pausas diarias ou
sobre possiveis programas especiais de educacao alimentar propostos pelo school.

e ATIVIDADES DIARIAS, sendo que o pré-requisito para uma boa e adequada relagio entre a familia e a
escola é a clareza, a transparéncia e a disponibilidade de informacdo, dando aos pais a oportunidade de
acesso a documentacgdo pedagdgica - com especial atengdo as atividades didrias das criangas - é essencial.
Nesta subpasta podem ser recolhidos todos os itens relacionados com o dia e rotina tipico das criangas
no Servico, tais como descri¢Oes, fotos, videos, etc. Estes itens podem ser organizados por turma e/ou
por crianca. Neste Ultimo caso, uma senha para cada familia aceder a rotina tipica de seus filhos é
altamente sugerida.

5. COMUNICAGAO EXTERNA

A "estante" desta Biblioteca é dedicada a todos os eventos dirigidos as familias que se organizam na zona,
bem como a uma lista das associacdes/organizacdes presentes que podem interessar pais e filhos de acordo
com as suas necessidades e formar uma rede de apoio a parentalidade.

COMUNIDADES
ATIVIDADES LOCAIS PARA FAMILIAS
TERCEIROS (MUNICIPIO, REQUERENTE PUBLICO, ETC.)

6. LEGISLACAO

Esta "prateleira" reldne toda a legislacdo nacional, regional e municipal que regula um servico de educacao e
acolhimento na primeira infancia.

Diretrizes tematicas adicionais também sdo arquivadas aqui, ou seja, foca em questdes especificas que visam
enfatizar o valor educacional de certas escolhas (educagdo ao ar livre, documentacdo, aclimatacdo, etc.). A
"prateleira" pode ser organizada nas seguintes subpastas:

e LEGISLACAO NACIONAL
e LEGISLACAO REGIONAL
e  LEGISLACAO MUNICIPAL
e  PRIVACIDADE

e  ORIENTACOES
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3. Partilha de Conteudos

O STAFF é o fator mais significativo para o bem-estar, a aprendizagem e os resultados do desenvolvimento
das criangas. Por conseguinte, as condicbes de trabalho e o desenvolvimento profissional do pessoal sGo
considerados componentes essenciais de uma educacgdo e acolhimento na primeira infdncia de qualidade. (UE
RECOMENDACAO DO CONSELHO, de 22 de maio de 2019, relativa a sistemas de educacdo e acolhimento na
primeira inféncia de elevada qualidade (2019/C 189/02).

Das competéncias-chave dos profissionais da educacdo destaca-se o traco peculiar de podermos refletir
coletivamente sobre a pratica pedagdgica, partindo da sua observacdo e da documentacdo, avaliando-a e
melhorando-a através da construcdo conjunta de um conhecimento pedagédgico partilhado entre colegas.
Professores e educadores atuam como "profissionais reflexivos" comprometidos com dinamicas
participativas que encaram a realidade educacional como uma questdo a ser analisada e enfrentada,
desenhando e desenvolvendo solucées partilhadas adequadas aos beneficios das criangas. O beneficio das
criancgas representa, de facto, o objetivo final de toda a acdo pedagdgica e as abordagens nelas centradas
sdo essenciais para permitir que as criancas atinjam o seu pleno potencial e prossigam o seu desenvolvimento
social, emocional, cognitivo e fisico, tal como o seu bem-estar.

Gracas a uma série de praticas participativas e reflexivas baseadas em interacbes profissionais ativas e
frutiferas entre colegas, a instituicdo educativa que opera dentro de um servico de educacdo e acolhimento
na primeira infancia (ECEC) faz o seu melhor para gerir o grupo de criancas e as suas necessidades educativas.
Agir com um verdadeiro trabalho em equipa significa analisar e discutir conjuntamente as caracteristicas do
grupo de criancas, prestando atenc¢do as condi¢des do contexto, partilhando a prossecucdo de objetivos
curriculares e acordando sobre como lidar com os desafios didrios. Assim, entendemos a discussao, interagdo
e troca de informacdo entre os profissionais da instituicdo, aspetos inevitaveis do trabalho educativo. Mesmo
que a interagdo presencial e o relacionamento humano entre colegas continuem sendo o aspeto central para
um bom planeamento, coordenar e realizar o trabalho educativo com recurso a tecnologias digitais para
aspetos organizacionais pode constituir um auxilio vdlido, especialmente se exigir participagao remota.

Ao mesmo tempo, a oportunidade de recorrer a ferramentas digitais e programas online para partilhar
conteldos pode tornar-se util fora do centro educativo para, por exemplo, aumentar o envolvimento dos
pais. Podem ser planeadas reunides online quando os pais ndo puderem assistir em modo presencial. Desta
forma, os recursos digitais podem funcionar como um apoio eficaz as familias para conciliarem o seu trabalho
ou vida pessoal com a necessidade de participar no ambiente escolar dos seus filhos, seguindo o seu percurso
e 0 seu progresso continuo. Mesmo as relagdes com terceiros e as partes interessadas pertencentes a rede
do servico de educacdo e acolhimento na primeira infancia podem ser complementadas pela partilha remota
de conteudos, facilitando as atividades de comunicacdo e informacdo, a divulgacdo de informacgdes e
comunicagOes ou a avaliacdo externa. Nesse sentido, o legado deixado pela experiéncia COVID-19, em
termos de recurso as tecnologias digitais, passou a fazer parte da experiéncia profissional e de trabalho dos

profissionais de educacgdo de infancia e o uso destas ferramentas tornou-se numa espécie de rotina natural.
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Apresentamos, de seguida, um conjunto de ferramentas Uteis para gerir a comunicag¢do e as atividades em
equipa usando comunicagdao remota, dentro e fora do centro educativo, apoiando a relacdo entre
educadores e colegas, pais, terceiros e criangas, para possibilitar a partilha de conhecimentos e experiéncias,
ou conceber e implementar avaliagdo critica a novas atividades educativas ou procedimentos pedagdgicos.

O dominio dos programas ou apps listados pode ajudar professores, educadores e coordenadores

pedagogicos a adquirir e/ou desenvolver competéncias digitais referidas no referencial DigCompEdu.

AREA1 ENVOLVIMENTO PROFISSIONAL

Dentro da Area 1 do DigCompEdu inclui-se a referéncia ao desenvolvimento profissional continuo de
professores e educadores. A atualizacdo profissional personalizada pode, de facto, ser efetuada online
através de formac¢do permanente mediada por tecnologia digital. As plataformas educativas digitais online
usam software complexo, integrando um conjunto de servicos interativos que fornecem as pessoas
envolvidas na educacao informacdes, ferramentas e recursos para apoiar e melhorar a prestacao e gestao de
servicos educativos. O acesso online a essas ferramentas e recursos de aprendizagem contribui para ajudar
os utilizadores a aprender ou melhorar as suas competéncias num determinado dominio. Os formularios
online sdo ferramentas concebidas para melhorar e classificar a experiéncia de aprendizagem, tornando as
sessd0es mais interativas e atrativas. Oferecem, ainda, oportunidades de aprendizagem personalizadas e
flexiveis de forma a que os utilizadores possam melhorar a avaliagdo dos seus conhecimentos e competéncias
aprendendo ao seu proprio ritmo e de acordo com as suas necessidades. Além disso, as plataformas digitais
educativas podem ser utilizadas de forma eficaz para poupar tempo e custos associados a formacdo
tradicional, proporcionando um acesso mais alargado ao conhecimento e as ferramentas de aprendizagem.
O uso de jogos didaticos interativos criados com a ajuda de varios aplicativos digitais também contribui para
captar a atencdo e o envolvimento ativo das criancgas nas aprendizagens. Através de plataformas digitais as
atividades tornam-se muito mais atrativas. As criangas ficam encantadas por poderem mudar o aspeto dos
jogos, o que ajuda a desenvolver a sua criatividade. Usando o jogo como estratégia, varias competéncias sao
desenvolvidas na formagdo da crianca. Estas aprendem através da descoberta e interatividade, com
aplicativos que permitem a individualizagdo do processo. A integracao das TIC em diferentes fases das
sessOes de aprendizagem contribui para a criagdo de contextos educativos de qualidade, interativos, que
apoiam a aprendizagem ativa, uma aprendizagem que tem em conta os interesses das criangas, conseguindo

proporcionar-lhes um feedback quase imediato.
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LISTA DE RECURSOS DIGITAIS PARA PARTILHA DE CONTEUDOS

Nome do Programa e

O que é o programa e
para que serve

Como/com que finalidade pode ser utilizado
pelos educadores ou professores

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

Logatipo
ETWINNING
JTWINSPACE
= ® a0
- ]

Licenga: livre para usar
Funciona na Web,
através de
navegadores
Transferir de: school-
education.ec.europa.e
u

Partilha online de um espago ERASMUS para
reunides escolares.

A plataforma eTwinning /Twinspace é a rede
da Comissao Europeia onde a comunidade
escolar se reune para projetos e
comunicagdo sincrona.

Cada pais tem uma Organizagdo Nacional de
Apoio a plataforma.

Informacdo selecionada da pagina oficial:

As Organizagbes Nacionais de Apoio
verificam os registos de utilizadores,
promovem o eTwinning no seu pais, ajudam
os professores na execugdo de projetos,
recompensam as escolas pelo sucesso da
participagdo no eTwinning, organizam
sessOes de formagdo para professores e
asseguram que o eTwinning evolua e se
adapte a necessidades especificas.
(cf.:https://school-education.ec.europa.eu)

No eTwinning, os professores de toda a Europa podem
partilhar, criar, acompanhar e visualizar projetos e
atividades, ou discutir conteldos para a integragdo dos
programas curriculares.

Para as criangas, o eTwinning pode ser um espacgo de
colaboragdo e comunicagdo entre as escolas dos paises
europeus.

0O eTwinning esta integrado na Plataforma Europeia do
Ensino Escolar.

Participar em projetos escolares internacionais ou criar os seus
proprios projetos é provavelmente a melhor razdo para utilizar o
eTwinning. Além disso, como a plataforma tem os seus préprios
meios de comunicagdo de video e audio, isso torna o eTwinning
um lugar digital muito seguro para preservar os dados e a
identidade das pessoas.

JITSI

, Mor€secure, more flexible, and
‘dompletely free vidédlconferencing

Licenga: gratuita
Funciona na Web,
Windows, Linux,
macOS, iOS, Android
Transferir de:
https://jitsi.or,

Programa para videoconferéncias digitais.
Como outros, este programa pode ser usado
com video, dudio e partilha de ecra.

Recursos selecionados da pégina oficial:

"0 Jitsi € um conjunto de projetos de cédigo
aberto que permite criar e implementar
solugdes seguras de videoconferéncia. Na
base do Jitsi estdo o Jitsi Videobridge e o Jitsi
Meet que permitem conferéncias na
internet...".

(Cf.: sitio Web)

O pacote pode ser usado com video, audio e partilha
de comunicagdo do ecrd, a partir de uma pdagina web
com um bom fluxo de acesso a Internet. Ao usar os
recursos de permissdo da Internet, o Jitsi ndo precisa
aceder a outras autorizagSes do sistema, como usar
audio, telefone, gravagdo ou multicasting.

Os educadores e professores tém a possibilidade de utilizar uma
ferramenta simples, gratuita, facil de configurar, utilizando
apenas uma pagina Web.

E totalmente criptografado e n3o ha necessidade de fornecer
qualquer informagdo pessoal para usa-lo, nem mesmo um
endereco de e-mail.

GOOGLE MEET

!

Google Meet

Licenga: gratuita

Programa para videoconferéncias digitais.

O G.Meet destina-se a reunides e
conferéncias digitais em grupo. H4 plano
limitado gratuito para os que tém contas
Gmail. Se as instituicGes tiverem um plano
pago, chamado Google Workspace, mais

Como outras plataformas de e-conferéncia, este
pacote do Google Meet pode liderar a comunicagdo
virtual a partir de uma conta pessoal do Gmail. Esta
integrado no universo Google para que se possam usar
todos os recursos do G-Mail, G-Drive e G-Docs.

Os educadores com uma Conta Google gratuita podem organizar
até 60 minutos de videoconferéncia no Meet e receber até 100
participantes. Nao ha necessidade de recursos da escola.
Podem-se usar pastas do G-Drive, partilhadas em tempo real e
complementando agdes com acesso sincrénico ao G-Meet.
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LISTA DE RECURSOS DIGITAIS PARA PARTILHA DE CONTEUDOS

Nome do Programa e
Logatipo

O que é o programa e
para que serve

Como/com que finalidade pode ser utilizado
pelos educadores ou professores

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

Funciona na Web, em
qualquer dispositivo.
Transferir de:
https://play.google.co
m/store/apps/details?i

recursos estardo disponiveis, como sessdes
de gravagdo no Google Cloud, com mais de 60
minutos de tempo e maior numero de
participagdo de utilizadores.

Recursos selecionados da pégina oficial:

d=com.google.android.
apps.tachyon&gl=US

- Organizar videochamadas num sé lugar

- Aceder em qualquer dispositivo

- Desfrutar de audio e video de alta qualidade
- Partilhar contetdos

- Acompanhar as conversas

- Reunir de forma segura

- Pode participar numa reunido do Meet com
um convite. Alguns recursos estdo
disponiveis apenas no Google Workspace.
(cf.: play.google.com)

WHATTSAPP

Licenga: gratuita
Funciona na Web, ou
tablets e smatphones
Transferir de:
www.whatsapp.com/

E um aplicativo de mensagens gratuito.

Usa a ligagdo a Internet para o utilizador
enviar mensagens, imagens ou videos a
amigos ou familiares.

Pode ser usado em computadores se o
telefone permanecer ligado a Internet
enquanto usa o PC. O utilizador também tem
aopgdo de usar o WhatsApp para enviar SMS.
Esta disponivel para Android, Windows e iOS.

O WhatsApp pode ser transferido das lojas virtuais
Android, iOS ou Store, de forma gratuita. Ndo cobra
pelos servigos que oferece: pode enviar mensagens e
fazer chamadas ilimitadas sem problemas.

A plataforma WhatsApp oferece uma ampla gama de
servigos: mensagens instantaneas, chamadas de voz e
video, memorandos de voz e upload de conteldo
multimédia.

As mensagens, imagens e mensagens de dudio enviadas dentro
de um chat sdo protegidas por criptografia de ponta a ponta.
Esta encriptagdo consiste num sistema de prote¢do da
privacidade do utilizador que garante que as mensagens sdo lidas
apenas pelo numero de telefone para o qual foram enviadas.

O Whatsapp oferece diferentes niveis de privacidade. Por
exemplo, ndo permite que os utilizadores ndo registados nos
contactos vejam a sua foto de perfil ou informagdes pessoais.

A partilha de diferentes tipos de ficheiros multimédia (imagens,
audio, video...) torna o aplicativo muito util.

MENSAGEIRO

facebook | °

Licenga: gratuita até 50
pessoas sem limites
Funciona na Web, em
tablets e smatphones
Transferir de:
https://www.messeng
er.com

O Facebook Messenger é usado para
mensagens instantaneas, partilha de fotos,
videos, gravagOes de audio e conversas em

grupo.

O aplicativo pode ser transferido das lojas virtuais
Android, iOS ou Store, de forma gratuita. Pode ser
usado para comunicar com “amigos” do Facebook e
contactos telefénicos.

Com este aplicativo pode enviar fotos e videos para manter
contacto com amigos proximos e receber ficheiros para de forma
a melhorar a produtividade.

Os educadores enviam um link para numa conversa para efetuar
video com qualquer pessoa, mesmo que ela ndo tenha o
Messenger. Hospeda até 50 pessoas sem limite de tempo.

E feito para uso em projetores. Permite acesso a mensagens de
texto gratuitas, a conversas por voz e video de alta qualidade
criado especificamente para PC.
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LISTA DE RECURSOS DIGITAIS PARA PARTILHA DE CONTEUDOS

Nome do Programa e

O que é o programa e

Como/com que finalidade pode ser utilizado

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades

Licenga: gratuita
Funciona num Servidor
Web em PHP e sistema
de base de dados
Transferir de:

Esta ferramenta permite-nos partilhar
recursos educativos (REA, videos, links,
apresentagoes, textos...), comunicar com os
alunos (videoconferéncia, conversas, féruns),
propor e avaliar atividades e tarefas ou criar
uma infinidade de atividades interativas.

avaliagdo de conteudos. O seu design é inspirado no
construtivismo e na aprendizagem cooperativa.

Logatipo para que serve pelos educadores ou professores dos educadores ou professores

CENTROS MOODLE |O Moodle é uma ferramenta de gestdo de |Esta ferramenta foi concebida para ajudar os|Esta ferramenta pode ter associadas diferentes extensdes:

e aprendizagem (LMS), disponibilizado como | professores a criar comunidades de aprendizagem | Editor de texto (Atto/TinyMCE); Correio interno da plataforma;
E'I?EJ}?FE%ES Software Livre (open source). online, facilitando a gestdo, a comunicagdo e a|Geogebra; Repositério do Google Drive e Dropbox; Importagdo

de perguntas feitas em HotPotatoes; e muitos outros...

Oferece aos professores um ambiente digital seguro, no qual
podemos armazenar e disponibilizar uma infinidade de recursos
digitais, como o faz a Junta de Andalucia (Espanha). A sua
utilizagdo é facil e intuitiva. Ao mesmo tempo, a administragdo
pode ser aprendida em formagdo para a sua gestao e para tirar o

Executar em sistemas:
Web, Android, iOS.
Transferir de:
https://www.webex.co
m

ensino remoto com nossos alunos.

https://moodle.or maximo partido desta ferramenta.
WEBEX O Cisco Webex Meetings é uma ferramenta | Uma experiéncia de aprendizagem segura e facil de|O quadro branco digital permite que alunos e professores
de videoconferéncia multi-dispositivo que |usar baseada na Web para participar ou hospedar | participem sempre juntos.
m Webex permite organizar reunides online até 1000 | sessdes de aula, ouvir e pesquisar gravacdes,
meisce | utilizadores em simultdneo, através de seu |acompanhar a frequéncia as aulas e muito mais.
Licenga: gratuita aplicativo desktop ou em navegador Web.
limitada E uma ferramenta poderosa e segura no

Z00M

Licenga: gratuita
Funciona em Windows,
i0S, Linux, Android
Transferir de:
https://support.zoom.
us/hc/en-
us/articles/441529417
7549-Downloading-

the-Zoom-desktop-
client-and-mobile-app

Zoom é um programa que permite reunides
online com recursos de audio e video.
Existem versGes gratuitas e pagas que tém
algumas caracteristicas diferentes. Este
programa expandiu-se para uso empresarial,
ensino remoto, teleconsultas ou mesmo
apenas para amigos se encontrarem online.
E um programa versatil que funciona em
quase todos os sistemas. Pode facilmente
comunicar-se com outras pessoas, nao
importando o computador que usam. Pode
também ser usado no telefone ou tablet.
Assim, todos se podem encontrar, usando do
dispositivo mais conveniente.

Zoom é um programa simples de usar. Pode criar a sua
prépria sala de reuniGes ou juntar-se a sala de outra
pessoa. Isso é tdo simples quanto clicar num link ou
enviar o link para outras pessoas. Mesmo 0s novos
utilizadores sé precisam de alguns minutos para se
adaptarem ao Zoom.

O Zoom permite controlar dudio e video de forma
independente. Pode optar-se por ter os dois ligados, ou
apenas um: camara de video ou microfone dudio.

Se estiver a utilizar o Zoom para a escola, partilhar o ecra pode
ser muito util.

E um programa intuitivo que permite conversar por video com
outras pessoas. Pode ser usado com amigos, parceiros de
negdcios, professores e muito mais. Embora haja uma versao
paga com mais recursos, a versdao gratuita funciona por 40
minutos para muitas pessoas.
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LISTA DE RECURSOS DIGITAIS PARA PARTILHA DE CONTEUDOS

Nome do Programa e
Logatipo

O que é o programa e
para que serve

Como/com que finalidade pode ser utilizado
pelos educadores ou professores

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

GOOGLE CLASSROOM

Funciona na Web,
Android e iOS
Transferir de:
https://play.google.co

m/store

E um servico web gratuito da Google.

O Google Classroom serve para as escolas
simplificarem a comunicagdo na criagado,
distribuicdo e classificagdo de trabalhos sem
uso de papel.

O principal objetivo do Google Classroom é agilizar o
processo de partilha de ficheiros entre professores e
alunos. Os professores podem monitorizar o progresso
de cada aluno e, depois de avaliar, podem deixar
comentdrios privados com base na tarefa.

O Google Classroom combina o Google DRIVE e DOCS, SHEET,
SLIDES para escrever, o Gmail para comunicar e o Google Agenda
para calendarizar. Os alunos sdo convidados a participar na aula
através de um cddigo particular ou importado de um dominio da
escola. Cada turma cria automaticamente uma pasta separada
no Drive desse aluno, de onde pode enviar trabalhos para serem
avaliados. Nos dispositivos iOS e Android, permitem que os
utilizadores tirem fotos e as anexem, partilhem ficheiros de
outros aplicativos e acedam a informagdes offline.

SKYPE

® Skype

Licenga: gratuita
Funciona em sistemas
Android, iOS,
Windows, PSP,
Symbian

Transferir de:
https://www.skype.co
m/it/get-skype/

Skype é um software livre que permite fazer
chamadas de video através da Internet
usando técnicas de voz sobre IP (VolP).

As chamadas entre utilizadores do Skype sdo gratuitas,
independentemente das cidades ou paises de onde
falam, mas as chamadas para telefones na rede classica
(fixa) sdo normalmente cobradas. A qualidade de dudio
e video da chamada é geralmente boa. Recursos
adicionais gratuitos: chamadas de video, mensagens
instantaneas, transferéncia de ficheiros, chamadas em
conferéncia e videoconferéncia.

Os professores podem enviar mensagens instantaneas para uma
pessoa na lista de contactos ou para conversas de grupo, onde
varios interlocutores podem comunicar. Pode configurar-se uma
teleconferéncia para discutir as proximas atividades.

Além de chamadas de video e voz, o Skype é um aplicativo de
mensagens instantaneas que permite enviar mensagens em
tempo real para qualquer pessoa, em qualquer lugar do mundo.
As mensagens instantaneas sdo Uteis se for necessario fazer uma
pergunta rapida ou ter uma longa conversa sem usar o telefone.
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4. Gestdo e implementacdo de recursos digitais

«O Quadro Europeu para a Competéncia Digital dos Educadores (DigCompEdu) responde & crescente
consciencializagGo de muitos Estados-Membros europeus de que os educadores necessitam de um conjunto
de competéncias digitais especificas da sua profissdo para poderem aproveitar o potencial das tecnologias
digitais para melhorar e inovar a educagdo.» (Redecker e Punie, 2017)

Os novos paradigmas educativos, bem como as constantes transformacbes na sociedade, levam-nos
necessariamente a refletir no sentido de resolver os novos desafios que os professores enfrentam e as
mudancas necessarias na dinamica pedagdgica, nomeadamente no reforco da educacdo digital. (Almeida e
Pereira, 2023).1°

A enorme variedade de recursos digitais de facil acesso a criancas, jovens e suas familias torna-se um fator
imperioso para mudancas nessas dinamicas e nas estratégias de aprendizagem implementadas em todos os
processos educativos. As criancas experimentam os recursos digitais numa idade cada vez mais precoce,
algumas delas mesmo antes dos seus préprios pais ou educadores.

Sabemos, com certeza, que os recursos digitais para criangas tém uma componente fortemente ludica e,
quando utilizados em contextos de aprendizagem ndo formal, promovem uma maior satisfacdo no
desempenho das atividades, o que contribui para o refor¢o da aprendizagem das criangas.

Por outro lado, a atual geracdo de educadores ja pertence majoritariamente a era dos nativos digitais
(Prensky, 2001), ou seja, nascidos durante e apds os anos 80 do século 20. No entanto, apesar do uso muito
fluente da informacdo, comunicacdo e tecnologia educacional digitais em suas vidas pessoais, isso nao
significa que eles sejam capazes de escolher e usar ferramentas para gerenciar e construir seu trabalho digital
pedagogico ou para capacita-los a selecionar ferramentas digitais apropriadas para seus filhos (ou alunos)
usarem em contextos de aprendizagem formal ou informal.

Sabendo que (a) os educadores sdo maioritariamente "nativos digitais" e (b) a tecnologia digital estd muito
presente nas atividades das criangas em familia, ndo devemos esquecer que "o sucesso da integragao dos
Recursos Educativos Digitais nos processos de ensino e aprendizagem é... dependente da adesdo das escolas
e de seus professores a iniciativa [de organiza-los, utiliza-los e disponibiliza-los as criancas]" (Carneiro,
Rodrigues, Matos, Almeida e Melo, 2010, p.56). Esta organizacdo e uso qualitativo tornam-se fatores
determinantes para que as tecnologias e ferramentas digitais se tornem uma mais-valia no processo de
ensino e aprendizagem.

Seguindo a literatura sobre as competéncias dos educadores e o processo de aprendizagem das criangas, as

sugestdOes deste guia de ferramentas estdo subdivididas em dois titulos: (3.1.) ferramentas digitais para gerir

15 Almeida, J, & Pereira, P. (2022). Ensino online durante a pandemia em 2020 — 2021: uma experiéncia com
professores do 1.2 ciclo do ensino basico. Revista Cientifica Educagdo para o Desenvolvimento, , 9, 37-62.
http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED 9.pdf
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atividades laborais num servigo pré-escolar e (3.2.) as ferramentas digitais para gerir, também, atividades
educativas.

Nos préoximos paragrafos, vamos explorar como lidar com recursos digitais ja disponiveis, tanto educacionais
guanto utilizaveis para fins de gerenciamento. Isso sera feito fornecendo ao leitor uma lista facil de consultar
dos programas mais utilizados ou interessantes ja aplicados ou utilizaveis por professores, educadores e
coordenadores pedagdgicos para gerenciar seu trabalho didrio dentro da pré-escola, bem como para lidar
com as atividades educativas. Para cada programa é relatada uma breve explicacdo sobre como funciona, e
guais sdo os seus principais pontos fortes em relagcdo as necessidades dos professores. Desta forma, os
professores e educadores podem ser facilitados na escolha - ou experimentacdo - da ferramenta mais
adequada, de acordo com a sua atitude digital, necessidades de trabalho e/ou objetivos educativos para os
quais se deslocam. Do ponto de vista estritamente operacional, gostariamos de conscientizar o equipamento
educacional de como usar recursos digitais, conectar, modificar, adicionar e desenvolver novos melhorando
o uso das fungdes avangadas do software mais popular (como o pacote MS Office, programas de gravacdo e
corte de dudio-video, programas interativos de pintura e desenho, etc.) maximizar a sua eficacia para o
trabalho, bem como o seu potencial educativo para acdes adequadas centradas nas criangas. Os recursos
digitais listados incluem programas gratuitos e ndo gratuitos para permitir uma gama mais ampla de escolhas
e prestar atencao a ACESSIBILIDADE para criangas com necessidades especiais.

Dominar os seguintes programas listados pode apoiar professores, educadores e coordenadores

pedagogicos na aquisicdo e/ou no desenvolvimento das habilidades digitais pertencentes ao DigCompEdu:

AREA 2 RECURSOS DIGITAIS
AREA 3 ENSINO E APRENDIZAGEM

4.1. recursos / programas para gerir atividades profissionais num centro educativo para a infancia

Para Lagarto e Marques (2015), nascer "nativo digital", "ndo confere competéncias. Cada individuo deve

caminhar no sentido de adquirir uma inteligéncia digital que ndo seja inata" (p.18). Assim, cada educador

deve, numa ldgica de aprendizagem continua, desenvolver competéncias para:

e Abastecimento, criacdo e partilha de recursos digitais;

e Gerir e orquestrar o uso de tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem;

e Utilizar tecnologias digitais para melhorar a inclusdo, a personalizacado e o envolvimento ativo dos alunos;

e Permitir que os alunos utilizem as tecnologias digitais de forma criativa e responsavel para a informacao,
comunicacao, criagcdo de conteudos, bem-estar e resolucao de problemas.

(DigCompEdu, 2017, p.16)

48|Pag.



No entanto, as escolas e os educadores ndo estdo sozinhos neste esforco de transformacao digital. Cardoso
e Baldi (2020) ndo deixam de querer reforcar que, hoje, ja existem varias plataformas online onde estdo
disponiveis aulas, principalmente para professores, para serem utilizadas nas suas aulas. Cada vez mais, as
referéncias e orientacbes para educadores sdo digitalizadas, disponiveis em plataformas da Internet,
respondendo as demandas tecnoldgicas do mundo moderno (p.12).1

Nas paginas seguintes é apresentada uma proposta de programas que poderiam ser utilizados pelos

membros do equipamento educativo para gerir as suas atividades laborais.

16 Cardoso, G., & Baldi, V. (Org.) (2020). Literacia Mediatica - projetos e organizacdes em Portugal e no estrangeiro.
Observatdrio da Comunicagdo. https://obercom.pt/wp-content/uploads/2020/06/Literacias 2020 Final.pdf
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LIS

Programa e Logoétipo

O que é o programa e para que serve

Como e com que finalidade é utilizado
pelos educadores ou professores

DE RECURSOS / PROGRAMAS PARA GERIR ATIVIDADES PROFISSIONAIS NUM CENTRO EDUCATIVO PARA A INFANCIA

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

SKETCH ON PDF

Licenga: gratuita. Sem anuncios.
Funciona no sistema: Windows,
Android, iOS.

Transferir de:
https://play.google.com/store/a
pps/details?id=com.applikations
programvara.sketchonpdfs

-PT-

Ferramenta de anotagdo para PDF.
Destina-se a sublinhar, comentar, anotar e
escrever sobre documentos PDF. Desfazer
ou apagar também sdo ferramentas
disponiveis.

Alternativas:

Xodo PDF Reader & Editor

E outro étimo aplicativo quando se precisa
de uma ferramenta mais poderosa,
embora mais pesada. E dos melhores para
ler EBooks. Mais completo e com uma
versdo gratuita em multiplataformas
(Windows, iOS e Android).

Sitio web: https://xodo.com

Util para correcdes e trabalho de anotagdo, mesmo manuscrito,
sobre, o ecrd, no espaco de papel digital, em telas sensiveis ao
toque. Também é possivel ler e anotar ficheiros PDF.

Informagao selecionada recolhida a partir da pagina oficial:
- Marcador de palavras-chave e frases

- Anotar comentdrios

- Escolher qualquer cor ao gosto do utilizador

- Mudar qualquer pincel digital

- Percorrer suavemente o PDF

(cf.: repositério da Play Store)

Programa muito simples de usar para corrigir ou anotar trabalhos de
criangas, bem como para ser usado em documentos administrativos ou
mesmo comunicagdo digital em PDF entre a escola e os pais.

De todos os programas conhecidos, este parece ser um dos mais
semelhantes ao uso de anotag¢Ges em papel fisico.

Mais facil de usar com tablets. Melhor com uso de caneta digital, pois
escreve-se ainda melhor sobre a tela, mesmo em dispositivos baratos.
O uso de quadros digitais ou monitores interativos com sistemas
Android capacita o utilizador de ter mais precisdo na caligrafia.

Uma boa estratégia pode ser usar um processador de texto, uma
apresentacdo de slides para criangas e converter o documento final em
PDF. Em seguida, com este aplicativo, as criangas podem resolver
exercicios com uma caneta digital sobre um quadro interativo.

SPLICE

Licenga: gratuita, GNU L. GPL.
Sem anuncios.
Funciona em sistemas: Android
5.0 +; iOS.
Transferir de:
https://spliceapp.com

-PT-

Criagdo de video e registo de som.
Cria videos ou pitches de sequéncia de
imagens com ou sem som.

Alternativas:

Aardman Animator.

Uma versdo gratuita pode ser transferida
da App Store e Google Play.

Sitio web:
https://www.wallaceandgromit.com/new
s/download-new-aardman-animator-app

Criar facilmente um olhar profissional do trabalho do educador.
Traz um conjunto de recursos basicos intuitivos como mistura,
sobreposigdo e titulos de clips de video, sincronizagdo de banda
sonora, ajuste de tempo. Facilita a gestdo de criagdo dos videos.
Informagdo selecionada recolhida a partir da pagina oficial:

- Adicionar titulos e sobreposigdes de texto

- Cortar, misturar, importar fotos e clips de video em segundos
- Ajustar e alterar a velocidade para camara rapida ou lenta

- Adicionar rapidamente musica escolhendo a partir da
biblioteca disponibilizada com mais de 400 mdusicas

- Organizar e combinar rapidamente fotos e clips dentro da linha
do tempo: fazer videos nunca foi tdo facil.

- Realgar nas redes sociais com timelapse e hyperlapse."

(cf.: repositorio da Play Store)

Por vezes, educadores e professores tém de fazer videos engragados
para a aprendizagem motivacional das criangas a partir dos objetivos
curriculares. Outras vezes é necessario relatar em préticas de video
com criangas, visitas de estudo, e outros relatérios visuais. O aplicativo
é, assim, util para registar atividades educacionais.

Ferramentas para lettering, cortar e ajustar clips, adicionar musica,
ajustar a velocidade de movimento, criar slideshows de fécil partilha
nas redes sociais.

GOOGLE DRIVE AND DOCS

ey
51}
3
Licenga: gratuita até 15GB, com
conta web do Gmail. Sem
anuncios.
Funciona na Web, Android, iOS

Pagina web:
https://drive.google.com

Espa¢o de armazenamento virtual com
aplicativos para escritorio em nuvem.

O Google Drive é uma solugdo de
armazenamento digital em nuvem.
Armazena documentos, videos, fotos,
musicas ou qualquer tipo de ficheiro. A
vantagem deste recurso é a maneira facil
de aceder e sincronizar ficheiros de
qualquer lugar, com qualquer dispositivo,
desde que haja uma ligagdo a Internet.
Alternativas:

Microsoft Onedrive.

Esta solugdo de nuvem torna facil, para instituicbes e
educadores, 0 acesso a ficheiros sempre que deles necessitem.
Os ficheiros estdo mais ou menos protegidos contra spam, virus
e outros malware, o que da aos utilizadores alguma confianga
na utilizagdo desta ferramenta. O uso do Google Drive enfatiza
o trabalho baseado em equipas e na integragdo de ferramentas
do Google Docs (conjunto de aplicativos para escrever
documentos, calculos, slides, formularios, anotagdes e muito
mais). Ao ter uma conta baseada na caixa do Gmail, os
educadores podem usar aplicativos do Google Docs para o
trabalho pedagdgico ou administrativo e evitar software
instalado, como o Microsoft Office.

Integra aplicativos do Google Docs para escrever documentos, slides e
folhas de calculo, bem como formularios para questiondrios.

D4 aos utilizadores confianga ao oferecer protegdo bésica contra spam,
virus e outros malware.

Os ficheiros podem ser partilhados com pessoas e grupos escolhidos.
A possibilidade de fazer trabalho em equipa na criagdo e revisdo de
documentos é a melhor caracteristica para o trabalho dos educadores.
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Programa e Logoétipo

O que é o programa e para que serve

Como e com que finalidade é utilizado
pelos educadores ou professores

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

-PT-

Uma versdo web gratuita pode ser usada,
com algumas funcionalidades ativas do
Microsoft 365/0ffice. Oferece 5 GB de
armazenamento digital na nuvem.

Sitio web: https://onedrive.live.com

Informagdo selecionada recolhida a partir da pagina oficial:
"Com o Google Docs, pode criar e editar documentos de texto
diretamente na Web, sem software instalado. Melhor ainda,
vdrias pessoas podem trabalhar ao mesmo tempo e pode ver as
alteracGes das pessoas a medida que as fazem e todas as
alteragGes sdo guardadas automaticamente."

(cf.: https://support.google.com/a/users/answer/9300503)

CEPISS WebApp

Licenga: gratuita

Funciona como WebApp em

navegadores.

Pagina Web:

https://cepiss-asili.netlify.app/
T -

CEPISS App é para o grupo de trabalho, as
familias, e Coordenagdo Pedagégica.
Pode ser usado em smartphone, PC ou
tablet, proporcionando acesso seguro e
protegido com login e senha para
diferentes utilizadores.

Na WebApp, podem ser introduzidos
dados das criangas (dados pessoais,
pessoas delegadas, certificados diversos,
dietas especiais), dados relativos a
secgdes individuais (educadores de
referéncia...), atividades e observa¢des
(diario) relevantes dos educadores, para
comunicar com as familias, ou outra
documentagdo. Podem carregar ou
partilhar formatos digitais de atividades
(que podem ser feitas em casa), como
videos, audios e fotos, livros e pequenas
leituras, musica e rimas, videotutoriais de
oficinas, partilhados com as familias.

O aplicativo Web CEPISS é util para professores porque tém um
arquivo de dados digitais sobre cada servigo individual e crianga.
A WebApp permite a comunicagdo entre docentes da mesma
escola ou de escolas diferentes. Isto é Util para o intercambio de
atividades entre professores e de praticas.

A WebApp estabelece a comunicagdo entre escola e familia
principalmente para documentar atividades através da partilha.
E usada para comunicar com orgdos externos, publicos e
privados.

A WebApp do CEPISS tem cddigos de seguranga otimizados, o
que a torna muito segura para a privacidade: todos os
documentos no aplicativo sdo de facto editados e gerados pelo
CEPISS.

O ponto forte é que é uma ferramenta Unica para partilha e
comunicagdo com colegas de trabalho, com pais e pessoas externas.
O ponto critico é que todos os docentes tém de saber usar meios
digitais, por isso pode haver alguma resisténcia no inicio, mas depois
cada um pode trabalhar a sua velocidade.

PADLET

trés utilizadores.

Existem outros planos pagos.
Funciona na Web. Possivel
transferéncia da Windows Store.
Sem anuncios.

Pagina Web:

https://padlet.com

ST -

Para partilhar
visuais.

E uma ferramenta gratuita de colaboracio
em tela digital, facil de usar em ambientes
escolares. Incorpora texto, fotos, videos,
audios e links da web para partilha.
Informacdo selecionada recolhida a partir
da pagina oficial:

- Incluir amigos, familiares e colegas, para
gue ninguém fique de fora

- Convidar outras pessoas a contribuir

- Trabalhar com colaboradores ilimitados
- Dar acesso somente de leitura, escrita,
moderador ou administrador e revogar a
qualquer momento

"postar" informagdes

Quando ha uma técnica de brainstorm para aplicar na sobre
ideias que as equipas querem partilhar, cada educador pode
escrever ou apresentar opinides, fotos, sons, videos, sites ou
outros conteudos digitais numa nota "adesiva" adicionada a
uma tela digital. Entdo, todos juntos, podem reorganizar os
“adesivos” da tela comum numa estratégia de comunicagdo.

Os educadores podem organizar e colaborar com pares ou familias e
obter feedback, criar linhas do tempo, partilhar o trabalho das criangas,
acompanhar quem precisa de ajuda, partilhar atividades de
planeamento ou trabalhos de casa. Outra maneira de um bom uso é
configurar coleg¢Bes de livros, musicas, sites, lugares para explorar. O
limite é, provavelmente, o uso da imaginagdo de cada um.
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dos educadores ou professores

- As atualizagBes sdo instantaneas em
todos os dispositivos

- Permite que outras pessoas refagam
trabalhos para usar como modelos.

(Cf.: https://padlet.com/features)
Alternativas: Stormboard.

"Espago de trabalho de transformagdo
digital tudo-em-um partilhado e quadro
digital colaborativo onde profissionais e
equipas realizam reuniGes, gerem
projetos e executam iniciativas didrias,
ndo importa onde estejam localizados"
(cf.: sitio web).

Ndo é tdo apelativo quanto o Padlet. Ha
um plano gratuito para uso pessoal.

Sitio Web: https://stormboard.com

BOOK CREATOR

Book Creator
App
Licenga: gratuita para
professores, com 1 biblioteca
até 40 livros. Sem anuncios.
Funciona em pégina Web; iOS.
Pagina Web:
https://bookcreator.com/
-1T-

Book Creator é uma ferramenta para
criar livros digitais e produzir ebooks que
podem ser lidos online ou transferidos em
formato ePub.

Alternativas: WriteReader.

Versdo web gratuita com criagdo de texto
para 60 livros, com gravagdo de audio

e partilha de links de livros.

Sitio Web: https://www.writereader.com

Book Creator permite inserir texto, imagens, audio e video no
livro digital para criar: histérias interativas. Documentagdo de
projetos, narrativas especiais, etc.

E uma ferramenta que pode ser utilizada pelo grupo de trabalho
para documentar trabalho realizado as familias e criar narrativas
digitais para as criangas.

E possivel criar livros digitais para cada crianga, ou grupos.

O Book Creator foi inicialmente criado como um aplicativo, mas
agora pode ser acedido diretamente na Web.

Podem converter-se os formatos ePub ou MOBI para PDF,
bastando selecionar a fungdo Conversor de PDF na pagina inicial:
carregar o ficheiro eBook (ePub ou MOBI) e clicar em "Iniciar
conversdo". Quando o processamento estiver concluido, os
ficheiros PDF estardo prontos para transferir. Podem ser
transferidos em formato Zip. Assim, é também uma app util para
docentes que o usam de uma forma menos basica e intuitiva.

O criador de livros é util para os professores porque é possivel
desenvolver contetdos originais. E uma ferramenta de criagdo de livros
digitais incrivelmente facil de usar com opgdes de uso quase ilimitadas.
Estd disponivel para iPad e Web.

Além disso, ndo ha custo para os alunos nem limite para o nimero de
alunos que podem se inscrever na biblioteca de um professor.

SIEMBRA ESTRELLAS

Qe nbng ellns

Licenga: Blog pagina livre da
pagina. Sem anuncios.
Funciona na Web.

Pagina Web:
siembraestrellas.blogspot.com

Siembra Estrellas é um blog para
desenvolvimento de linguagem.

E um programa que nos oferece recursos
para o desenvolvimento adequado da
expressdo oral, o que favorecera o inicio
do processo de leitura-escrita.

Siembra estrellas é um programa para o desenvolvimento de
competéncias linguisticas para futuros leitores, proporcionando
oportunidades para:

- Preparar criangas na aquisi¢do do processo de leitura e escrita
- Prevenir possiveis dificuldades na linguagem oral e escrita
Oferece recursos para trabalhar a expressdo oral, memoria
auditiva ou compreensdo oral, bem como desabilidades.

Esta ferramenta permite partilhar recursos, experiéncias e informagdo
para interven¢do educativa com criangas, principalmente na
comunicagdo e linguagem. Oferece aos educadores um trabalho
estruturado e uma atualizagdo quinzenal que facilita o
desenvolvimento do programa com os alunos. Este programa pode ser
usado desde o jardim de infancia até ao 1.2 ciclo.
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-IT-

GOOGLE CLASSROOM

GOOGLE CLASSROOM

[=]

Google Classroom

Licenga: gratuita na G.Drive,
com conta Gmail. Sem anuncios.
Funciona na Web e nos sistemas
Android e iOS.

Servico web  educativo
desenvolvido pela Google.
Faz parte do pacote G.Suite for Education,
que inclui o G.Drive, G.Docs, Gmail e
Calendario, entre outros.

O Classroom facilita a comunicagdo entre
criangas-familias e educadores, dentro e
fora dos centros educativos. Faz poupar
tempo e papel, permitindo comunicar,

gratuito

A sala de aula oferece multiplas vantagens aos professores:

- E facil de configurar: os professores podem adicionar alunos
e/ou familias diretamente ou fornecer-lhes um cddigo para se
inscreverem. Configura-se em apenas alguns minutos.

- Economiza tempo: Com um fluxo de trabalho simples e sem a
necessidade de documentos em papel, os professores podem
criar, revisar e avaliar tarefas rapidamente em um sé lugar.

- Melhora a organizagdo: os alunos podem ver todas as tarefas
em uma pdgina dedicada e todos os materiais da aula (por

O Classroom oferece um ambiente digital educacional seguro e facil de

usar para toda a comunidade educacional.

O Google Sala de aula é livre de antincios e nunca usa seu contetdo ou

dados de alunos para fins publicitarios.

Pagina Web: criar, distribuir ou partilhar tarefas, | exemplo, documentos, fotos e videos) sdo automaticamente
https://classroom.google.com documentos ou outros ficheiros, | arquivados nas pastas do Google Drive.
o7 organizando tudo de forma simples. - Facilita a comunicagdo: o Classroom permite que o0s
Alternativas: Moodle. professores enviem notificacdes imediatamente. Os alunos e/ou
Uma plataforma de LMS gratuita, de |as familias podem partilhar recursos com outras pessoas ou
codigo aberto sob a licenga GPL, | responder a perguntas no quadro de avisos.
funcionando a partir de servidores. - E seguro: como os servigos de Educagdo do Espaco de Trabalho.
Sitio web: https://moodle.org
CANVA Ferramenta de design online. O Canva oferece uma colegdo de milhares de modelos gratuitos | Com o Canva for Education, as atividades escolares podem ser mais

Canva

Licenga: Gratuita para uso
pessoal, até 5GB. Sem anuncios.
Existem outros planos pagos.
Pagina Web:
https://www.canva.com

-IT-

Permite criar conteudos de comunicagdo,
como infografias, cartazes, imagens para
redes sociais, apresentagbes e até videos.
Alternativa: Vismeo

Plataforma para criar documentos,
apresentagbes, visualizagdes de dados,
videos e muito mais.

Sitio web: https://www.visme.co

para 100 tipos de design multiuso. Também permite fazer os
préprios designs a partir do zero, adicionando imagens, textos
ou outros elementos. Para o fazer, usa uma interface onde se
movem ou arrastam itens dos menus para a composigao.

Entre os designs que pode escolher no Canva ha logétipos,
cartazes e cartdes de visita. De entre outras coisas, podem ser
criados cartazes, folhetos capas, programas, convites, modelos
de trabalho, diplomas ou publicagdes para redes sociais.

envolventes e organizadas para comunicar na sala de aula ou online.
Tem a vantagem de aceder gratuitamente a milhares de modelos para

qualquer assunto, curso ou tépico e outras funcionalidades.

MICROSOFT 365

s Pa

Pacote Office mais utilizado na educacdo
para planear e elaborar atividades.
Microsoft Word - planear atividades
didaticas semanais, anuais e a maioria
dos documentos curriculares;

Ajuda os professores a pesquisar e fornecer as criangas
diferentes videos/histérias/experiéncias educativas sobre os
temas discutidos no grupo pré-escolar.

Ajuda os professores a transformar a forma como concebem as suas
atividades de aprendizagem em sala de aula, tornando-as mais
envolventes e reais para os alunos, permitindo-lhes criar documentos,
folhas de calculo e apresentagées de forma facil e rapida. métodos de

aprendizagem integrados.
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Licenga: 1. Pacote Office
gratuito, com conta de email,
baseado na Web, para
Windows, Android ou iOS. Pode
ter uso limitado do Word, Excel,
PowerPoint e Formularios.
2. Licenga escolar sob o Office
365 educacgdo, paga pela
instituigdo e oferecida a
professores e alunos do campus.
Sem anuncios.
Pagina Web:
https://www.microsoft365.com
https://www.microsoft.com

- RO -

Microsoft Power Point - criar
apresentagdes ou histdrias, com os temas
abordados no grupo pré-escolar;
Microsoft OneDrive - usado para
armazenar materiais didaticos;
Microsoft Paint - para editar e criar
imagens (Gratis com Windows).
Alternativas: pacote LibreOffice.
Cddigo aberto e gratuito com Mozilla
Public License.

Sitio web: https://www.libreoffice.org

VOICE CHANGER WITH EFFECTS

Licenga: Livre com limitagGes.
CUIDADO! Anuncios e compras
no aplicativo

Funciona em Windows, Android,
iosS,

Transferir de:
https://play.google.com/store/s

Para gravar uma histoéria, ou para criar
uma gravacao para teatro de marionetas.
Um aplicativo muito simples que permite
gravar a fala e aplicar dezenas de efeitos
divertidos a ela.

Alternativas:

Microfone Voice Changer. versdo gratuita
na Google Play Store.

Sitio Internet:
https://play.google.com/store/apps/deta
ils?id=com.microphonevoicechanger.rob
otsound.artificialintelligence

earch?qg=vioce%20changer%20w
ith%20effects&c=apps
-RO-

Criar uma histéria digital para criangas em idade pré-escolar,
de acordo com os seus interesses, imaginacdo e necessidades.
Como tem publicidade deve ser usado pelo educador e ndo
autonomamente com as criangas!

Altera tom de voz. E facil de usar e pode produzir efeitos sonoros de
alta qualidade e suporta muitos efeitos diferentes.
Pode ser personalizado para obter o melhor efeito sonoro.

SOLVEME PUZZLE
SolveMe Puzzles

Licenga: gratuito. Sem anuncios.
Funciona na Web.
Pagina Web:
https://solveme.edc.org

-RO -

Aplicativo que incentiva o jogo baseado
na matematica.

E usado na educagdo de infancia para
criar quebra-cabegas tematicos.

Os quebra-cabegas sdo uma 6tima maneira de envolver as
criangas a pensar de forma estratégica, flexivel e a desenvolver
a linguagem. Todos os jogos exigem que os jogadores resolvam
um quebra-cabegas baseado em matematica.

O aplicativo SolveMe MysteryGrid é seguro e foi desenvolvido no
Education Development Center (EDC), Waltham, EUA.

(Cf.: https://edc.org)

O SolveMe envolve as criangas em experiéncias praticas de
aprendizagem de matematica usando o potencial dos quebra-cabegas
para ajuda-los a desenvolver competéncias matematicas essenciais. O
site oferece 3 conjuntos de quebra-cabecas: MysteryGrid, Who Am I?,
e Mobiles. Esses quebra-cabegas criam momentos divertidos e
desafiantes para as criangas resolverem no espaco escolar. Elas
adoram jogar, por isso esta é uma forma divertida de os por a interagir
com a matematica de uma forma visual.
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4.2. Recursos/programas para gerir atividades para criangas num centro educativo para a infGncia

A enorme variedade de recursos digitais facilmente acessiveis a criancas, jovens e suas familias torna-se um
fator imperativo para mudancas nas estratégias de aprendizagem implementadas em todos os processos
educativos. As criangas experimentam os recursos digitais cada vez mais cedo, algumas delas mesmo antes

dos seus proprios pais ou educadores.

Sabemos com certeza que os recursos digitais dirigidos as criangcas devem ter uma componente
marcadamente lUdica e, quando utilizados em contextos de aprendizagem nao formal, promovem uma maior
satisfacdo na realizagdo das atividades, contribuindo assim para o refor¢o da aprendizagem das criancas.

A escolha destas ferramentas digitais deve centrar-se no desenvolvimento de competéncias para:

e Utilizar tecnologias digitais para melhorar a inclusdo, a personalizacdo e o envolvimento ativo dos alunos;

® Permitir que os alunos utilizem as tecnologias digitais de forma criativa e responsavel para a informacao,
comunicacdo, criagcdo de conteudos, bem-estar e resolucdo de problemas.

(DigCompEdu, 2017, p.12)
No entanto, as questdes de seguranca e privacidade devem ser asseguradas no contexto educativo quando
as criancas acedem a recursos educativos digitais. A educacdo para os media e a utilizacdo de tecnologias
digitais tornam-se fundamentais para o desenvolvimento integral e responsavel dos cidaddos que
frequentam a escola. Nesta relacdo de confianca entre familias e educadores, deve assegurar-se que seja
impedido o acesso e a partilha de dados pessoais da crianca e que a crianca seja protegida da exposicdo a
elementos de distracdo e publicidade, muitas vezes escondidos ou dissimulados em programas, aplicativos

ou noutros recursos digitais.

Sem literacia medidtica e informativa, nos varios tipos de meios de comunicagdo atualmente disponiveis, as
nossas criangas ndo podem agir como cidadaos responsaveis, digitais ou ndo, e a questao de saber quem ird
ensind-lo as nossas criangas ainda nao foi estabelecida (Conselho da Europa, 2023).

Nas paginas seguintes é apresentada uma proposta de programas ou apps que poderdo ser utilizados pelos
professores e educadores para a realizacdo de atividades educativas com as criancas, permitindo-lhes criar
jogos e atividades educativas (com formas, cores, letras, imagens, histérias) de acordo com o seu préprio
estilo educativo, visando as diferentes faixas etdrias das criancgas, respeitando as regras dos direitos de autor

das atividades e protegendo conteldos sensiveis e dados de privacidade dos utilizadores.
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GCOMPRIS

Licenga: gratuita, sob GN
GPL com atribuigdo Creative
Commons (CC-BY-SA). Sem
anuncios.

Funciona em GNU/Linux,
Windows, Android, iOS.
Sitio web:

GCompris - € um software educativo com
atividades para criangas, baseado no
curriculo da escola primaria francesa. E usado
em paises de todo o mundo. Idade: dos 2 aos
10 anos.

Destina-se a exercicios de formacgdo e
atividades dentro e fora da sala de aula.
Oferece cerca de 100 jogos divertidos que
abordam as principais questdes pedagdgicas.
Algumas das informagdes sobre as atividades
na pagina oficial:

- Aprender a usar um computador; Praticar a
leitura com atividades de aprendizagem de

Como o GCompris esta traduzido em mais de 30 idiomas,
incluindo italiano, espanhol, cataldo, euskara, portugués e
romeno, é uma grande ajuda para criangas estrangeiras. As
atividades de aprendizagem incluem quase todas as areas
curriculares. A experiéncia de fazer este pacote para escolas é
um dos bons exemplos de partilha de trabalho entre
programadores e professores de todo o mundo. Todos podem
participar neste projeto, na programagao, na tradugdo ou
apenas em manuais de uso do pacote.

As atividades/jogos de aprendizagem est3o organizados para
serem escolhidos dentro das seguintes categorias:
Computador, Descoberta, Ciéncias, Diversdo, Matematica,
Puzzle e Leitura.

O GCompris é utilizado ha mais de 20 anos nas escolas (desde 2000),
com a contribui¢do dos professores que o supervisionam. Este pacote
permite aos educadores selecionar niveis de dificuldade em muitas
das atividades propostas, ajustando a gamificagdo as competéncias
de cada crianga.

As criangas podem aprender, por exemplo, o que é um computador,
como usar o rato e o teclado, ler e escrever, aprender linguas
estrangeiras ou dlgebra. Também podem usar o GCompris apenas
para diversdo ou desenvolvimento geral, escolhendo atividades para
treinar a memaria e ldgica ou para experimentos cientificos virtuais.

Cake

Ice cream

Soup
Licenga: gratuita, limitada
sob condigGes de
proprietario. Sem andncios.
Executado em sistemas:
Android, iOS.

Sitio web:
https://app.litalico.com/car
dtalk

-PT-

uma pronuncia correta das palavras.

O aplicativo é propriedade de "LITALICO",
nome que combina as palavras japonesas
altruismo e egocentrismo. Estas palavras sdo
0s conceitos para os principios filosoéficos da
empresa de "construir uma relagdo entre o
beneficio social e a felicidade de cada
individuo", com o objetivo de "criar um
mundo onde possamos alcangar ambos os
conceitos, construindo uma relagao entre o
beneficio social e a felicidade de cada um".

Aprender palavras noutras linguas também é possivel.
Esta traduzido em 10 linguas, incluindo espanhol e portugués.

https://gcompris.net palavras e conjuntos lexicais; Adquirir
-PT- proficiéncia em matematica através da
prética de numeragdo, aritmética, medidas e
guebra-cabecas; Descobrir o mundo através
da légica, das artes e da musica; Explorar as
ciéncias e humanidades através da
experimentagdo; Desenvolver o pensamento
estratégico com jogos de tabuleiro". (cf.:
https://gcompris.net/ )
CARD TALK Card Talk - é uma estratégia de linguagem Ao facilitar a comunicagdo verbal para criangas com As criangas podem identificar objetos, pessoas ou animais e ouvir os
— Sy verbal para resolver algumas dificuldades de | dificuldades de relacionamento, os professores podem seus nomes. Depois, podem repetir o que ouviram e tentar as
o ™ @ comunicagdo das criangas. Idade: 3+ promover a conversagdo usando cartdes digitais do aplicativo. | mesmas palavras noutras linguas.
X | S Comunicagdo linguistica para as criangas Estes cartdes estdo organizados em trés pacotes: Alimentagdo, | Os educadores também podem fazer os seus cartdes com imagens
jvm ;:WW indicarem emogdo e intengdo com cartdes. Pessoas e Animais. Cada cartdo é nomeado e a crianga pode originais para expandir o conhecimento.
B) (> Esta abordagem de gamificagdo facilita a ouvir a palavra que representa a imagem. Na versdo gratuita s6 | Para garantir a confianga, o aplicativo foi melhorado com base nos
e comunicagdo verbal para criangas que tém é possivel criar uma sequéncia de palavras e o educador pode | feedbacks das salas de aula.
% dificuldades de relacionamento. pedir as criangas que fagam frases sobre as escolhas. Na versdo | Alguns comentarios referiram bons resultados com o autismo.
bl B Nl Wi O texto nos cartdes esta ligado a ficheiros de | completa é possivel organizar frases para comunicagdo
& 7 {_A:,, &> som de voz para incentivar as criangas a usar | emocional e intencional das criangas.
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(cf.:
https://litalico.co.jp/en/vision/philosophy).

FREE HAND DRAWING

Creativity Doasn't
Wait for paper

Licenga: gratuito, open

source. Sem anuncios
Funciona em Android, iOS.
Sitio web:
https://play.google.com/sto
re/apps/details?id=com.mih

ir.drawingapp&pli=1
-PT-

Desenho a mdo livre - é para desenhar e
esbogar. Idade: todas.

E um aplicativo simples com fungdes como
desfazer / refazer, mudanca de cor de fundo
ou imagem como fundo. Tem pincéis e lapis
de cores e espessuras selecionaveis.

Suporta diferentes formatos de imagem:
PNG, JPG, SVG, etc.

Informagdo selecionada recolhida a partir da
pagina oficial: "desenhar algo novo do zero,
abrir algum ficheiro ou apenas brincar, tragar
uma imagem. E perfeitamente utilizavel por
uma familia com criangas ...” N3o se trata de
uma ferramenta sofisticada ou avangada:
pincéis, fontes, filtros, tintas é suposto serem
usados para divertir. (cf.: sitio web)

O aplicativo é adequada para as criangas desenharem e
pintarem através de um ecra tactil. Um educador pode
carregar uma imagem para pintar ou permitir que as criangas
desenhem livremente.

O utilizador pode usar a ferramenta conta-gotas para
selecionar cores e a ferramenta pincel para definir espessuras e
transparéncias de linhas e pinturas. A arddsia digital pode ser
limpa. O trabalho pode ser partilhado ou guardado na galeria.

As criangas podem desenhar livremente durante as artes ou nos
tempos livres na escola.

Este aplicativo é muito semelhante ao uso de papel fisico, portanto, é
mais facil de usar com uma caneta digital. As criangas podem, dessa
forma, desenhar ou pintar melhor sobre a tela, mesmo em
dispositivos baratos.

O uso de quadros digitais ou interativos com sistema Android capacita
0 seu uso com mais precisdo na escrita manual.

VIDEO SHOW

8
e

Licenga: gratuita. Com
anuncios.
Cuidado! Compras na App.
Funciona em Windows,
Android, iOS.
Sitio web:
https://play.google.com/sto
re/apps/details?id=com.xvi
deostudio.videoeditor

-IT-

VideoShow - é uma ferramenta de edi¢ao de
video que permite criar, combinar e editar
filmes, usando varios videos diferentes.

Esta ferramenta permite-lhe gravar um video
com o seu dispositivo (smartphone, tablet,
etc.) e aplicar-lhe diferentes filtros; também
se pode adicionar texto, musica, filtros, etc.
Esta disponivel em varios idiomas.

Como o Movie Maker é um programa antigo,
mas muito presente, ainda é usado porque
muitas atividades foram documentadas com
esse programa no passado. Este VideoShow
pode substitui-lo.

Utilizavel a partir de um PC, tem fungGes semelhantes a outras
ferramentas de edigdo de video; uso simples e imediato.

Os videos sdo criados para recontar experiéncias as criangas,
com um propdsito agraddvel de rever em casa com a familia,
ajudando-as a consolidar generalizar experiéncias, renovando
memoarias e emogdes privadas.

Os videos também tém o papel de partilhar temas significativos
com as familias e estimular a reflexdo em grupo.

E interessante trabalhar com este software, pois é muito simples e
também é importante ter criangas a testa-lo.

WINDOWS MOVIE MAKER

Windows Movie Maker - é um software
projetado pela Microsoft, que permite editar
ficheiros de video, fotos, fazer edi¢des de

Utilizavel a partir de um PC, tem fungbes semelhantes a outras
ferramentas de edigdo de video; uso simples e imediato.

Se houver versdes mais antigas de videos no servigo escolar,
aconselha-se a combinar o antigo Movie Maker com outro software
de edigdo multimédia mais recente.
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Licenga: gratuito. Sem
anuncios

Nova versdo do site:
https://www.videowinsoft.c
om/videowin-movie-
maker.html - versdo
funcional experimental
Alternativa gratuita:
VideoPad
https://www.nchsoftware.c
om/videopad/vpsetup.exe

musica e adicionar comentarios de voz,
usando o microfone.

E um software descontinuado, mas ainda
muito presente.

O antigo Windows Movie Maker ja ndo é
suportado e foi substituido por uma nova
versdo com o mesmo nome.

No entanto, o programa ainda é amplamente
utilizado nos PC, por isso € aqui listado
porque, na verdade, ainda hoje é uma
proposta muito amigavel e intuitiva para
professores e criangas.

Como o Movie Maker é um programa antigo, mas ainda
presente em muitos sistemas. E facil de criar filmes sobre
atividades para documentar no futuro.

Clips de video, musica, texto, animagdes, efeitos, podem ser
adicionados aos videos. E possivel cortar, juntar ou girar videos.
A publicagdo na Internet pode ser feita diretamente.

Usando a versdo antiga do Movie Maker, é possivel digitalizar videos
para PCs mais antigos e dispositivos que o suportam e, em seguida,
passar para um software mais novo e avangado.

Licenga: gratuita. Sem

anuncios.

Funciona na Web.

Sitio web:

www.storyjumper.com
ST -

livros online.

O StoryJumper ajuda a partilhar as histérias de afetos na sua
mente, tanto com quem o rodeiam como por todo o mundo.
O StoryJumper é um programa de publicagdo na web que
permite que as criangas criem imagens para acompanhar o
texto, criando um livro infantil de aparéncia profissional. Os
pais podem imprimir ou até mesmo pagar para ter uma
encadernacgdo.

SIT-
STORYJUMPER Storyjumper - é uma aplicativo web que O Storyjumper destina-se a professores, educadores e familias. | Ao usar o Storyjumper vé-se o entusiasmo das criangas ao serem
permite criar livros e histdrias interativas em | Ao criar uma conta, podem ser criados livros e histérias digitais, | capazes de criar histérias usando imagens que sdo desenhadas por
< formato digital. totalmente personalizaveis, desde o fundo até escolha de elas com técnicas auxiliares que ainda ndo dominam.
%, storyjumper O StoryJumper é gratuito e permite criar imagens, audio, texto ou vinhetas. Para os educadores, o Storyjumper permite criar livros digitais, por

isso é um classico aplicativo web para trabalhar com criangas e
digitalizar histdrias, talvez integrando atividades manuais e em papel.

COMUNICARNOS

Dt

P

Licenga: Blog pagina livre da
pagina.

Sem anuncios.
Funciona na Web, através
de navegadores.
Anuncios: Nenhum.
Sitio:

Comunicarnos - é um programa para o
desenvolvimento de competéncias
linguisticas e a base dos processos de leitura.

D4 a oportunidade de:

- Preparar as criangas para a aquisi¢do do
processo de leitura e escrita

- Prevenir possiveis dificuldades na linguagem
oral e escrita.

- Reduzir os existentes.

Oferece-nos recursos interativos para trabalhar a expressdo
oral, inferéncias, memdria auditiva ou compreensdo oral, entre
outros aspetos.

Esta ferramenta permite partilhar recursos, experiéncias e
informagdo para intervengdo educativa com criangas,
principalmente com dificuldades de comunicagdo e linguagem.
Oferece aos professores um trabalho estruturado e uma
programagéo quinzenal e etaria que facilita o desenvolvimento
do programa com os alunos. Este programa pode ser usado
com alunos da pré-escola e do ensino fundamental.

Em sala de aula, é um recurso de grande valia para incentivar as
criangas, independentemente de apresentarem ou ndo dificuldades, a
fazerem uma abordagem adequada a leitura e a escrita, comegando
por este programa defender a correta aquisi¢do da linguagem oral,
que esta envolvida em todas as dreas do conhecimento e da
aprendizagem.
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https://view.genial.ly/6207
70c758b1a5001849fddf/pre
sentation-comunicarnos-
encuentra-y-explica-los-
errores
-IT-

FILMORA

Licenga: gratuita. Com

anuncios.

Cuidado! Compras na App.

Funciona em Windows,

Android, iOS.

Sitio web:

www.wondershare.net
-IT-

Filmora - ferramenta de edigdo de video.

E um editor projetado para que qualquer um
possa aprender a usa-lo rapidamente e com
6timos resultados, independentemente da
experiéncia anterior com este tipo de
aplicativos. Editor de video ideal para o
YouTube, criar videos para redes sociais ou
para apresentagdes a alunos e familias.

Esta ferramenta traz aos professores multiplas possibilidades.
Podem fazer videos como atividade motivadora para projetos,
mostrar as familias o trabalho realizado na escola ou para
trabalhar diferentes aspetos com as criangas.

Desde as mais bdsicas, como corte de clips ou cor, ajustes de
brilho e contraste; até os mais avangados, como reprodugdo
reversa de video, transi¢oes entre clips ou gravagdo de tela,
outras opgdes podem ser usadas como edigdo de dudio basica,
cortar ou dividir faixas, fading in e out e dobragem gravada.

O Filmora Video Editor permite desfrutar de uma grande variedade de
funcionalidades realmente uteis, algumas delas fundamentais e
outras que fazem a diferenca em relagdo a outros programas quando
se trata de criar e editar videos.

Tendo experiéncia basica, oferece modelos predefinidos e
sincronizagdo automatica para fazer video com apenas alguns passos.
Para criar cenarios de trabalho em sala de aula, tem tela verde e
keyframing, bem como muitos recursos e efeitos faceis de usar.

PREZI

Prezi

Licenga: gratuita se usar

apenas em pagina Web.

Sem anuncios.

Sitio web: prezi.com
-IT-

Prezi - é um programa multimédia online para
criar apresentagoes.

Esta ferramenta permite a criagdo de
apresentagdes cheias de movimento que
favorecem a aprendizagem de forma simples
e dindmica, uma vez que consegue atrair a
atengdo dos alunos, independentemente do
cendrio em que se encontrem.

O Prezi tem trés poderosas ferramentas de ensino: Prezi
Present, Prezi Design e Prezi Video, todas elas criadas para
ajudar os professores na sua atividade com os alunos, de
qualquer nivel académico, presencialmente ou online.
Qualquer uma das versdes do Prezi tem modelos que permitem
ao utilizador poupar tempo ao desenvolver a apresentagdo.

Entre as suas principais caracteristicas, permite organizar as
informacgdes de forma esquematica e expd-las livremente, sem seguir
a sequéncia de slides. Pode navegar na apresentagdo a partir da visdo
geral, aumentando ou diminuindo o zoom. Dependendo da narrativa,
efeitos visuais, videos ou qualquer outro conteddo podem ser
implementados para melhorar a comunicagao.

YOUTUBE KIDS

€ YouTubeKids

Licenga: gratuita, quando
usado na Web, através de
navegadores. Com
anuncios, segmentados por
opgdes de video para
criangas.
Sitio web:
www.youtubekids.com
RO -

Youtube Kids - é usado para dar as criangas
um ambiente mais controlado cheio de
videos familiares sobre diferentes topicos.
Trata-se de uma plataforma oficial do
YouTube concebida para permitir que as
criangas desfrutem de contetdos
especificamente adaptados a elas. As duas
opcdes de configuragdo mais importantes do
YouTube Kids sdo as seguintes: possibilidade
de restringir pesquisas e definir um limite de
tempo. A segunda opgdo permite monitorizar

Antes de comegar a usar este aplicativo, um adulto pode
selecionar a inclusdo de conteldo para criangas em idade pré-
escolar ou para criangas que ja iniciaram a escola do 1.2 ciclo.
Os educadores podem orientar escolhas para que as criangas
descubram novos e emocionantes interesses pelo caminho.

A pesquisa pode ser usada para fornecer as criangas diferentes
videos educativos / histérias / experiéncias sobre os tépicos
discutidos pelo grupo escolar.

Os professores podem categorizar o conteudo / videos em listas de
reproducgdo, que pode ser partilhada e enviada para outras
plataformas. Pode ser disponibilizada muita informagdo para criangas
num curto periodo de tempo, usando muito bem técnicas de cookies
e de segmentagdo apuradas do utilizador.
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facilmente a quantidade de tempo que as
criangas passam em frente ao ecra.

EDU EDUCATIONAL
PACKAGE

Licenga: Comprar uma
revista com um cédigo.
Funciona em tablets ou
smartphones, com Windows
ou Android
Site dos Editores :
https://www.librariadelfin.r
o/editura/edu--i315
Pode ser acedido
introduzindo um cédigo de
compra de uma revista
(prego = € 3,50).

RO -

Pacote educativo UDE - é utilizado para
atividades educativas no pré-escolar.

O pacote contém atividades integradas de
aprendizagem de matematica, educagdo
linguistica, educagdo socioemocional, inglés
ou consciéncia ambiental. Destinam-se a
criangas em idade pré-escolar de dois niveis
etarios: 3-5 anos e 5-6 anos.

Todo o contetdo educativo esta num
aplicativo digital com 20 jogos - edu-fun - e 31
animagdes, anexo a uma revista (64 paginas).
A revista que acompanha o CD tem 64
paginas a cores preenchidas com atividades
de aprendizagem integradas.

Muitas tarefas envolvem atividades praticas (corte, colagem),
muito Uteis para o desenvolvimento em idade pré-escolar.

As atividades podem ser realizadas tanto online com o uso do
aplicativo digital (ajudados pelos pais), em grupo com a ajuda
do educador, ou trabalhando na revista. Ao brincar, as criangas
em idade pré-escolar aprendem os principais temas propostos,
através de animagdes divertidas e aplicativos educativos.

Contribuir para a educacgdo ecoldgica (educagdo de uma atitude
positiva em relagdo ao meio ambiente, poluigdo e destrui¢do
ambiental), educagdo socioemocional (compreensdo das emogdes
através da empatia), compreensdo de um texto (ouvir uma leitura
apos visualizagdo de imagens), comunicagdo oral (formulagdo de
frases e dramatizagOes) e muitos outros.

SHADOW PUPPET

Shadow Puppet Edu

Resaureerichviteoside shom sk e
fora variety o casrms

© common sense cducation

Licenga: gratuito até 15
utilizadores. Sem anuncios.
Funciona na Web.

Sitio web:

cheqdin.com
- RO_

shadow puppet - é usado para atividades
educativas no pré-escolar.

E um aplicativo realmente versatil que é
adequado para criangas e adultos que
querem fazer e partilhar histérias. As criangas
podem escolher imagens ou videos e, em
seguida, adicionar musica e/ou gravar a
narragdo da voz.

Criar uma histéria digital para criangas em idade pré-escolar,
de acordo com os seus interesses, imaginacdo e necessidades.

Ajuda a criar apresentagdes simples e atraentes para as criangas.
Util para mostrar quaisquer ideias criativas e, uma vez feitas essas

apresentagdes, sdo guardadas no dispositivo local e na nuvem (cloud).
O resultado digital também pode ser partilhado através de uma série

de servigos, como o Facebook, Youtube e outros.
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5. Avaliacdo

"A avaliagdo deve servir, entdo, para reorientar e planear a prdtica educativa. Saber o que acontece em sala
de aula a partir dos processos pedagdgicos utilizados e sua incidéncia na aprendizagem do aluno,
reorientando os processos quantas vezes forem necessdrias durante o seu desenvolvimento, é uma das
fung¢des mais importantes da avaliagdo." (Shmieder, 1966; Stocker, 1964, Titone, 1966)

Os processos de ensino e aprendizagem que sdo gerados na educacao de infancia necessitam, para o seu
desenvolvimento, da avaliagdo. Como elemento do curriculo, a avaliacdo é entendida como a elaboracao de
juizos que permitem compreender e tomar decisdes Uteis para a melhoria destes processos. Deve ser
contextualizada como atividade avaliativa e investigativa inserida no desenvolvimento da acdo educativa,
qgue afeta tanto os processos de aprendizagem das criangas quanto a pratica docente, atuando dentro dos
projetos educativos e nos contextos em que sera aplicada. A avaliacdo tem de ser adaptada a estes contextos
e, em particular, as caracteristicas das criancas, de forma a promover a participacdo de todos os
intervenientes da comunidade educativa diretamente envolvidos no desenvolvimento do processo de ensino
e aprendizagem, principalmente a familia.

A avaliacdo na educagdo de infancia é definida como global, continua e formativa e terd como referéncia os
objetivos estabelecidos para a faixa etdria relacionada. Neste sentido, o caracter da avaliacdo sera processual
e continuo, o que implica a sua ligacdo ao desenvolvimento de todo o tipo de situacOes e atividades
educativas. Os dados europeus comuns disponiveis indicam que uma combinacdo de métodos de
monitorizacdo (por exemplo, observacdo, documentacdo, avaliagdo narrativa das competéncias e da
aprendizagem das criangas) pode fornecer informagdes Uteis e dar conta das experiéncias e do
desenvolvimento das criangas, contribuindo inclusivamente para uma transicdo suave para o ciclo de
aprendizagem seguinte. Ferramentas de monitoragao e procedimentos de avaliagao participativa podem ser
criados para permitir que as criangas sejam ouvidas e comuniquem as suas experiéncias de aprendizagem e
socializacdo dentro do ambiente educativo®’.

Esta seccdo das Diretrizes / Guidelines lista recursos digitais utilizados pelos professores e educadores que
prestam servigco nos centros educativos piloto dos paises parceiros e sdo utilizados para realizar a avaliacdo.
Podem ser utilizados e aplicados por profissionais que trabalhem na faixa etdria dos 0 aos 6 anos.

Para efetuar a avaliacdo de que nos falam os autores dispomos, atualmente, de uma série de recursos e
ferramentas digitais, mas ao usa-los ndo significa que iremos perder o sentido da identidade na avaliacdo
educativa. Os ambientes digitais online facilitam o trabalho colaborativo entre os profissionais da educacao,
podendo mesmo contar com o envolvimento direto das familias e das criancgas. Portanto, esses recursos
devem ser considerados para o enriquecimento metodoldgico, permitindo que professores, educadores e

coordenadores pedagdgicos projetem um processo de avaliagao ajustado as necessidades e desafios atuais.

17 Conselho da UE. Sistemas de educagdo e acolhimento na primeira infancia de alta qualidade, “8. Acompanhamento e avaliagéo
no interesse superior da crian¢a", pdg.13
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Na lista referencial das nossas Diretrizes encontram-se doze instrumentos de avaliagdo, mas todos eles

procuram agregar informacdes sobre os processos de ensino e aprendizagem na avaliacao educacional.

Nas palavras de Carrién Carranza (2005)
A avaliacdo é uma operacgdo sistematica, integrada a atividade educativa com o objetivo de alcancar
a melhoria continua, através do conhecimento mais exato possivel do aluno em todos os aspetos de
sua personalidade, fornecendo informacgdes ajustadas sobre o prdéprio processo e sobre todos os

fatores pessoais e ambientais que o afetam.

O papel relevante abrangido pelo processo de avaliagdo dos servicos de educacdo e acolhimento na primeira
infancia é recordado e valorizado também no ambito do Quadro de Qualidade da UE para a educacdo e
acolhimento na primeira infancia (declaragées de qualidade 7-8). As acGes de acompanhamento e avaliagdo
constituem, de facto, componentes importantes da melhoria da qualidade dos sistemas de educac¢do, uma
vez que se destinam a apontar pontos fortes e fracos, a prestar apoio as partes interessadas e aos decisores
politicos na realizacdo de iniciativas que respondam as necessidades das criancas, dos pais e das
comunidades locais. Portanto, Os propdsitos de avaliacdo do progresso de aprendizagem das criancas para
melhorar constantemente as estratégias educacionais, podem se auxiliados por alguns dos recursos digitais
listados e serem utilizados, também, para avaliar a eficacia da gestdo interna do centro educativo. Estes
recursos poderiam mesmo ser aplicados para definir médulos de avaliagdo online adequados a autoavaliagao.
Posteriormente os procedimentos internos seriam adaptados a gestdo do servico, analisando os seus
resultados operacionais para um acompanhamento mais cuidadoso do progresso das criancas ao
proporcionar um feedback assistido mais eficaz as familias ou outras partes interessadas. A lista dos recursos
mais utilizados ou conhecidos para a avaliacdo apresenta breves consideracdes sobre como funcionam e
quais sdo OS seus principais pontos fortes em relagao as necessidades dos educadores e professores.

Os recursos listados podem auxiliar professores, educadores e coordenadores pedagdgicos na aquisi¢do e/ou

no desenvolvimento das competéncias digitais referidas no referencial DigCompEdu:
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LISTA DE RECURSOS / PROGRAMAS PARA AVALIAGCAO

Programa e Logétipo

O que é o programa e
para que serve
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dos educadores ou professores

AEI
CADERNO DE AVALIAGAO DE
COMPETENCIAS

EDUCATIVAS

Aptitudes en
Educacion Infantil
* Revisada

Formato fisico e online
Licenga: ndo livre

Trata-se de um programa de avaliagdo de
aptiddes ao final da etapa da educagdo de
infancia. E um documento para desenvolvimento
da linguagem.

O objetivo da avaliagdo é descobrir os pontos
fortes e fracos dos alunos para planear
programas de reforgo e extensdo para o inicio do
ensino bdsico, oferecendo uma resposta mais
adequada.

Este programa é de grande importancia para os professores,
uma vez que permite avaliar adequadamente as aptiddes dos
alunos no inicio da sua atividade escolar para estabelecer uma
previsdo das suas possibilidades de realizar com sucesso tarefas
de aprendizagem, favorecendo o seu equilibrio emocional e a
sua adaptagdo. As competéncias verbais, quantitativas,
espaciais, de memaria e motoras visuais sdo avaliadas através de
tarefas diversas e atraentes que sdo percecionadas pelas
criangas como um jogo.

Sua principal forga é proporcionar a equipe docente uma avaliagdo objetiva
das habilidades e competéncias dos alunos individualmente em um
momento especifico de sua trajetéria educacional. No nosso caso,
costumamos usé-lo no final da etapa, no segundo trimestre para também
podermos detetar fraquezas e tentar alivid-las antes de terminar a etapa
de educagdo de infancia.

CORUBRICS

.
w

A
C@Rubrics

Licenga: gratuita
Funciona na Web.
Sitio web:
es.corubrics.org

Corubrics é um plugin para folhas de calculo do
Google Drive que permite realizar um processo de
avaliagdo completo com rubricas. E usado para o
professor avaliar os alunos (ou grupos de alunos)
com uma rubrica e também para os alunos se
avaliarem uns aos outros.

Sé pode ser utilizado se os alunos e os professores
estiverem no mesmo dominio do G.Suite.

Primeiro teremos que definir a rubrica que queremos usar e, em
seguida, indicar os alunos e seus enderecos de email. Uma vez
feito isso, o plugin cuidard de: Criar um formulario com o
contetdo da Rubrica; Enviar esse formulario para os alunos (ou
o link se apenas corrigido pelo professor).

Uma vez respondido o formulario (pelos alunos ou pelo
professor), os dados sdo processados para obter as médias.

Por fim, recebemos os resultados com um comentério
personalizado.

CoRubrics permite também:

Fazer comentarios quando a rubrica for respondida;

Permitir a avaliagdo por pares, a autoavaliagdo e a avaliagdo do professor
numa unica CoRubrics.

KAHOOT

Kahoot!

Licenga: gratuita
Funciona na Web.
Sitio web: kahoot.it

Kahoot! é uma plataforma de aprendizagem
baseada em gamificagdo que facilita a criagdo e
partilha de jogos de aprendizagem ou
questionarios de curiosidades em minutos.

Como os nossos alunos sdo jovens e ndo tém telemovel, podem
ser criados alguns modelos impressos onde podem colocar um
autocolante na resposta correta, para se avaliar os
conhecimentos adquiridos com esta ferramenta atrativa.

O Kahoot! pode ser usado para uma avaliagdo inicial de
conceitos, bem como para avaliar outros conhecimentos de um
projeto que trabalham em sala.

Kahoot! estimula o desenvolvimento de fungdes fisicas, mentais e sociais,
para todas as idades e todos os sujeitos.

Esta ferramenta também pode ser usada como uma atividade dindmica em
reunides ou conversas com as familias e a equipa escolar.

WordWall

Wordwall

Licenga: gratuita (versdo
basica)

Funciona na Web.

Sitio Web: wordwall.net

O Wordwall é um programa para criar a construgdo
de jogos educativos interativos em formato digital.
O papel do criador de recursos wordwall.net é
limitado pelo tipo de conta criada: gratuita, padrdo
ou profissional.

Serve para criar atividades de aprendizagem.

Ao nivel do pré-escolar, a plataforma wardwall
permite criar recursos adequados a qualquer area
experimental, adaptada ao nivel etario da crianga.
Disponivel em todas as linguas.

Para introduzir uma nova aprendizagem, tema ou ideia. Pode ser
criado um jogo nesta plataforma para captar a aten¢do das
criangas.

Os jogos interativos despertam a curiosidade destas idades e
mantém a concentragdo da atengéo.

Os professores podem inserir no Wordwall o tépico que gostariam de
abordar com as criangas e receber uma variedade de atividades prontas,
totalmente personalizdveis, como questiondrios, jogos de palavras,
labirintos e muito mais.
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LEARNING APPS
s

Learning, |
a Apps.org

-, '

Licenga: gratuita
Funciona na web.
Sitio Web: learningapps.org

O programa é uma plataforma para a construgdo de
jogos educativos interativos digitais, que podem
ser incorporados noutras plataformas de
aprendizagem ou partilhadas por link.
LearningApps é usado por educadores para criar
pequenos jogos que podem ser usados para
consolidar/avaliar o conhecimento adquirido por
criangas em idade pré-escolar nas atividades de
jardim de infancia.

E muito atraente para criancas em idade pré-escolar, uma vez
que podem realizar as tarefas sozinhas ou em competi¢gdo com
outros colegas. No final, pode ver-se o resultado. Este aplicativo
ajuda as criangas a aprender letras do alfabeto, rimas,
algarismos, nomes de animais, nomes de frutas, etc..., na forma
interativa e divertida de um jogo de aprendizagem.

O educador tem a possibilidade de estruturar melhor o material que deseja
apresentar, ou talvez utilizar os exercicios propostos por outros colegas.
Para as criangas, LearningApps oferece as formas mais interativas e
atraentes de aprender informagdes sobre coisas novas, aprendendo muito
mais facilmente através da descoberta e da interatividade.

Também é possivel criar atividades e distribuir exercicios. Pode convidar as
criangas ou adultos com um link ou com um cédigo QR. O QR faz entrar
diretamente no grupo de trabalho, onde encontra os exercicios propostos.
O trabalho efetuado e a resolugdo de problemas podem ser monitorizados
com a ajuda de estatisticas.

MENTIMETER

Licenga: gratuita (bésica)
Funciona na Web.

Sitio Web:
www.mentimeter.com/

Mentimeter é uma ferramenta de trabalho que da
ao adulto a oportunidade de interagir com criangas
e outros adultos em tempo real: o educador faz
uma pergunta e as criangas podem dar a resposta,
com a ajuda dos adultos e de um telefone celular
ligado a Internet.

Permite que todos fagam perguntas, para obter
esclarecimentos ou uma compreensdo mais clara
sobre os assuntos, resultando em uma experiéncia
de aprendizagem mais gratificante.

Para realizar uma atividade, basta entrar numa conta por email
e pressionar o botdo da nova apresentagdo. Em seguida,
escreve-se o titulo da pergunta e o tipo de respostas a serem
apresentadas. Acabado o desenho do exercicio, apresenta-se a
pergunta para que apareca na tela da sala.

Para se responder, acede-se no dispositivo individual ao
enderego menti.com e escreve-se codigo gerado pelo aplicativo,
visivel no ecrd da sala. Em seguida, da-se a resposta cujo impacto
sera visto de imediato.

Ha varios modelos de apresentagdo das respostas que vdo desde
graficos a nuvens de palavras.

O programa pode ser utilizado pelo docente em diferentes momentos da
aprendizagem, sendo que as criangas ficam muito recetivas e animadas. A
partir das respostas o educador pode iniciar uma discussdo com a turma
para esclarecer determinadas nogGes e analisar os resultados obtidos.

EDUCABIZ

oflsoes

Licenga: gratuita (depois de
adquirida licenga por tutor).
Funciona na Web, ou como
App Android ou iOS)

Sitio web:
www.educabiz.com

Plataforma online para necessidades especificas
dos 0 aos 6 anos.

Principais Fungdes: registo das rotinas e atividades
didrias; planeamento de atividades; elaboragdo de
relatdrios; registos de avaliagdo; portfdlio digital
com partilha de fotos e videos; gestdo contabilistica
e administrativa.

Em portugués.

O aplicativo oferece trés perfis diferentes:

- Para a diregdo da escola, com acesso as componentes
pedagodgica, comunicagdo, gestdo e faturagdo.

- Para educadores com acesso a componente pedagdgica e de
comunicagdo.

- E para as familias com acesso ao processo educativo, dados
pessoais, faturas, avaliagdes, relatorios...

COMPONENTE PEDAGOGICA E DE COMUNICACAO:

- Entrada e saida

- Planeamento de atividades

- Registos de atividades diarias (alimentagédo, higiene, sono...)

- Relatérios de desenvolvimento pessoal (validagdo de competéncias)
- Relatdrios periddicos de avaliagdo

- Partilha de imagens e portfdlio digital.

- Organizagdo de eventos (reunides, festas, etc.)

- Comunicagdo com os pais através da App.

CLASSDOJO

E uma plataforma que permite que docentes,
alunos e familias estejam ligados através da
comunicagdo digital. Publicam-se noticias, fotos e
videos diarios, bem como mensagens e outras
fungdes.

O aplicativo permite avaliar a atitude nas criangas, atribuindo-
Ihe crachas positivos ou regulares. A gamificagéo é a base do
processo desta plataforma.

Permite que os docentes configurem pastas para o trabalho das
criangas, para que as familias possam acompanhar as atividades
escolares.

Dois mecanismos se destacam no Classdojo:

1. A interagdo das trés figuras importantes no processo de
ensino/aprendizagem: o docente, a crianga e os pais. Pretende-se apoiar
plenamente a crianga, ter feedback constante e motiva-la de todas as areas.
2. Reforgo positivo em cada atividade realizada, agdo criativa,
competéncias desenvolvidas, conhecimentos adquiridos. A ideia é
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LISTA DE RECURSOS / PROGRAMAS PARA AVALIAGCAO

Programa e Logétipo

O que é o programa e
para que serve

Como e com que finalidade pode ser utilizado
Pelos educadores ou professores

Principais pontos fortes em relagdo as necessidades
dos educadores ou professores

ing classroom
communities, flourishing

o G T
HEs = 8

Licenga: gratuita (depois de
adquirida licenga por tutor).
Funciona na Web, Android e
iOS.

Sitio Web:
www.classdojo.com

Cria pastas de trabalhos das criangas para que as
familias possam estar a par das atividades
escolares.

Traduzido em mais de 30 idiomas.

incentivar comportamentos positivos e tornar a aprendizagem gratificante.
Além disso, trabalha por objetivos, permitindo a recuperagdo e adaptagdo.
Este sistema de gestdo de sala de aula estd disponivel para qualquer
dispositivo, e oferece uma assisténcia gratuita para pessoas com
deficiéncia.

As fotos, videos e mensagens partilhados em tempo real podem ser vistos
de duas formas: por toda a turma quando sdo dindmicas de grupo ou pelos
pais quando se trata de material especial de cada crianga.

GOOGLE FORMS O Google Forms é uma ferramenta online gratuita | Os Educadores podem usar estes formularios para avaliagdes. | Devido a sua estrutura e funcionalidade, é altamente adequado para
da Google que permite criar, editar e partilhar | Permite, portanto, medir o conhecimento de cada aprendente | implementagdo como instrumento de avaliagdo ou ferramenta de

. formuldrios ou questiondrios. de forma individual. intercdmbio com a comunidade escolar.

Licenga: gratuita dentro da
G.Drive.

Funciona na Web e em
dispositivos moéveis

Sitio Web:
docs.google.com/forms

Permite criar formularios para avaliagdo da gestdo
escolar ou avaliagdo de aprendizagem. Pode
divulgar inquéritos e gerar graficos de respostas em
tempo real.

O G.Forms é uma ferramenta em constante transformagdo, pois novas
fungBes sdo adicionadas com base nas tendéncias dos utilizadores. O
potencial de utilizacdo depende da forma como estes elementos sdo
combinados. No caso da avaliagdo, elaborar um teste de escolha multipla
ou com campos qualitativos, tera sempre um percurso de avaliagdo
personalizado em que se adapta as respostas dos respondentes.

Este recurso permite converter o formuldrio num teste de autoavaliagdo:

- Gera instancias de medigdo que comunicam o progresso da aprendizagem
e o0 alcance dos objetivos propostos.

- Permite atribuir pontos as questdes e qualificar o teste.

- Permite dar feedback personalizado.

- Reduz os tempos de corregdo sem perder qualidade no retorno.

Aqui também sdo sugeridas algumas outras ferramentas de avaliagdao especificas - devidamente desenhadas para a faixa etaria de 0-3 anos e aplicaveis no

jardim de infancia - que poderiam ser utilizadas pelos educadores para avaliar o processo de aprendizagem das criancas e a qualidade das estratégias

educativas adotadas. Estas ferramentas incluem também um modelo especifico para lidar com criangas com necessidades especiais (dos 3 aos 6 anos) e Uteis

para uma avaliacdo mais cuidadosa e atenta dos seus pedidos educativos peculiares. Todas essas ferramentas também podem ser digitalizadas e salvas na

Biblioteca Digital.
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RECURSOS DE AVALIAGAO ADICIONAIS PARA A FAIXA ETARIA DOS 0 AOS 3 ANOS

Nome do recurso

O que é o recurso e

Principais pontos fortes em rela¢do as necessidades

para que serve

Como e com que finalidade pode ser utilizado
por educadores e professores

dos educadores ou professores

FICHAS DE OBSERVAGCAO
DO PERIODO DE
AMBIENTAGAO

(Diario, 0-3 anos)

O projeto educativo nos servigos de educagdo de
infadncia nasce e evolui gragas ao processo de
observagdo realizado pelo grupo de trabalho, que
possibilita:

e|dentificar as necessidades das criangas e
desenvolver estratégias educativas adequadas

eRefletir sobre as hipdteses identificadas
eConceber e verificar o projeto educativo

e Construir uma memoaria das experiéncias da
crianga dentro do contexto educacional

e Avaliar e melhorar o percurso de
desenvolvimento das criangas.

O diario de instalagdo é arquivado na Web, na
seccdo dedicada ao ficheiro pessoal da crianga e
pode ser visualizado por toda a equipa.

Consideramos a observagdo como base para a concegdo do Projeto
Educativo, pois possibilita recolher, desde a primeira vez que a
crianga entra no servigo, observagdes relativas a crianga, a relagdo
com os pais, construir um quadro com respeito ao ambiente em que
a crianga vive, ao grupo de referéncia e observar a evolugdo das
competéncias e das relagdes.

Desde o inicio do atendimento da crianga, o Didrio do Registos é
usado para registar informagdes didrias para cada crianga e para o
grupo de criangas (uso do espago, tempo e detegdo de necessidades
de desenvolvimento).

O didrio é preenchido todos os dias durante a fase de adaptagdo, por
um periodo de 2 a 3 semanas. As observagdes feitas pelo educador
sdo anotadas a partir da relagdo da crianga com o adulto
acompanhante, no que diz respeito a descoberta de um novo
ambiente, a relagdo com as outras criangas presentes e, finalmente,
a relagdo com os educadores acolhedores.

Ao longo das duas a trés semanas, as mudangas da crianga no que
diz respeito ao desapego, a saudagdo utilizada, no que diz respeito a
adaptacdo a hora do almogo e do sono sdo anotadas através de uma
narrativa objetiva; a entrada da crianga no grupo e como se
desenvolve a relagdo com os outros sdo registadas.

O grupo de trabalho pode, assim, verificar a eficacia das estratégias
utilizadas, acompanhar todo o percurso da crianga ao longo do ano,
contar e recontar a familia o caminho que percorreu e ajuda-la a
interpretar e compreender o seu significado.

FICHAS DE OBSERVACAO
INDIVIDUAIS

(0-3 anos)

Ap0s o periodo de instalagdo, define-se a primeira
observagdo estruturada da crianga, a fim de
identificar competéncias especificas em trés areas
distintas: drea linguistico-cognitiva, area
psicomotora, drea afetivo-relacional.

As formas sdo diferenciadas de acordo com a idade

da crianga, distinguindo assim diferentes niveis de
desenvolvimento e competéncias:

- Formuldrio de observagdo para criangas dos 3 aos
12 meses

- Ficha de observagdo para criangas dos 12 aos 24
meses

- Ficha de observagdo para criangas dos 24 aos 36
meses.

Os formularios sdo preenchidos em trés momentos diferentes
durante o ano letivo:

- no final do periodo de adaptagdo da crianga;
- a meio do ano letivo (Fevereiro-Margo)
- no final do ano letivo (Junho-Julho)

Isto permite compreender quais as competéncias especificas que
estdo a evoluir ou a diminuir e, assim, identificar as estratégias ou
experiéncias de intervengdo educativa mais adequadas a propor
para facilitar o processo de aprendizagem.

Dentro das cartas é possivel indicar com uma escala que vaide 1 a 5
(1= NUNCA e 5=SEMPRE) se a crianga possui uma competéncia
especifica naquele momento e de que forma. O formulario é
preenchido no final de um periodo de observagdo por parte dos
educadores e é compilado através de um processo de partilha e
reflexdo por parte de toda a equipa. No final de cada periodo, o
formulario regista também os objetivos educativos para essa crianga,
especificos para esse periodo, no final dos quais o formulario é
novamente preenchido para verificar se os objetivos foram ou ndo
alcangados.

Os formuldrios de observagdo individuais sdo arquivados na Web, na
sec¢do dedicada ao ficheiro pessoal da crianca, e podem ser
visualizados por toda a equipa.
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RECURSOS DE AVALIAGAO ADICIONAIS PARA A FAIXA ETARIA DOS 0 AOS 3 ANOS

Nome do recurso

O que é o recurso e
para que serve

Como e com que finalidade pode ser utilizado
por educadores e professores

Principais pontos fortes em relacdo as necessidades
dos educadores ou professores

Estes trés diferentes grupos etarios correspondem
a diferenciagdo etdria prevista na legislagdo
regional.

FORMULARIO DE*®
REVISAO DA BES

(3-6 anos)

Este formuldrio de observagdo é utilizado nos
Centros Infantis e visa identificar as necessidades
especificas das criangas que, com base nas
observagBes dos professores, tém necessidades
educativas especiais e/ou dreas de fragilidade que
necessitam de apoio.

Em alguns casos, o formulario é usado para apoiar a solicitagdo de
um professor adicional, além da equipe, que pode apoiar o progresso
da crianga com objetivos e caminhos individualizados.

O formuldrio esta dividido em diferentes areas:

- Area funcional, corporal e cognitiva, que inclui aspetos relacionados
com autonomia, gestdo corporal, memorizagdo, atengdo e gestdo do
tempo.

- Area de aprendizagem e aplicagdo do conhecimento, relativa a
aprendizagem e conhecimentos bdsicos.

- Tarefas e exigéncias gerais, descrevendo eventuais dificuldades em
participar em atividades especificas, responder as solicitagdes feitas
e adaptar o seu comportamento ao contexto.

- Area de comunicagdo, para investigar aspetos relacionados a
comunicagdo verbal e ndo verbal.

- Area relacional, para compreender a qualidade e o tipo de relagdes
com outras criangas, professores e outros adultos presentes na
escola.

Ha uma parte dedicada ao contexto familiar, aos pontos fortes da
crianga, aos pontos fortes do grupo de turma, de forma a identificar
canais e estratégias de intervengdo que explorem o potencial do grupo
de pares e, finalmente, uma parte especifica no que diz respeito a
condigdes facilitadoras que possam facilitar a participagdo e
aprendizagem da crianga.

A escala utilizada varia entre um minimo de 1 e um maximo de 4: um
numero elevado significa uma maior necessidade por parte da crianga.

18 BES: Este é o italiano Acompadrio de "NECESSIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS". O BES inclui disabilidade, desvantagem e fragilidade (socioeconémicas, linguisticas, culturais),
outras perturbacdes especificas do desenvolvimento que impliquem exigéncias educativas especificas por parte dos filhos.
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6. Questdes de seguranca e privacidade

Considerando a tematica especifica abrangida pelas presentes Diretrizes LIBERTEC — documentacdo
pedagdgica no seio das organizacGes de educacdo e acolhimento na primeira infancia (ECEC) — as questdes
relacionadas com a protecao de dados, a seguranca e a privacidade desempenham necessariamente um
papel fundamental. O armazenamento de dados com informacdes pessoais (ou reservadas) e imagens esta
naturalmente ligado ao processo documental e, uma vez que traca o quotidiano das criangas no jardim de
infancia e no seu meio sociofamiliar (familias, condi¢des pessoais-sociais, etc.) deve ser feito
escrupulosamente na plena observacado do Direito.

Neste capitulo vamos explorar genericamente como as instituicdes escolares piloto (Associa¢do de Jardins
Escolas Jodo de Deus, Portugal;, CEPISS, Itdlia; Colegio de Educacion Infantil Pinolivo, Espanha; Gradinita
program prelungit Prichindel, Roménia) envolvidas na educagdo e acolhimento na primeira infancia estdo a
gerir esta questdo especifica e delicada no trabalho didrio com criangas, familias e terceiros. Apresentaremos
entdo uma panoramica geral dos principais aspetos da gestdo da privacidade, tais como referéncias

regulamentares e aplicacdo pratica no sistema educativo de 0-3 ou 3-6 anos nos paises parceiros.

Em Italia, as principais leis de privacidade sdo o Decreto Legislativo (Dlgs. 196 de 30 de junho de 2003 e o
GPRD (Regulamento da UE 2016/679). Também as leis de Seguranca do Trabalho estdo em constante
evolucdo devido as condi¢bes de trabalho em permanente atualizacdo. As leis atuais substituem a antiga Lei
626/94 (que impde sangbes as empresas que ndo aplicam as normas de salde e seguranca no trabalho) e
sdo estabelecidas pela Dlgs. 81/2008. Esta lei retoma a anterior, introduz san¢8es penais e estabelece que é
obrigatdério que o empregador forme os trabalhadores em matéria de seguranga. Além disso, o Acordo
Estado-Regibes de 21/12/11 impde ao empregador a atualizacdo de todos os trabalhadores com formacdo
em saude e seguranga (pelo menos 6 horas a cada 5 anos, recentemente adaptadas com uma formacdo
obrigatdria a cada 3 anos), sublinhando o forte valor didrio destes aspetos no trabalho. A execugdo do EU
GPRD 2016/679 é feita pelo Dlgs. 10 de agosto de 2018 n. 101, que adaptou o antigo Cédigo de Protecdo de
Dados Pessoais (Dlgs. 30 de junho de 2003, n. 196) ao Regulamento da UE. A partir deste quadro obrigatdrio
principal, o CEPISS gere as questdes de seguranca e privacidade nos servicos de educacdo e acolhimento na
primeira infancia geridos em nome do Municipio de Florenga, misturando os marcos legislativos oficiais e os
procedimentos internos corporativos adequados para um sistema seguro eficaz. Portanto, o trabalho dos
coordenadores pedagdgicos, educadores e funcionarios auxiliares é realizado de acordo com o regulamento
de privacidade RGPD 679/2018 (EU GPRD 2016/679) e com o documento de privacidade corporativa, com
uma formacgédo personalizada fornecida pelo art.2 da L.D. n? 39/2014 para o combate ao abuso e exploragdo
de menores e pornografia infantil. Os operadores do CEPISS sdo obrigados a usar visivelmente o seu cartao
de identificacdo; a desempenhar as suas fung¢bes com diligéncia e profissionalismo; a assumir um

comportamento colaborativo e garantir cortesia e gentileza/fiabilidade e pontualidade. Também devem
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cuidar da aparéncia de suas roupas; respeitar o sigilo profissional e a confidencialidade das informagdes
relativas a criancas, familiares e outras partes interessadas, em conformidade tanto com o RGPD como com
o Documento de Privacidade da Empresa. Espera-se também que toda a equipa partilhe a abordagem,
filosofia e estilo educacional préprios deste servigo.

Desde maio de 2018, a AJEJD segue a recomendagdo do Parlamento Europeu UE 2016/679, que implementa
o RGPD (Regulamento Geral de Prote¢do de Dados). A execu¢do do RGPD é assegurada pela Lei 58/2019.
Internamente, a instituicdo informa cada familia e comunidade, para eventos escolares abertos (dias de festa,
comemoracgdes de época, etc.), solicita aos pais ou tutores permissdo para anunciar ou publicar nos meios
de comunicacdo (redes sociais, imprensa, transmissdo) esses eventos, pede autoriza¢do formal, registada,
para a participacdo e o consentimento de fotografar ou gravar videos. Algumas dessas permissdes sao
solicitadas nos momentos que antecipam o ato de participacdo da crianga, para cumprir e responder as
necessidades de cada ano escolar. Para os visitantes da escola, ndo é permitido tirar fotos ou gravar videos
com criancas. Todas estas formalidades de protecdo de dados estdo expressas na legislacdao portuguesa ou
em regulamentos internos.

Na Roménia, o Ministério da Educacdo, na sua qualidade de operador de dados pessoais, esta
constantemente preocupado em assegurar um elevado nivel de protecdo das pessoas singulares sobre o
tratamento de dados pessoais efetuado em conformidade com as disposicdes do RGPD (UE 2016/679). A
instituicdo pré-escolar Prichindel tem uma base legal para o tratamento de dados pessoais (por exemplo,
para tirar e armazenar fotos) e fornece informacdes claras e concisas sobre o que faz com esses dados
pessoais, por quanto tempo ird manté-los, etc. Pode retirar o consentimento a qualquer momento, desde
gue, no entanto, a retirada do consentimento ndo afete a utilizacdo prévia de quaisquer fotografias tiradas
dessa criancga. Prichindel solicita este consentimento no inicio de cada ano letivo. Os pais sdo obrigados a
fornecer uma série de dados obrigatdrios (informagdes sobre a identidade da pessoa, bem como os pais ou
representantes legais, a aceitacdo de monitorizacdo de video para aumentar a seguranga no sistema
educacional).

O Regulamento UE 2016/679 (RGPD também esta em vigor em Espanha desde 25 de maio de 2016. Embora
ndo tenha sido aplicado globalmente até 25 de maio de 2018. Em Espanha, a Lei Orgénica 3/2018, de 5 de
dezembro, sobre a Protecdo de Dados Pessoais e garantia dos direitos digitais, inclui o Regulamento Geral de
Protecdo de Dados de acordo com as orienta¢des da Diretiva 95/46/CE do Parlamento Europeu e do
Conselho, de 24 de outubro de 1995, relativa a prote¢do das pessoas singulares no que diz respeito ao
tratamento de dados pessoais e a livre circulacdo desses dados.

Esta lei organica é composta por noventa e sete artigos estruturados em dez titulos, vinte e duas disposicGes
adicionais, seis disposi¢des transitdrias, uma disposicdo revogatdria e dezasseis disposicdes finais.

E interessante notar que, no setor da Educacio, a Agéncia Espanhola de Prote¢do de Dados publicou um Guia

gue inclui os conceitos e principios basicos sobre protecdo de dados que visa facilitar a aplicagcdo concreta a
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situacOes que surgem na pratica, tendo em mente a perspetiva do novo Regulamento Geral de Protecdo de
Dados®. Pinolivo segue também como referéncia aquele Decdlogo, estabelecendo que as equipas gestoras,
docentes, funcionarios administrativos e auxiliares dos centros educativos no exercicio das suas funcdes e
tarefas necessitam de tratar os dados pessoais dos alunos e das suas familias, o que devem fazer com a
devida diligéncia e respeito pela sua privacidade e intimidade, tendo em conta o interesse e a protecdo dos
menores.

As administracGes e os centros educacionais sao responsaveis pelo processamento de dados e devem educar
sobre os seus principios bdsicos e como fazé-lo corretamente.

Em regra, as escolas ndo necessitam do consentimento dos titulares dos dados para o seu tratamento, o que
se justificara no exercicio da funcdo educativa e na relacdo provocada pela matricula dos alunos. No entanto,
devem ser informados numa linguagem clara e simples, o que pode ser feito no mesmo formulario em que
sao recolhidos os dados dos seguintes elementos:

e Existéncia de um ficheiro ou tratamento de dados pessoais;

e Finalidade para a qual os dados sdo recolhidos e a sua licitude, por exemplo, para o exercicio da
funcdo educativa, ou para divulgar as atividades do centro;

e Obrigacdo ou ndo de fornecer os dados e consequéncias da recusa em fornecé-los;

e Destinatarios dos dados;

e Direitos dos titulares dos dados e onde exercé-los;

e |dentidade do responsavel pelo tratamento dos dados: a autoridade educativa ou a escola.

19 (Agencia Espafiola de proteccion de datos. (2018). Guia para centros educativos.
https://www.aepd.es/es/documento/guia-centros-educativos.pdf)
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APENDICE

Infografia 1 — Competéncias digitais basicas Q

: 1 guess
I thought the point of [ 18U

life was to be happy, but we all

help others and make [can't become Um Educador deverd ter
teachers.

competéncias digitais para ...

Gerir e utilizar programas para
alojamento e partilha de ficheiros e de
edigéo colaborativa de documentos

. Partilhar ferramentas, informagdes e
Peanuts: ©1969 United Feature Syndicate/Charles M. Schulz | instrugées de trabalho entre os membros da
equipa educativa

para educadores
Esta boletim informativo mostra algumas das

Gerir e utilizar programas para ambientes
de comunicagdo remota

principais competéncias digitais que um
professor ou um educador e um coordenador

pedag()gico devem possuir para ge rir Assegurar a coordenagio pedagégica e a
comunicagdo interna no @mbito do centro

eficazmente as tecnologias digitais no seu educativo e liderar a comunicagdio externa

trabalho diario (com especial atenc¢do para a

tarefa documental), bem como para identificar,

selecionar e utilizar recursos digitais para uso em | Gerir e utilizar programas para realizar
atividades profissionais ou educativas

fins educativos com as crian cas. para fazer face a compromissos profissionais

didrios e a exigéncias do trabalho; para integrar
o0 uso de ferramentas e recursos digitais nas
atividades educativas para criangas

A lista de competéncias digitais bdsicas sugerida
as instituicées pode ser utilizada por professores

e educadores também como uma espécie de

ferramenta de autoavaliacGo para identificar

Gerir e utilizar programas para Avaliagéo

possiveis lacunas de formagdo a preencher ou
Acompanhar e avaliar progressos de aprendizagem
da crianga e a eficdcia de gestdo interna do centro
educativo a fim de melhorar continuamente as
estratégias e os procedimentos do trabalho

possiveis perspetivas de melhoria das suas

competéncias.
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Infografia 2 — Sugestao de areas de formagdo aos educadores para a atualizar competéncias digitais

me s TEACHRZ

TEREHER.,

e

Peanuts: ©1969 United Feature Syndicate/Charles M.—S'Ehulz
Esta FICHA INFORMATIVA apresenta
algumas sugestdes para professores,
educadores e coordenadores sobre
possiveis areas de formacao -
principalmente relacionadas com tipos
especificos de programas e o seu possivel
campo educativo de aplicagdo - que
poderiam ser utilizadas para orientar as
suas escolhas para o desenvolvimento
profissional ligado a atualizacdo de
competéncias digitais e a formacgao
permanente em TIC.

Os conteudos da infografia estdo
organizados para mostrar alguns exemplos
de recursos digitais que poderiam ser
aplicados por professores e educadores em
atividades educativas para criangas e
alguns exemplos do que poderia ser usado
(ou melhorado) para lidar melhor com as
tarefas didrias para o planeamento e

implementagdo do trabalho.

SUGGESTED TRAINING AREAS TO EDUCATORS & TEACHERS

Que contpet éucing daz'vmgr
poose wielher o

Competéncias digitais que ajudem a integrar o uso de recursos digitais em

atividades educativas para criancas e no desenvolvimento de novas praticas

2) PROGRAMAS PARA LEITURA
ANIMADA

A leitura animada é a leitura em voz alta onde a
histéria gunhu vida, através da voz do leiter auxiliado
com sons, cores e imagens. Descobrir e aprender a
usar soffware de animagdo para apresentar histérias

e contos de fadas.

4) UTILIZAR TECNOLOGIAS
COM INTERATIVIDADE TATIL

Descobrir e aprender a usar programas ou apps com
iconografia de qualidade de fécil acessibilidade mesmo
para criangas de tenra idade, para proporcionar o
desenvolvimento da iniciag@io & aritmética, ao desenho e
aos pré-requisitos da escrita.

2
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SUGGESTED TRAINING AREAS TO EDUCATORS & TEACHERS

Que W&tmﬂérdﬁvﬂ%
posoe welher

Competéncias digitais para realizar e melhorar atividades profissionais

2) PROGRAMAS EDITORES DE
AUDIO E VIDEO

Descobrir e aprender a utilizar programas de edigéo para
4udio e video que poderéio ser usados para documentar
agdes educativas e promover o centro educativo

4) PROGRAMAS PARA PLENEAR O
TRABALHO

Descobrir e aprender a utilizar programas de planeamento que
possam ajudar os profissionais a atingir os seus objetivos de
trabalhe, melhorar a colaborag@io mitua, delinear processos e
explorar a criatividade através de um espago virtual de trabalho
flexivel e intuitivo para planeamento colaborative, visualizagéo de
ideias e prazos a cumprir.
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Infografico 3 — Bibliografia Pedagdgica

PEANUTS

[ wonder ; A difference
what teachers FPeppermint Fatty, they
make- make a difference!

(Peanuts: Copyright ©1969 United Feature Syndicate/Charles M. Schulz)

Esta FICHA INFORMATIVA inclui sugestdes bibliograficas como orienta¢dao da a¢do pedagdgica proveniente
de cada pré-escola-jardim de infancia piloto parceiro para um intercambio e partilha completos e concretos
de conhecimentos e competéncias entre os profissionais europeus de educacdo e acolhimento na primeira

infancia.

Para cada pais parceiro é apresentada uma sugestdo bibliogrdfica especifica, a fim de recolher referéncias

cientificas, ideias e pistas de reflexdo dos profissionais que trabalham diariamente em 0-6 servicos.
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Infografico 3.1 — Italia

BIBLIOGRAFIA
PEDAGOGICA ‘ '
COMENTADA

SUGESTOES DE ITALIA

C. EDWARDS, L. GANDINI, G. FORMAN, 1996, | CENTO LINGUAGGI DEI BAMBINI. L APPROCCIO DI REGGIO EMILIA
ALL’EDUCAZIONE DELL'INFANZIA, REGGIO CHILDREN

A experiéncia dos servicos de Primeira Infancia de Reggio Emilia constitui um modelo para todos
os operadores do setor; os principios teodricos e praticos de Loris Malaguzzi estao na base das
escolhas educativas dos nossos grupos de trabalho: as cem linguas das criangas, o espaco como
terceiro educador, o conceito da escola como oficina permanente, os ateliers, conceitos que se
cruzam diariamente com a Abordagem Toscana de Catarsi.

E.CATARSI, 2010, COORDINAMENTO PEDAGOGICO E SERVIZIPER L'INFANZIA, JUNIOR EDITORI

Nos servigos educativos para criangas dos O aos 8 anos o Coordenador Pedagogico desempenha um
papel de apoio e assisténcia ao grupo de trabalho, de acordo e partiha com a organizacéo; é uma
figura de ligag&o entre os varios servicos, contribuindo para a identificacdo de linhas, métodos e
critérios comuns acs Centros Infantis e Pre-Escolares. Neste texto séo explicitadas as fungdes do
coordenador, que se baseiam em competéncias diversificadas, de forma a responder a necessidades
das criancas, das familias, do grupo de trabalho, do contexto territorial e da organizacéo.

L. MALAGUZZ1, 1995, IN VIAGGIO CON | DIRITTI DELLE BAMBINE E DEI BAMBINI, EDIZIONI REGGIO CHILDREN
EDIZIONI REGGIO CHILDREN

Malaguzzi é um dos pais da definigdo de espaco (o ambiente de aprendizagem, o espago lidico)
como um terceiro educador.
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BIBLIOGRAFIA
PEDAGOGICA ‘ '
COMENTADA

SUGESTOES DE ITALIA

C.DIBARI, 2017, EDUCARE L'INFANZIA NEL MONDO DEIMEDIA. IL RUOLO DELL'ADULTO IN FAMIGLIA E NEI CONTESTI EDUCATIVI, ANICIA ED

Num quotidiano cada vez mais caracterizado pela presenca de ferramentas digitais, € essencial que
os servigos educativos, em colaboragéo e continuidade com a familia, contribuam para transformar
em competéncias a confianca 'natural' das criancas com estas ferramentas e apoiar esta relagéo
com o digital para que se tornem conscientes, criticos e criativos. A abordagem da educacéo para os
media passa pela sensibiizacdo dos pais, educadores e professores pelo uso de uma utilizacéo
'ecologica’, problematica e reflexiva das mesmas ferramentas nos dominios educativo, pedagogico e
formativo, sem se assustarem com os perigos ou encantarem-se com o potencial, mas tomando
consciéncia dos riscos e transforma-los em oportunidades.

S.ME, M. OGNISANTI, 2020, DAL RISCHIO ALL'OPPORTUNITA. ESPERIENZE DI OUTDOOR EDUCATION NEI SERVIZI PER L'INFANZIA E NELLA
SCUOLA PRIMARIA, JUNIOR EDITORI

O texto apresenta uma serie de experiéncias de educagéo ao ar livre realizadas nos servigos de
educacao ide infancia e escolas primarias do Municipio de Bolonha. Valoriza-se o ambiente exterior do
servico educativo como espago de aprendizagem, de relacoes e de cuidado educativo, e propoe-se
uma observacéo da mudanga que tem afetado os servigoes educativos dos O aos 6 anos sobre varios
conceitos: a dimenséo do corpo e do movimento; a exploracéo do ambiente; a relagéo com espagos e
contextos, entre limites e possibilidades; autoexpressao na relagao com o ambiente e na relagao com
os pares; a comparacdo com multiplas culturas de estar fora; a participagéo e o envolvimento das
familias.
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Infografico 3.2 — Portugal BIBLIOG,RAFIA
PEDAGOGICA
COMENTADA

SUGESTOES DE PORTUGAL

CARVALHO, C., & PORTUGAL, G. (2017). AVALIACAO EM CRECHE, CRECHENDO COM QUALIDADE [NURSERY
EVALUATION, CRECHENDO WITH QUALITY]. [BOOK) PORTO EDITORA.

Avaliacao na Educagéo Pré-Escolar - Sistema de Monitorizacéo Infantil (Child Monitoring System) € o
resultado de um projeto para desenvolver uma cultura de avaliagdo na educacéo de infancia,
inspirado num “sistema de monitorizacéo para orientacao de processos para criangas', instrumento
desenvolvido pela equipa do Centro de Educacéo Experiencial de Lovaina (Bélgica).

VASCONCELOS, T., ROCHA, C., LOUREIRO, C., CASTRO, J., MENAU, J., RAMOS, M., FERREIRA, N., MELO, N., SOUSA,
0., HORTAS, M., RODRIGUES, P., MIL-HOMENS, P., FERNANDES, S., & ALVES, S. (2011). TRABALHO POR PROJECTOS
NA EDUCACAO DE INFANCIA: MAPEAR APRENDIZAGENS, INTEGRAR METODOLOGIAS [PROJECT WORK IN EARLY
CHILDHOOD EDUCATION: MAPPING LEARNING, INTEGRATING METHODOLOGIES].

O objetivo deste artigo € demonstrar a importancia da introducao da metodologia de trabalho de
projeto desde os primeiros anos, para promover propostas de qualidade para a educacéo de
infancia. llustra, também, a aplicacédo da metodologia de trabalho de projeto entre formadores,
com sensibilidades e competéncias diversas.

MATA, L., & PEDRO, I. (2021). PARTICIPACAO E ENVOLVIMENTO DAS FAMILIAS - CONSTRUCAO DE PARCERIAS EM
CONTEXTOS DE EDUCACAO DE INFANCIA [PARTICIPATION AND INVOLVEMENT OF FAMILIES - PARTNERSHIP BUILDING
IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION SETTINGS].

Este estudo destaca o papel do educador e fornece bases tedricas e pragmaticas que permitem
construir as suas perspetivas sobre relagdes e conquistas na participacao e envolvimento das
familias. Estas relagbes contribuirdo para o desenvolvimento e ambientes de aprendizagem
ajustados as necessidades especificas de cada crianga.
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Infografico 3.3 — Roménia

BIBLIOGRAFIA
PEDAGOGICA
COMENTADA

SUGESTOES DA ROMENIA

GLAVA, A., POCOL, M., TATARU L., "METHODICAL GUIDE FOR THE APPLICATION OF THE PRESCHOOL CURRICULUM",
EDITED BY PARALELA 45, 2009

Fruto de uma colaboragao harmoniosa entre teoricos da educacgédo pre-escolar e profissionais
experientes da area, o artigo propoe solucoes didaticas para a compreensdo de alguns aspetos
que colocam problemas reais de deciséao pedagogica. Através das reflexdes e andlises tedricas,
bem como da variedade de situacoes e recursos pedagdgicos de aprendizagem propostos, os
autores orientam eficazmente o leitor na imersdo da pragmatica do novo curriculo e na
continuacao da sua compreensédo personalizada.

CIOLAN, L., “INTEGRATED LEARNING. FOUNDATIONS FOR A TRANSDISCIPLINARY CURRICULUM", EDITED BY
POLIROM, 2008

A ideia fundamental € que o desenvolvimento pessoal e social do individuo através da educacao
deve ocorrer especialmente em contextos integrados (multi, inter ou transdisciplinares),
consubstanciados em temas transcurriculares. Dirigindo-se a especialistas em educacédo e a
estudantes de faculdades especializadas, a Aprendizagem Integrada traz esclarecimentos num
campo muito atual, tendo em conta os trés pilares em gue assenta o paradigma da abordagem
integrada do curriculo: epistemologico, social e pedagogico.

BREBEN, S., GONGEA, E., RUIU, G., FULGA, M., ,, TREATY ON EDUCATIONAL MANAGEMENT FOR PRIMARY AND
PRESCHOOL EDUCATION *, EDITED BY EDITURA ARVES, 2010

O tratado de gestfo educacional para a educagéo pré-escolar e do 1° ciclo, propde uma
ressignificacéo e uma moderna valorizagdo pedagogica do conceito de gestdo educacional, bem
como abordagens personalizadas para a educacéo pré-escolar e do 1° ciclo. Valoriza uma viséo
interacionista, pois reune - numa abordagem sistémica moderna - componentes epistémicos da
gestao educacional, oferecendo uma perspetiva sincroénica funcional sobre o atual contexto de
gestao, em todos os niveis.
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Infografico 3.4 — Espanha

BIBLIOGRAFIA
PEDAGOGICA
COMENTADA

SUGESTOES DE ESPANHA

LOUV, RICHARD. (2005). THE LAST CHILDREN IN THE FOREST. CAPTAIN SHING

O objetivo deste livro € mostrar as vantagens da interacéo entre as criancas e a natureza. Espacos
naturais e abertos sao ideais para meninos e meninas se expressarem e se ligarem com sua
esséncia. Encontram calma e sentem-se livres para demonstrar a sua criatividade. Observa-se,
também, haver um alivio nos déficits fisicos e emocionais. A natureza precisa da presenca das
criangas, pois sO assim se consciencializarao da importancia dos cuidados a ter com o ambiente.

TRUE, B. {2015). ESPACIOS EN ARMONIA. PROPUESTAS DE ACTUACION EN AMBIENTES PARA LA
INFANCIA. TEMAS DE INFANCIA. EDITORIAL OCTAEDRO.

A escola deve ser um lugar onde os alunos se possam expressar. Deve adotar espacos diferentes
para responder as varias necessidades das criancas, uma vez que ndo experimentam o mesmo
percurso de desenvolvimento e com o mesmo espaco. O autor oferece varias propostas para
mostrar a adequacao dos espacos a uma sala de atividades: materiais, sons, luzes e muitos outros
elementos que talvez ndo levemos em conta, a priori, mas que podem ser Uteis durante o processo
de aprendizagem. Consideramos esta obra um bom guia para configurar e avaliar espacos.
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Infografia 4 — Quadro de qualidade da UE para a educagao e acolhimento na primeira infancia

AS 5 DIMENSOES DO QUADRO DE QUALIDADE DA UE PARA A
EDUCAGAO PRE-ESCOLAR E OS CUIDADOS NA PRIMEIRA INFANCIA

(Cf.: Jornal Oficial da Unido Europeia (2019/C 189/02) Pdg. 14)

A Recomendagdo do Conselho relativa a sistemas de educagdo e acolhimento pré-escolares de elevada qualidade
visa ajudar os Estados-Membros a melhorar a qualidade dos seus sistemas de educagéo e acolhimento na primeira
infdncia e a garantir um melhor acesso aos mesmos. Reconhece que os bons investimentos na educag¢do e
acolhimento na primeira infdncia devem ser inclusivos, acessiveis, comportdveis e de elevada qualidade, a fim de
proporcionar beneficios a sociedade.

MAIS INFORMAGOES SOBRE O QUADRO DE QUALIDADE DA UE PARA A

EDUCACAO PRE-ESCOLAR E OS CUIDADOS NA PRIMEIRA INFANCIA

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A32019H0605%2801%29

Quadro disponivel em todas as linguas europeias, escolha oseu!
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A PARCERIA LIBERTEC

) SOCIEDADE COOPERATIVA SOCIAL CEPISS
C ep EXWese Scandicci, ITA (Coordenacéo)

cooperativa per il sociale

A CEPISS é uma empresa social / cooperativa que trabalha em Florenga, com sede em
Scandicci. A CEPISS conta com 126 colaboradores e 68 associados. Os servigos geridos pelo CEPISS resumem-se nas 4
areas de atuagdo que se seguem.

1. Educagdo Infantil/drea da infancia: O CEPISS gere servigos educativos para criangas com competéncia,
profissionalismo e experiéncia. Os novos projetos sao feitos a medida das diferentes necessidades das criancgas e das
familias e desenvolvidos através de um design melhorado, abrangente e diversificado. Através de uma equipa
qualificada, motivada e constantemente treinada, A CEPISS oferece as familias uma ajuda sélida durante o caminho de
desenvolvimento e crescimento das criangas. A CEPISS possui mais de 20 anos de experiéncia (desde 1997) na gestdo
de jardins de infancia, salas ludicas e servigos pré-escolar. Entre estes: 11 sdo pré-escolas (0-6) de varios
municipios(Jardins de Infancia Palazzolo, Pequeno Principe, L'Albero di Alice, Escolas de Infancia Rucellai,
Sant'Ambrogio, Vittorio Veneto (Fl); Jardins de Infdncia: il Gatto e Volpe Sesto F. (Fl); La Girandola, Pane e Cioccolata,
Scandicci (FI)). Em particular, para o municipio de Florenga, a CEPISS gere também os centros Baloo e Baghera (0-6), no
centro histdrico da cidade, frequentados por muitos utentes migrantes. A CEPISS é das primeiras empresas sociais que
gerem "Escolas de Infancia" publicas.

2. Area da juventude: Ao longo dos anos, a CEPISS adquiriu competéncias operacionais caracterizadas pela investigacio
continua de estratégias e acGes ndo invasivas fundamentadas no envolvimento e na participagdo argumentativa.
Através da realizacdo de projetos inovadores, a Cooperativa oferece aos jovens ocasides concretas para o uso positivo
e reflexivo do tempo livre, apoiando o intercambio de conhecimentos e sugerindo ocasiGes de encontro de jovens em
risco com modelos positivos de participagdo.

3. Area sociocultural: a CEPISS tem uma experiéncia muito longa e consistente no planeamento e realizagdo de projetos
educativos e de formagao profissional. Respondendo a questGes colocadas pelos cendrios interculturais da atualidade,
a CEPISS intervém nas escolas com métodos facilitadores no apoio a escolarizagdo das criangas, para aqueles que, por
razdes linguisticas ou culturais, encontram dificuldades durante o percurso de integracgdo.

4. Area da Familia e da Deficiéncia: Desde a sua fundacdo, o CEPISS dedica-se a concecdo, realizacdo e execucdo de
servigos assistenciais e socioeducativos para pessoas e familias vulneraveis.

CENTRO MAQUIAVEL

MACHIAVELL| Florenca, ITA

TRAINNG AGENCY FLORENCE O Centro Machiavelli foi fundado em 1978 como escola de lingua italiana para estrangeiros,
tornando-se mais tarde uma organizac¢do de consultoria e Escola de Formacdo Profissional (EFP). Opera no ambito de
programas da UE e de atividades de EFP. Na ultima década realizou varios projetos multilaterais e de mobilidade (tanto
como coordenador ou como parceiro) no ambito de Programas da UE como Aprendizagem ao Longo da Vida e Erasmus+,
com parceiros da AT, BE, BG, FR, DE, GR, ES, IE, NL, NO, PL, PT, RO, SE, SK, TR, UK. Alguns projetos centraram-se em
tecnologias de ponta para a educagao e o EFP (ELLVIS, VET4VIP, ALLAWELL, MOLLVIS). Através destes projetos foram
implementados vérios softwares para PC e programas para dispositivos mdveis como suporte para atividades de EFP.
Em 2012, a CM obteve o Selo Europeu de Linguas pela criacdo de um aplicativo Web inovador com um programa de
aprendizagem da lingua inglesa para alunos invisuais e com deficiéncia visual. O Centro tem dois departamentos que
correspondem as suas duas principais areas de atividade: Escola de Linguas para Estrangeiros e Agéncia de Formacao.
Este Ultimo, envolvido neste projeto, foi criado com os seguintes objetivos: Promover a colaboragdo e a integragdo entre
diferentes sujeitos envolvidos numa educagdo de elevada qualidade; Promover a formacao de formadores, professores
e educadores em geral; Fomentar a inovagdao metodoldgica e digital na educagao e formacao, através da criagdo e teste
de percursos inovadores dirigidos ao ensino/aprendizagem de linguas ou aos métodos de ensino em geral; Promover
percursos formativos e modelos de desenvolvimento profissional (incluindo também percursos de ensino a distancia
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adaptados), funcionais as necessidades locais, o que contribui para a preservagdo e desenvolvimento da inovagdo em
setores muito tradicionais.

ASSOCIACAO DE JARDINS ESCOLAS JOAO DE DEUS

Lisboa, PT

A Associagdo de Jardins Escolas Jodo de Deus (AJEJD) é uma organizagdo sem fins lucrativos, fundada
em 1882. Esta instituicdo implementou, em 1920, o primeiro curso de Educadores de Infancia em Portugal, com um
método proéprio de leitura e aprendizagem (Método de Leitura Jodo de Deus). Conta com cerca de mil trabalhadores,
mais de 600 sdo professores e lecionam desde o jardim de infancia até ao ensino superior em mais de 50 Centros
Educativos espalhados pelo pais, em projetos sociais e na Escola Superior de Educagdo Jodo de Deus (ESEJD). Os centros
educativos estdo divididos em: 37 Jardins-Infancia, 7 Centros Infantis e Creches Familiares, 2 Museus, a ESEID, os
Projetos Sociais "BOBA STUDIO" e GIP (Gabinete de Insergdo Profissional) e o Centro de Acolhimento Temporario para
Criangas e Jovens em Risco «Casa Rainha Santa Isabel». Além disso, a AJEJD conta com duas Ludotecas mdveis,
integradas num projeto itinerante pioneiro que visa proporcionar atividades de tempos livres a criangas e jovens entre
os 3 e os 12 anos de comunidades que vivem em situacdo de exclusdo social. Este programa funciona com caravanas
moveis devidamente adaptadas e equipadas com jogos, livros, equipamento informatico e audiovisual.

Os centros educativos estdo geograficamente dispersos por todo o territdrio portugués, incluindo as regides auténomas
constituidas pelos arquipélagos da Madeira e dos Acores. Todos os centros educativos e projetos Jodo de Deus tém
profissionais diplomados experientes e, na sua grande maioria, provenientes de cursos ministrados na ESEJD.

Criada em 1988, a Escola Superior de Educagdo Jodo de Deus segue a tradi¢do institucional, com especial énfase no
desenvolvimento e significado da formagdao humana, cultural, cientifica, técnica, aprendizagem ao longo da vida e
profissional. A par da sua reconhecida missdo no Ensino e Educagdo Comunitaria (Cursos de Curta Duragdo - Nivel 5,
Licenciaturas - nivel 6 e Mestrados - nivel 7, bem como Pds-GraduagGes). ESEJD é detentora ainda do Centro de
Formacgdo Continua para Educadores e Professores e do Centro de Investigacdo e Estudos Jodo de Deus, dedicado
principalmente a investigacdo sobre temas educativos, em cooperagdo com instituicdes nacionais e internacionais.

ESCOLA INFANTIL PINOLIVO

Marbella, ES

Pinolivo é uma escola publica de educagdo de infancia localizada em Las Chapas, Marbella. A escola
tem 225 alunos dos 3 aos 6 anos, 15 educadores e mais algum pessoal ndo docente. A linha pedagdgica contempla uma
imagem da infancia que modifica espagos e metodologias, bem como os meios de comunicagdao com as familias. A sua
metodologia baseia-se num tridangulo de agdo onde os seus vértices sao formados por aprendizagem baseada em
projetos, espacos partilhados (semelhantes a ambientes de aprendizagem) e o desenvolvimento emocional como
motores de aprendizagem. A Documentagdo Pedagdgica é o fio condutor entre estes vértices. Acreditamos que a Escola,
desde a fase infantil, tem de gerar novos cendrios que, de forma criativa e flexivel, potenciem processos de vida que
envolvam rapazes e raparigas na compreensao e resolucdo de problemas, propostas, desafios ou projetos relevantes
para o presente e para o futuro incerto e mutavel da sociedade futura. Estes processos tém mais a ver com o
desenvolvimento de competéncias do que com a aquisi¢do de conhecimentos estanques. Acreditamos que os espagos
partilhados contribuem, como terceiro educador (Malaguzzi), para o desenvolvimento de competéncias basicas da
infancia, uma vez que partem de um desenho diversificado e rico de situa¢des que geram aprendizagens significativas
e relevantes (P. Gomez, 2012), que incorporam os interesses e necessidades das criancas e geram contextos reais de
interacdo social em que a aprendizagem é promovida naturalmente devido a dissonancia cognitiva entre iguais, na
"zona de desenvolvimento proximal" que Vigotski conceptualizou. Estas competéncias ou objetivos que nos fazem
pensar sobre o nosso ensino e em nds mesmos como educadores sdo sustentadas através dos seguintes eixos
metodoldgicos, curriculares e organizacionais substanciais: trabalho em grupos cooperativos e troca de opinides, que
abrem espagos muito poderosos para a construgdo de conhecimentos, competéncias, emogdes, atitudes e valores;
dimenséo estética e espacial do ambiente como elemento chave para promover espagos acolhedores onde os recursos,
mobilidrio e documentacdo estética das paredes ganham relevancia e um papel educativo; a vivéncia de um tempo com
sentido e atento aos diferentes ritmos, desejos e necessidades; a ideia de um educador que acompanha os processos
de aprendizagem da vida, onde a func¢do de investigacdo assume especial relevancia.
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Os propdsitos que nos orientam na nossa pratica educativa podem ser resumidos como: o pleno desenvolvimento da
personalidade, promovendo o respeito pelos direitos e liberdades; a preparagao para participar na vida social através
da formagao para a paz, cooperagdo e solidariedade; a aquisigdo de habitos intelectuais de autonomia no trabalho e
curiosidade cientifica, tendo a aprendizagem como objetivo fundamental de todas as praticas educativas desenvolvidas.
Tudo isto é desenvolvido num espago especifico, com materiais cuidadosos e estéticos, que procuram desenvolver as
capacidades das nossas criangas gragas a sua prépria experimentacao livre.

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT PRICHINDEL SUCEAVA

Parceiro, Suceava, RO

[
“Totul pentru copil!”

O jardim de infancia "Prichindel" esta localizado numa drea periférica da cidade de Suceava, um pouco industrial, e foi
fundado em 1980. Atualmente o Jardim de Infancia esta com um programa de prolongamento, que é das 8h as 16h, e
funciona com mais de 400 criangas do pré-escolar entre os 3 e os 6 anos divididas em 12 grupos: 4 grupos (3-4 anos), 4
grupos (4-5 anos) e 4 grupos (5-6 anos). A missdo do nosso jardim de infancia é: promover uma educagdo de qualidade,
inclusiva e garantir a igualdade de oportunidades, incentivar a iniciativa, a criatividade e o aproveitamento mdaximo do
potencial do pré-escolar, implementar estratégias de aprendizagem de acordo com os estilos individuais de
aprendizagem, necessidades, capacidades e nivel de motivacdo de cada crianga, desenvolvendo o espirito competitivo
e estimulando o desempenho e a exceléncia. A nova abordagem do nosso sistema educativo determina que os
professores encontrem e utilizem as melhores estratégias para uma aprendizagem eficaz e de qualidade adequada a
educagdo pré-escolar. Os desafios contempordneos (aprendizagem online, tempo limitado dos pais, aumento do
numero de criangas com instabilidade emocional, influéncia dos jogos eletrénicos no comportamento das criangas, falta
de atividades ao ar livre) determinam que os educadores identifiguem os métodos e procedimentos mais eficazes para
auxiliar no processo educativo. Tudo isto contribui para aumentar o desenvolvimento completo das nossas criangas,
oferecendo-lhes um bom comego para a nova etapa do seu percurso de aprendizagem. A formagdo com recurso a
ferramentas digitais € um método didatico/educativo que capitaliza os principios de modelagdo e ciberandlise da
atividade formativa no contexto das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, caracteristicas da sociedade pos-
industrial.

UNIVERSIDAD DE MALAGA, DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DA

UNIVERSIDAD ~ EDUCAGAO E PEDAGOGIA.
DE MALAGA

Parceiro, Mdlaga, ES

A Universidade de Malaga (UMA) é uma das principais instituigdes de ensino superior da Espanha (ranking mundial
Webometrics: 496) [2019]. Desde 1972, ano da sua fundagdo, a UMA expandiu rapidamente a sua presenca
internacional e prestigio. Atualmente, a UMA tem 2 campus (1.797.247 m?), mais de 35.700 estudantes, mais de 2.500
professores, mais de 1900 funcionarios administrativos, 23 faculdades e escolas, 82 departamentos, 200 programas
educacionais (incluindo 68 de graduacdo, 75 de mestrado e 34 de doutorado), 309 grupos ou projetos de pesquisa (425
nacionais / 150 da UE) e mais de 1.800 contatos comerciais. No que diz respeito as relagdes internacionais, a UMA tem
acordos bilaterais com mais de 945 universidades de todo o mundo, com mais de 1.500 estudantes de intercambio
Incoming e mais de 1.100 outgoing por ano e mais de 100 incoming e outgoing de pessoal de intercambio por ano. A
UMA participa ativamente em programas internacionais, nacionais e regionais, bem como em programas financiados
pelo setor privado, todos eles geridos pelo Gabinete de Assuntos Internacionais e Cooperagdo. A UMA é membro de
mais de 100 redes e associacées. A UMA estimula a inovac¢do educacional e a investigagao, impulsionando a qualidade
dos seus professores e grupos de investigacdo através da sua participacdo em projetos de investigacdo internacionais -
geridos pelo Research Results Transference Office (OTRI) - com o apoio e patrocinio de empresas do TechPark (PTA)
local. A UMA tem um centro profissional dedicado que promove a empregabilidade de estudantes e jovens
investigadores, oferecendo um amplo portfélio de servigos, incluindo aconselhamento académico e profissional,
estagios remunerados e bolsas. A UMA cumpre as seguintes normas de qualidade: EFQM 200, EFQM 300, ISO 9001, I1SO
14001. Faz ainda parte do Campus de Exceléncia "Andalucia Tech".
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