Libertec

GHIDURI

IN COMUNITATEA EURQPEAEIA ECEC
CONSTRUIREA INVATARII

DIGITAL LIBRARY PENTRU TOTI

DOCUMENTATIE PEDAGOGICA
DIGITALIZATA .
Tehnici si instrumente




CREDITE

Aceastd publicatie este rezultatul lucrului de colaborare desfdsurat de toti partenerii europeni in cadrul
proiectului LIBERTEC - LIBrary as online Educational Repository Techniques in European Community pre-
schools (Program Erasmus +, KA220SCH — Cooperation Partnerships in School Education). Toti membrii
Parteneriatului au contribuit in diferite moduri la realizarea acestor orientdri, in functie de competentele
tehnice specifice, expertiza pedagogicd si cunostintele lor. Acestia s-au ocupat de activitdtile preliminare
de cercetare privind bunele practici ECEC desfdsurate in tdrile implicate (Italia, Portugalia, Spania,
Romdnia) necesare pentru incadrarea si crearea metodologicd a Ghidurilor, precum si pentru proiectarea,
dezvoltarea si implementarea continutului acestora. Personalul partenerilor s-a preocupat, de asemenea,
de revizuirea si traducerea tuturor textelor in propriile limbi diferite (IT, ES, PT, RO) si de aspectul grafic
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EUROPEAN DISCLAIMER
Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, Tnsa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale
Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA
nu pot fi considerate raspunzatoare pentru acestea.
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Pilonul European al Drepturilor Sociale afirmd drept al 11-lea principiu al sGu cd toti copiii au
dreptul la educatie si ingrijire de bund calitate pentru copii, la preturi accesibile.

Acest lucru este in conformitate cu Carta Drepturilor Fundamentale a Uniunii Europene care
recunoaste educatia ca un drept, cu Conventia Natiunilor Unite cu privire la Drepturile Copilului si
cu Obiectivul de Dezvoltare Durabild 4.2 al Organizatiei Natiunilor Unite care prevede cd toate
fetele si bdietii ar trebui sé aibd acces la o dezvoltare, ingrijire si educatie preprimard de calitate

pentru copildrie timpurie pdnd in 2030.

RECOMANDAREA CONSILIULUI UE din 22 mai 2019
privind sistemele de educatie si ingrijire timpurie de inalta calitate

(2019/C 189/02)
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Argument

Proiectul Erasmus+ KA2 LIBERTEC - LIBrary as online Educational Repository Techniques in European
Community Preschools, se concentreaza pe oportunitatile care pot fi create prin actualizarea
competentelor digitale ale educatorilor si profesorilor prescolari, pentru a face fata activitatilor
pedagogice si procedurilor manageriale pentru munca in cadrul intervalul de varsta educational 0-6.
Punctul central al proiectului consta — intr-adevar — in rolul cheie atribuit aplicarii TIC in cadrul procesului
de invatdmdnt, in special in indeplinirea sarcinii documentare si a activitatilor de coordonare pedagogica,
necesare pentru buna functionare a serviciilor/activitdtii cu prescolarii. Tn acest scop, profesorii,
educatorii si coordonatorii pedagogici ar trebui sa aiba competente digitale specifice care sa fie in acord
cu cele 6 domenii ale Cadrului European de Competente Digitale pentru Educatori. Reflectia comuna
asupra unor chestiuni precum modernizarea si pregatirea digitala in cadrul sistemului ECEC si-a gasit, in
situatia de urgentda pandemica din 2020, un declansator accelerat, ceea ce a condus la conturarea
propunerii LIBERTEC. Ulterior, toate considerentele aferente au fost cultivate si dezvoltate pe parcursul
derularii proiectului si au beneficiat de colaborarea, experienta si competentele specifice aduse de fiecare
organizatie implicata. Toti membrii Parteneriatului LIBERTEC — intr-adevar — pot fi considerati lideri atat in
domeniul ECEC cat si Tn cercetarea metodologica, intrucat sunt ei insisi profesori prescolari, apartin
domeniului academic specializat in educatia timpurie sau lucreaza pentru inovarea educatiei europene si
sistemelor de dezvoltare. Asadar, putem afirma ca continuturile propuse de aceste Ghiduri au pornit de la
mostenirea ldsata de experienta Covid in ceea ce priveste recurgerea la tehnologii digitale care - de atunci
- au devenit parte din expertiza pedagogica, profesionald si de lucru si, de asemenea, parte a
profesionistilor ECEC care vor sa faca un pas inainte. Propunerea metodologica LIBERTEC pentru
documentatia pedagogica digitalizata isi propune, intr-adevar, sa sistematizeze aceste practici si sa
evidentieze abilitatile utile aferente cu care se confrunta, facandu-le astfel transferabile si utilizate de
catre operatori Tn munca de zi cu zi.

Dar de ce am decis sa ne concentram pe documentatia pedagogica cu intentia de a o face din ce in ce
mai eficienta? Pentru ca socializarea, invatarea si interactiunile dintre educatori, copii si familii sunt
considerate piloni care stau la baza pedagogiei timpurii si toti trec - si sunt valorificati - prin procesul de
documentatie.

Documentatia pedagogica — intr-adevar — este un aspect fundamental al activitatii educationale din cadrul
Serviciilor educationale 0-6. Pe de o parte, este realizata si utila intr-o logica interna, deoarece tine
evidenta a ceea ce este considerat important pentru activitatea pedagogica si manageriala si ajuta sa nu
se piarda elementele informale relevante din contextul educational cotidian. Exploradrile, descoperirile,

ritualurile si gesturile de ingrijire ar putea risca sa scape daca nu sunt partajate si stocate printr-o
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documentatie adecvata. Documentarea inseamna si a face vizibil procesul de invatare al copiilor si
strategiile pe care le creeaza si le adopta pentru a-si construi propriile cunostinte, ardtand cum aceasta
sarcind cheie are si o puternica valoare educationald. Pe de alta parte, documentatia pedagogica este
relevanta si in logica externa, deoarece priveste relatiile cu contextul Tn care actioneaza serviciul de
ngrijire timpurie. Tntr-adevar, contribuie la diseminarea experientelor dincolo de limitele prescolarului
catre comunitatea educativa si nu numai, facadndu-le cunoscute, intelese, comparabile, repetabile si —
daca este necesar — ajustate, urmarindu-le imbunatatirea constanta.

Intrucat in cadrul educatiei timpurii sarcina documentard se realizeazd in mod normal - si anume, prin
colectarea de fotografii, videoclipuri, jurnale de bord, materiale educative, proceduri si reguli de lucru -
indicatiile metodologice furnizate de Ghidul LIBERTEC intentioneaza sa Tmbogateasca aceste modalitati
traditionale cu noi practici bazate pe digitizare si suport TIC. O documentatie eficienta si standardizats,
mai ales daca este digitalizata, poate deveni un punct forte metodologic si pedagogic pentru institutiile
pentru copii cu varste cuprinse intre 0-6, deoarece permite organizarea-salvarea fisierelor si materialelor
pentru a face din colectarea-stocarea datelor o norma. Procedurile interne, strategiile si activitatile
educationale pot fi usor catalogate, sistematizate si facute rapid transferabile si utilizabile in munca de zi
cu zi de catre profesori, educatori si coordonatori pedagogici, oferind intregii echipe educationale aceeasi
structura si continut de lucru. Tn ceea ce priveste utilizatorii, familiile pot fi implicate mai transparent in
viata prescolara a copiilor lor printr-un acces eficient la documentatie pedagogica clara, iar copiii pot
obtine oportunitati suplimentare de a-si dezvolta abilitatile sociale si cognitive, putandu-si recunoaste
viata de zi cu zi la grédinita. Tn sfarsit, adoptarea la nivel sistemic a unui depozit digitizat standard pentru
procedurile de management si strategiile pedagogice poate facilita si partile institutionale intr-o mai buna
verificare a muncii si Tn controlul indeplinirii cerintelor administrative cuvenite intr-un sistem ECEC pe

deplin functional.

Cu toate acestea, chiar daca evidentiem toate aspectele pozitive aduse de Tncorporarea practicilor digitale
in activitatea organizatiilor ECEC si prin stimularea receptivitatii lor digitale interne, nu trebuie sa uitam ca
in educatia timpurie a copilariei, dimensiunea afectiva si relationala joaca un rol cheie si nu poate deloc fi
inlocuita de cea digitala. TIC aduce instrumente utile pentru a sprijini sau ajuta educatorii, profesorii si
coordonatorii pedagogici in rezolvarea sarcinilor zilnice, dar contactul uman, relatia de ingrijire cu copiii,
precum si cea cu parintii sunt fundamentale pentru munca pedagogica si pentru a construi incredere
reciproca in cadrul parteneriatului educational gradinita-familie.

Trei activitati principale sunt considerate fundamentale in scolile din UE pentru copii mici: gestionarea
rutinelor zilnice; definirea spatiilor de joacd si de invdtare; documentatie pedagogicd. Primele doua
aspecte vor fi explorate in Partea | a Ghidului, unde vor fi prezentate rezultatele schimbului initial de

bune practici ECEC, o faza preliminara de cercetare menita sa evidentieze bunele practici educationale
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adoptate de gradinitele pilot implicate pentru intervalul de varstd 0-6 ani 'si sa contureze traseul pe care
trebuie sa 1l indeplineasca sarcina documentara de la hartie la biblioteca digitala, pornind de la experienta
directa a profesionistilor acestora. Aici va fi prezentata, de asemenea, o prezentare generald a
problemelor de confidentialitate si a masurilor de siguranta a datelor, examinand modul in care
organizatiile pilot implicate ECEC gestioneaza aceasta problema foarte delicata. T A treia tema, referitoare
la documentatia pedagogica, in modul ei digitalizat de aplicare si reprezentare a nucleului acestor Ghiduri,
va fi abordata in Partea a ll-a. Vor exista instructiuni practice detaliate pentru a infiinta depozitul digital
care gazduieste documentatia pedagogica (Biblioteca Digitald), precum si despre cele mai utile programe
informatice care pot fi utilizate de catre operatori pentru a-si Tmbunatati munca zilnica. Programele
sugerate vor fi explicate corelandu-se cu activitatea educationala, explicand modul in care aceste resurse
digitale pot sprijini interactiunile profesionale din interiorul si in afara serviciilor educationale timpurii,
cum pot fi utilizate pentru a crea activitati pentru copii sau pentru a organiza/gestiona munca precum si
cum pot fi schitate corect instrumentele de evaluare pentru a se realiza autoevaluarea si adaptarea, atat a
strategiilor educationale, cat si a procedurilor interne de management. in cele din urmd, ghidul este
completat de o anexa care include infografice simple despre diferite aspecte ale lucrului la ECEC. Fiecare
infografic rezuma teme specifice utile pentru profesionistii ECEC, cum ar fi competentele digitale de baza
cu care profesorii si educatorii ar trebui sa fie dotati de preferinta, cateva arii de instruire sugerate pentru
actualizarea lor si o bibliografie pedagogica transnationala comentata, cu referintele cheie aplicate de

gradinitele pilot ca orientare pentru activitatea lor educationala.

! Gradinitele pilot sunt reprezentate de membirii Parteneriatului LIBERTEC: Gradinitele CEPISS Social Coop., Scandicci
(FI1) Italia; Associagdo de Jardins Escolas Jodo de Deus, Lisabona, Portugalia; Colegio de Educacion Infantil PINOLIVO,
Marbella, Spania; Gradinita cu program prelungit Prichindel, Suceava, Romania.
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PARTEA | - INTRODUCERE TEORETICA

Bune practici pedagogice si de management pentru ECEC — unitatile de educatie prescolara pilot: un
observator privilegiat

Printre obiectivele cheie ale proiectului LIBERTEC se numara Tmpartasirea si schimbul de bune practici
pedagogice si manageriale utilizate in tarile partenere care vizeaza copilaria timpurie (crese, gradinite,
alte servicii pentru 0-6 copii), precum si valorificarea acestora. Acest obiectiv comun a urmarit sa
contribuie la o educatia pentru copilaria timpurie din ce in ce mai modernd, incluziva, de inalta calitate, cu
o valoare europeana adaugata. Pentru a evidentia aceste practici si pentru a le analiza, am profitat
observatory privilegiati asupra mai multor sisteme ECEC locale reprezentate de cele patru gradinite
partenere pilot. in ceea ce priveste Italia, partenerul de referintd a fost CEPISS, o cooperativd sociald care
gestioneazd mai multe gradinite in numele Municipiului Florenta in intreaga zona metropolitana si care se
mandreste cu o experientd de peste 20 de ani (din 1997) in managementul Serviciilor de educatie pentru
intervalul de varsta 0-6, in timp ce referinta partener in Spania este Colegio de Educacion Infantil Pinolivo,
o institutie prescolard inovatoare din Marbella, cu 225 de elevi de 3-6 ani. In ceea ce priveste celelalte
doud tari partenere, au fost implicate: Asociacdo de Jardins Escolas Jodo de Deus din Lisabona, o
organizatie educationala istorica finantata in 1882, cu 40 de gradinite (prescolare 0-6) si scoli primare (6-
10) raspandite in toatd Portugalia si gradinita ,Prichindel”, situatda intr-o zona periferica a Sucevei
(Romania) cu in prezent peste 400 de copii prescolari intre 3 si 6 ani impartiti in 13 grupe: 4 grupe (3-4
ani), 4 grupe (4-5 ani) si 5 grupe (5-6 ani). Aceste Ghiduri, intr-adevar, au fost elaborate pornind de la
analiza practicilor cotidiene, deja adoptate de aceste organizatii, si legate de gestionarea rutinei copiilor,
dispunerea spatiilor de invitdmant si, evident, de documentatia pedagogic3.’

Din cele strict operationale, toate aceste aspecte - chiar si cele legate de practici nedepistate si
recunoscute formal dar care merita evidentiate - au fost infruntate si depistate printr-un sondaj
preliminar realizat cu contributiile directe ale educatorilor si cadrelor didactice apartinand celor patru
institutii pilot prescolare. Pentru a Tncadra mai bine activitatea pedagogica desfasurata de fiecare
organizatie, sondajul a presupus si depistarea principalelor repere legislative privind ECEC in fiecare tara si
sublinierea principalelor referinte teoretico-pedagogice pe care le folosesc ca orientare in activitatile

zilnice cu copiii.

? Pentru mai multe detalii despre rezultatele sondajului, consultati ,,LIBERTEC — Compendiul ECEC”, disponibil pe
site-ul web al proiectului: https://www.libertecproject.eu/
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in aceastd parte de deschidere ne vom concentra pe primele doud aspecte cheie pentru educatia
timpurie, precum rutina si spatiile, atat interne cat si externe, oferind consideratii, exemple si puncte de
gandire pornind de la experienta partenerilor pilot.

Alegerea de a sublinia rolul rutinei se datoreaza valorii pedagogice detinute de ritmul zilei de scoala
pentru copii. Rutina, intr-adevar, este determinata in functie de obiectivele principale ale educatiei
timpurii precum dobandirea autonomiei, construirea identitatii si dezvoltarea abilitatilor si contribuie zi
de zi la cresterea copiilor, satisfacandu-le nevoile de bazad (ex. puncte de referintd externe; bunastare
psiho-fizicd; componente emotionale; orientare in spatiu si timp). Rutina prevede, de asemenes,
alternarea armonioasa a activitatilor care necesita copiilor intensitati diferite de angajament, amestecand
activitati libere si structurate, socializare si experiente individuale.

Pe de alta parte, planificarea si organizarea spatiilor este un aspect fundamental al actiunii educationale.
Mediul scolar este locul in care se desfasoara relatiile educationale, un context plin de semnificatii
afective si conotatii educationale si formative. Acest spatiu gazduieste afectiunile copiilor, deoarece

~

acestia ar trebui sa se simta confortabil acolo in timp ce isi dezvolta experientele, amintirile si Tsi
construiesc propria identitate. Tn timp ce copiii cresc in spatiul scolii, acest spatiu ii educ3. Acesta este
motivul pentru care putem intelege multe despre o gradinita din spatiile sale interne si exterioare:
criteriile alese pentru amenajarea incaperilor, tipul si caracteristicile mobilierului folosit si afisajul de

jocuri, materialele arata identitatea scolii si stilul educational, a profesorilor si educatorilor sai.

1. Bune practici europene pentru ECEC

1.1 Organizarea rutinei zilnice

Rutinele sunt o serie de momente care se repeta pe parcursul zilei intr-un mod constant si recurent,
caracterizat prin ingrijire, bunastare, intimitate, relatie emotionala. Ele satisfac nevoile de baza ale copiilor
(folosesc baia, fac curatenie, mananca, dorm) dar au o importanta valoare de orientare fata de vremuri si
succesiunea diferitelor situatii din zi la scoalda; Mai mult, ele sporesc multe abilitdti personale,
comunicative, expresive, cognitive. Este important sa ne gandim cu atentie la modul in care intentionam
si gestionam rutinele, punand copilul Tn centru, evitand sa actionam din obisnuinta si intr-un mod rigid, sa
colectam toata bogatia educationala pe care ni le ofera. Rutinele faciliteaza memorarea scenariilor, adica
secvente simple de actiuni comune si 1i fac pe copii sa participe la un nivel constient de gesturi si
comportamente pe care noi, adultii, le executam adesea si le-am executat mecanic, fara a acorda prea
multa atentie. Copiii traiesc cu placere, intr-o atmosfera de impartasire, cu siguranta care vine din
gesturile obisnuite, din respectarea programelor obisnuite; ei stiu la ce sa se astepte si participa activ,
atrasi atat de repropunerea actiunilor cunoscute, cat si de micile inovatii si schimbari pe care le

introducem la momentul potrivit sau pe care ei insisi le sugereaza. Tn activititile de rutind, in curand copiii
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se simt capabili si responsabili si Tsi pot asuma rolul de tutore fata de fnsotitorii care au nevoie de ajutor.
Copiii cu dizabilitati si dificultati au si ei o participare semnificativa in aceste momente. Fiecare rutina
poate fi caracterizata intr-un mod primitor si poate evolua de-a lungul anului, in raport cu realizarile
copiilor, pentru a permite o noud invitare si autonomie (Butturini, 2012). *Timpul la gradinitd este un
element important al actiunii educationale. Organizarea timpului scolar depaseste sincronizarea
activitatilor sau elaborarea orarelor. Timpul trebuie inteles, in aceasta etapa, ca instrument util pentru
organizarea vietii scolare dar si ca element care contribuie la procesul de constructie personala a copiilor.
De aici si importanta sa. Cu toate acestea, este o sarcina care nu scuteste de dificultati in care intra in joc
multiple variabile: contextul scolar, perceptiile participantilor, reglementari care trebuie sa aiba ca
rezultat o planificare rationald a activitatilor care se desfdsoara in centrul de Tnvatamant (Garcia si
Olivares, 2017%).

Organizarea timpului este asadar un aspect fundamental care trebuie fixat pe baza nevoilor
protagonistilor, in dimensiunile lor fiziologice, sociale, economice si culturale, a momentului evolutiv, a
nevoilor si intereselor acestora, precum si in obiectivele generale ale etapei si continutului. Prin urmare,
va fi necesar sa se facd o analizd prealabild a acelor variabile de context pe care se va planifica
evenimentul educational, tindnd cont de nevoile descrise mai sus. Astfel, toate cadrele didactice trebuie
sa se puna de acord asupra unor principii de baza pentru intocmirea programelor, intotdeauna in stransa
legatura cu metodologia adoptata. Plecand de la realitatea scolard in ceea ce priveste caracteristicile
elevilor, conditiile centrului edcational si caracteristicile mediului socio-cultural in care este inserat. Adica
trebuie sa faca opusul a ceea ce Nair >(2016, p. 25) identifica in scolile actuale: , deconectarea intre

obiectivele de Tnvatare si educatie”. Principalele criterii de organizare a timpului sunt:

Planificare in functie de nevoile biologice ale copilului.

e Prognoze legate de procesul de socializare.

e Secventele de activitati si/sau rutine ar trebui sa aiba loc intotdeauna in aceeasi ordine.

e Flexibilitatea programelor. Elevul nu trebuie sa traiasca cu graba sau anxietate activitatea scolara,
de aceea este necesara adaptarea timpului la ritmurile si situatiile specifice ale copiilor in fiecare
situatie cotidiana.

e Organizarea perioadei de adaptare a noilor copii la centrul educational, precum si primirea zilnica

a acestora la sosirea la scoala.

3 Butturini, M. (2012). I/ valore delle routine. Giunti Scuola. https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-
routine

4 Garcia, M.M. & Olivares, M.A. (2017). Organizar espacios y tiempos en los centros escolares. En M.M. Garcia y M.A.
Olivares, Vivir la escuela como un proyecto colectivo. Manual de organizacion de centros educativos (pp.101-119).
Madrid, Espafia: Piramide.

> Nair, P. (2016). Disefio de espacios educativos. Redisefiar las escuelas para centrar el aprendizaje en el alumno.
Madrid, Espaia: SM.

14| Page


https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-routine
https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-routine

e Respectul pentru globalitatea copilului, evitand segmentarile arbitrare deoarece au nevoie de
experiente globalizate si nu segmentare.

e Alternanta actiune-odihna este ritmul pe care il va urma activitatea scolara, oferind timp pentru
joc liber si timp pentru activitati dirijate, timp pentru activitati de grup si timp pentru activitati
individuale, totul prin planificarea de rutine si secvente coerente.

e Participarea elevilor la organizarea programelor si urmarirea acestora prin adunari si conversatii
despre ceea ce se va face in cursul zilei, dimineata.

e Cunoasterea de catre familii a tot ceea ce tine de organizarea orelor si justificarea acestuia.

Toti membrii comunitatii educationale - copii, familii si profesori - trebuie sd gaseasca spatii de crestere
personald si profesionald, unde contactul personal, participarea, reflectia si dezbaterea sunt posibile.
Promovarea relatiei si comunicdrii intre toti membrii scolii, nu poate fi doar o intentie, ci necesita
organizarea de activitati si momente in care interrelatia este posibild, asa ca acestea trebuie concepute in
acest sens, ca de exemplu: la sosirea de dimineata, in orele comune in spatiile exterioare, Tn activitati de
grup, vizite de grupuri mici la o altd sald de clasd, petreceri etc. in organizarea timpurilor cotidiene este
important sa se stabileasca un cadru stabil care sa faciliteze interiorizarea ritmurilor, oferind securitate si
stabilitate, in care copiii trebuie sa-si gaseasca suficient timp pentru a-si satisface nevoile -hrana, igien3,
odihna, activitate. La organizarea succesiunii etapelor zilnice trebuie avut in vedere un echilibru intre
activitatile organizate de adult si momentele in care copiii isi pot organiza liber activitatea, dand
posibilitatea de a incepe-dezvolta-termina jocurile lor. Astfel, putem aprecia modul in care — in general —
programul rutinei zilnice Tn gradinite este conceput o data pe an; Rutina este supusa revizuirii, evaluarii si

modificarii ori de cate ori este necesar pentru a rdspunde abilitatilor si necesitatilor copiilor.
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Primirea copiilor. Primirea respectuoasa a copiilor
Micul dejun

ntalnirea de dimineata (primul moment colectiv)
Igiena - toaleta

Activitatile educationale

Igienad — toaleta (inclusiv, pregatirea pentru pranz)
Pranzul

Odihna/somnul

Jocuri libere

Gustare

Intalnirea de bun-rdmas (ultimul moment colectiv)
Plecarea copiilor, intalnirea cu adultul de referinta

Fig. 1 Rezumat al principalelor activitdti care constituie practicile educationale pentru rutina zilnicd in cadrul intervalului de vdrstd
0-3 ani.

Urmand o logica de adaptare la nevoile fiziologice, cognitive si relationale ale copiilor, rutina zilnica in
cadrul serviciilor educationale (prescolar) pentru 3-6 ani - evident - prezintd unele diferente fata de cea
pentru cei 0-3 ani. In general, organizarea rutinei zilnice pentru aceastd etapd educationald este
substantial similara in toate cele 4 gradinite pilot cu mici diferente legate in principal de durata zilei de
invatamant (poate dura o jumatate de zi cu masa de pranz optionalda si eventuale activitati
extracurriculare Tn dupa-amiaza, ca in Spania, sau o zi intreaga, cu pranz si dupa-amiaza, ca in celelalte

tari).

Primirea copiilor. Primirea respectuoasa a copiilor
intalnirea de dimineatd (primul moment colectiv in care se vorbeste despre dezvoltarea personals,

verificarea vremii, anotimpului, lunii, zilele sdptamanii, emotiile copiilor etc.)

Activitati educationale (organizate in diferite moduri posibile, in functie de practica fiecarei institutii
prescolare: de exemplu, activitati de proiect de lucru - invatare bazata pe proiecte sau joc liber, munca
individuala si/sau activitati la centre de interes)

Micul dejun

Activitate de relaxare (timp de odihna, pauza)

Igiena - toaleta

Munca in arii de interes, joaca libere (inclusiv medii comune, joaca in arii la libera alegere, spatii de
invatare, joc liber si/sau activitati individuale creative).

Rearanjare, activitati de ingrijire si igiena — toaleta
Igiena — toaletd (inclusiv, pregatirea pranzului, cand este prevazut)

Pranzul (optional)
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Activitati complementare
Joc liber

Gustare

Intalnirea de bun-ramas (ultimul moment colectiv)

Plecarea copiilor, intalnirea cu adultul de referinta

Fig. 2 Rezumat al principalelor activitdti care constituie practicile educationale pentru rutina zilnicd in intervalul de védrstd 3-6 ani.

Mai jos sunt prezentate cateva exemple de activitati de rutina zilnica din intervalul de varsta 0-6 ani

desfasurate in cresele/gradinitele pilot care ar putea fi impartasite, imprumutate si adaptate de catre

profesorii si educatorii din alte servicii educationale ca bune practici sau sursa de inspiratie, pentru a-si

refnnoi si Tmbogati propriile activitati cu copiii.
A

I

)

. T—)
m RUTINELE ZILNICE IN INSTITUTIILE PRESCOALRE PILOT — BUNE PRACTICI

CEPISS Societa cooperativa sociale

Cresa CEPISS (0-3 ani), Florenta
TNCURAJAREA AUTONOMIEI PERSONALE
Momentele de ingrijire personala se repeta de mai multe
ori pe parcursul zilei si Tl ajuta pe copil sa dobandeasca
mici autonomii personale, cum ar fi deschiderea
robinetului, utilizarea sapunului si uscarea propriilor
maini.

Cresa CEPISS (0-3 ani), Florenta

FACETI CA ,,CEL MAI MARE”.

Un moment din ora pranzului, cand copiii sunt stimulati
sa faca singuri activitati folosind unelte adecvate
varstei, cum ar fi pahare, farfurii, tacamuri din
materiale reale precum sticla, otel etc. sau gasind
strategii personale pentru a-si promova autonomia.

in ceea ce priveste instrumentele din materiale reale,
alegerea specifica de a evita utilizarea celor din plastic
este pentru a ardta atitudinea ecologica a institutiei,
precum si sa transmita copiilor un mesaj educational cu
privire la durabilitatea mediului.
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Gradinita cu Program Prelungit ,,Prichindel” Suceava

1\“ )!VI 11 ;
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PROGRAMUL GRADINITEI INTALNIREA DE DIMINEATA

Programul zilei, aratand momentele si activitatile care se | Dezvoltare personala, cu verificarea vremii, a

repeta pe parcursul zilei pentru fiecare pas cheie al zilei. sezonului, a lunii, a zilelor saptamanii, a emotiilor
copiilor.

Associac¢ao de Jardins Escolas Jodode Deus (3-6)

Jardim-Escola Jodo de Deus — Belas

iN GRADINA
Scoala are niste spatii utilizate pentru plantarea mai

multor tipuri de plante (ierburi, flori sau plante salbatice).
in imagine este reprezentat spatiul ierburilor aromatice,
unde copiii sunt incurajati sa aiba grija de plante.

»SEFII”

Tnsemne pentru liderii saptdmanii

De la stanga la dreapta:

,Comandantul trenului”- copil responsabil general
Copil responsabil sa distribuie materialele de instruire
Copil responsabil sa distribuie gustarea de dimineata

Jardim-Escola Jodo de Deus — Belas

Atribuirea pe rand copiilor la rolul de ,sef” ajutad la
intdrirea simtului responsabilitatii, a atentiei catre
celdlalt (colegii de clasa) si la intelegerea ,,comunitatii
clasei” si la Tngrijirea nevoilor acesteia.

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo (3-6)

18| Page



CUM TE SIMTI?

Dimineata, copiii si profesorii se situeaza in timp, cu
ajutorul calendarului, discuta despre emotii, conform
neurostiintelor, trec in revista si felul in care le place sa
fie ingrijiti si, cu ajutorul pictogramelor, planifica
programul zilnic favorizand includerea tuturor elevilor.

CONSTIENTIZARE FONOLOGICA S| MATEMATICA
Profesorii si copiii lucreaza la constientizarea fonologica in
cadrul cuvintelor legate de calendar, realizeaza prezenta
pentru a vedea absentii, lucrand astfel matematica si aleg
responsabilul zilei.

1.2 Definirea spatiilor de joacd/didactice

Educatorii trebuie sa-si imagineze spatiul scolar ca pe un ,al treilea educator”, primele doua figuri
educationale fiind familiile si educatorii. Aceasta presupune sa consideram de o importanta vitala sa le
oferim copiilor posibilitatea de a trai experientele multiple pe care le poate oferi spatiul si, prin urmare, ca
echipa didactica sa fie preocupata de proiectarea, organizarea si pregatirea spatiilor. Desi, ele trebuie
intelese ca spatii de locuit, adicd sunt modificate, destructurate si structurate in functie de capacitatile si
autonomia copiilor. Spatiul devine unul dintre cei mai relevanti piloni in cadrul procesului de predare-
invatare, astfel incat fiecare detaliu trebuie Tngrijit, in functie de nevoile si interesele elevilor. De aceea,
tot spatiul trebuie gandit si amenajat pentru a face din el un loc placut si frumos, in care sa se simta bine

si Tn sigurantd. in plus, ar trebui oferite spatii pentru grupuri mari, grupuri mici, echipe sau individuale.
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Cand vine vorba de repartizarea spatiilor in gradinite, este interesant de luat in considerare cateva

evaludri propuse de Diez (2013).°

e spatii suficient de largi pentru a se putea deplasa fara a se simti invadat de ceilalti si pentru ca

privirea profesorilor sa ajunga fara obstacole la fiecare copil.

e spatii Tn care exista spatii retrase sau mai intime unde se pot juca, se pot relaxa, se pot odihni sau

se pot ascunde.

e spatii care ofera confort si siguranta, atat in spatiile generale, cat si in traseele de deplasare intre

acestea.

e spatii cu o configuratie concentricd sau zone conectate care se preteaza intalnirii si colaborarii.

e spatii in care toate zonele pot fi exploatate, pot avea mai multe utilizari si stabilitatea se imbina

armonios cu schimbarea.

e  spatii in care zonele pentru copii sa fie prioritare, fata de cele ale profesorilor, dar fara a le exclude

pe cele din urma.

e  spatii in care predomina estetica general3, simplitatea, claritatea si frumusetea.

e  spatii adaptate si conforme cu legile, cu reglementarile de siguranta si adaptabilitatea acceselor.

e  spatii In care sa existe si un spatiu exterior cat mai larg, cu copaci, nisip, plante, cabane, fantani,

banci, mese, casute, roabe, instalatii de franghii, pietre sau lemne de catarat sau de echilibrat.

e  spatii unde fiecare profesor, fiecare echipa de profesori, fiecare grup de parinti sau fiecare grup de

copii se simte Tndreptatit si are posibilitatea sa puna in valoare spatiile si sa planifice, sa le

imbogateasca sau sa le schimbe, daca considera de cuviinta

INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR INTERIOARE

CEPISS Societa cooperativa sociale

in coltul simbolic, copilul poate experimenta jocul
»prefacand ca...” gateste, ingrijeste papusile, se imbraca
si se machiaza. Prin acest joc fascinant, copiii
interiorizeaza, imita si fac gesturile zilnice ale adultilor
din viata lor. in timp ce experimenteaz3 rolurile pe care
le Tnvata, isi proceseaza propria experienta si isi dezvolta
abilitatile relationale.

Coltul simbolic este organizat cu bucatarie din lemn,
masd de infdsat, dulap de dressing, colt de ingrijire
personala.

® Diez, M.C. (2013). El ambiente en esta etapa ha de estar revestido de vida. En M.C. 10 ideas clave. La educacion

infantil. Barcelona, Espafa: Grad.
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Cresa CEPISS (0-3 ani)
Colt de joc simbolic

Cresa CEPISS -

(3-12

Coltul moale
luni)

Coltul moale este organizat cu covorase si perne si este
dedicat in primul rand copiilor cu varsta cuprinsa intre 3
si 12 luni. Acest spatiu Tncurajeaza experimentarea cu
miscdrile timpurii, relatiile individualizate cu educatorul
si cu grupuri mici de copii, schimburile emotionale si
socializarea.

INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR INTERIOARE
Associacao de Jardins Escolas Joaode Deus

)

AJEJD — J.E.J.D. Belas,

Camera moale (0-3)

Spatiul dedicat activitatilor pentru bebelusi de 1-3 ani
este inchis, pentru a preveni ratacirea copilului in el, si,
in general, organizat in "colturi". Colturile sunt precis
definite si delimitate cu mobilier si culori recunoscute
pentru a ajuta copilul sa se orienteze si sa recunoasca
diferitele activitdti. Toate amenajarile (mobilier cu
sertare, mese, scaune, biblioteci) sunt ,child-friendly”,
pentru a incuraja independenta copilului in utilizarea
lor.

Soft Area - spatiu plin de perne cu diferite forme,
dimensiuni si culori, oferind copiilor care inca nu pot
merge posibilitatea de a se misca fard a intampina
obstacole sau pericole. Conceput pentru a satisface
nevoia de joacd liberd, relaxare si ,rasfat” pe care
fiecare copil o experimenteaza in anumite momente ale
zilei. Tn aceastd zond, copilul este liber s stea, sd se
intinda, sa Tmbratiseze o jucarie moale, sa scoata o
paturad sau sa se uite 1n liniste la o carte.
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INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR INTERIOARE

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo

PINOLIVO — “Coltul de constructii”

n acest spatiu, copiii pot realiza constructii de diferite
niveluri de complexitate si pot alterna diferite materiale
pentru acesta. Apoi pot fi invitati sa picteze productiile

pe hartie sau sa explice ceea ce au creat.

PINOLIVO — “Coltul de lectura”

Spatiul de lectura este prezent in toate salile de clasa
PINOLIVO. Este un colt confortabil care adaposteste
diferite titluri atractive si bine intretinute. Acest spatiu
favorizeaza abordarea cognitivd a copiilor asupra cartii
atat in situatii de utilizare autonoma, cat si in grupuri
mici. Coltul de lectura trebuie sa fie primitor si
structurat pentru a sustine socializarea, imaginatia,
lectura de imagini si ascultarea povestilor, promovand
astfel concentrarea individuald si/sau interactiunea

colectiva intre copii.
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INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR INTERIOARE

Gradinita cu Program Prelungit ,,Prichinde

PRICHINDEL — “Centrul Nisip si Apa”

I”

Suceava

in acest spatiu specific, copiii isi asumd diferite
responsabilitati, efectueaza mici experimente sub
indrumarea educatoarei, fac diferite observatii. in
Centrul Stiintd exista un spatiu pentru expunerea
permanentd a materialelor din natura (ghinde, pietre,
scoici, seminte, fructe, legume, cereale, colectii de
insecte, ierburi); forme din plastic reprezentand animale
sau pasari; un loc pentru animale vii (acvariu cu pesti
sau broaste testoase, suport de sticla pentru hamster,
cusca pentru papagali si chiar papagali).

Acest spatiu ofera copiilor posibilitatea de a explora
senzatia de a atinge nisip si apa, iar fiecare grupa este
dotata cu suporturi de nisip de diverse forme, cazi de
plastic, lighene, deoarece copiii se simt atrasi de nisip si
apa, indiferent de varsta. Masa cu nisip si apa este
pozitionata su, pana la talia copilului, iar podeaua unde
este asezata trebuie acoperita, pentru cd se imprastie
nisip si apa, si devine alunecos. Prosoape, maturi si
mopuri sunt disponibile pentru copii pentru a colecta
nisip si apa, ori de cate ori este nevoie. Materialele si
accesoriile folosite la acest centru includ vase si unelte,
materiale din naturd, substante lichide sau solide care

se dizolva.

Pe de alta parte, nu putem uita de spatiile scolare exterioare care trebuie considerate si organizate ca un

continuum cu spatiul interior, in sensul ca acestea raspund nevoilor educationale obisnuite si au aceleasi

obiective, dar printr-o organizare diferita si o utilizare a materialelor adaptata oportunitatilor structurale

oferite de exterior. Trebuie luate in considerare urmatoarele aspecte:

e Cu acces direct din salile de clasa si cu zona de tranzitie sau semiacoperita pentru a proteja de

caldura sau ploaie.

e Gasirea unui echilibru intre spatiile prea structurate sau prea nestructurate, care pot fi confuze si

stresante.
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e Distribuirea spatiilor creand zone pentru diferite activitati cu zone de trecere pentru a trece de la
o activitate la alta.

e Adaptarea spatiului exterior tindand cont de dorintele copiilor care sunt dorinte conflictuale:
miscare / odihna, siguranta / aventurd, socializare / autonomie, imitatie / creatie, fictiune /
realitate.

e Oferirea de spatii mai intime in care copilul sa poata fi calm si sa se simta in siguranta.

e Asigurarea de spatii care sunt atat la soare, cat si altele la umbra.

e Prezenta obiectelor simbolico-afective: castele, poduri, animale.

e Dotarea cu materiale naturale pentru joc senzorial si manipulativ: nisip, apa, pamant.

e Sol variat: nisip, pamant, ciment, pentru a provoca diferite reactii la copii. Unele tipuri de sol dau
si mai multe posibilitati jocului.

e Vor fi preferate obiectele, materialele si dotarile care pun copilul in situatii deschise. Echipamente
conturate, dar nu complet finisate sau complet definite, deoarece ofera mai multe oportunitati de
creatie si imaginatie.

e Nu este nevoie de jocuri si materiale sofisticate, materiale naturale si alte materiale pot fi
valorificate si pot fi procurate cu usurinta. Trebuie asigurata intretinerea si curatenia acestor

spatii, precum si un loc de depozitare a materialelor (Madrid and Mayorga, 2012, p.447).

INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR EXTERIOARE

CEPISS Societa cooperativa sociale

Cresa CEPISS (0-3 ani) — Colt in aer liber Cresa CEPISS (0-3 ani) — Bucataria cu noroi

Tn coltul exterior sunt amenajate si organizate materiale | Aceasta bucatarie de exterior este folosita pentru joaca
simbolica, mobilata cu obiecte reale si cunoscute
copiilor. Tn acest spatiu, copiii pot folosi materiale
pot juca cu diferite elemente si testeaza diferite texturi. | precum pietre, pamant, noroi, iarba si nisip. Folosirea

naturale (conuri de pin, lemne mici, scoici) iar copiii se

! Madrid, D. & Mayorga, M.J). (2012) (coords). La organizacion del espacio en el aula infantil. De la teoria a las
experiencias prdcticas. Barcelona, Espafa: Octaedro.
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n spatiul exterior copiii pot avea grij si de plante, pot | materialelor reciclate inseamnd, de asemenea,
introducerea  copiilor in  cultura reutilizarii = si
promoveaza o atitudine ecologica care conduce la
a plantelor aromatice pentru bucatarie. constientizarea mediului inca de la o varsta frageda.

invata caracteristicile si utilizarea ierburilor medicinale si

INSTITUTIILE PRESCOLARE PILOT — ORGANIZAREA SPATIILOR EXTERIOARE
Associacao de Jardins Escolas Jodode Deus

AJEJD - J.E.J.D. Belas, Loc de joaca exterior AJEJD - J.E.J.D. Gradina Educationala Belas
Pentru joaca liberd si vacanta scolara. Aceste spatii Aici copiii planteaza si ingrijesc flori, plante aromatice,
exterioare pot fi folosite si pentru activitati educationale | legume in functie de schimbarea anotimpurilor.
structurate concepute de profesori si sport.

Colegio de Educacion Infantil Pinolivo (3-6)

Pinolivo — Zona verde Pinolivo - Zidul experimentelor
Zona verde este un spatiu in aer liber din centru unde Afara gdsim si pereti care incurajeaza experimentarea si
elevii pot experimenta si manipula elemente naturale, observarea, precum volierele.

precum si socializa Tn aer liber.
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Gradinita cu Program Prelungit ,,Prichindel” Suceava
Proiect ,,Gradina pentru relaxare, liniste si Tnvatare!”

n read, sing,

Zona de invatare in aer liber Zona de relaxare
Aici copiii pot asculta o poveste, se pot juca/invata cu Aici copiii pot citi, canta, picta sau pur si simplu se pot
greutati, numere si numaratoare, pot citi ceasul solar. pregati pentru activitatile de invatare.

La fel, materialele trebuie sa aiba un impact redus asupra mediului, promovand o atitudine ,verde” asa ca
este interesant ca putem conta, de exemplu, cu o expozitie permanenta de materiale din natura (ghinde,
pietre, scoici, seminte, fructe, legume, cereale, colectii de insecte, ierburi); forme din plastic care
infatiseazd animale sau pasari; un loc pentru animale vii (acvariu cu pesti sau testoase, suport de sticla
pentru hamster, cusca pentru papagali sau perusi); o gradina pedagogica care oferd o mai mare legatura
cu cunoasterea lumii; spatii cu apa si nisip, care ar trebui amplasate intr-un loc mai izolat pentru ca pot
avea nisip in pantofi, sau pot aluneca din cauza apei. Din acest motiv, materialele de curatare ar trebui sa

fie la indemana copiilor si, mai mult decat atat, ei sunt invatati sa le foloseasca.
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2. Sarcina documentara: de la hartie la Biblioteca digitalizata

Un rezumat al aspectelor cheie cu privire la aceste probleme se regaseste in cadrul hartii proiectului si pot
fi evidentiate ca bune practici adoptate in gradinitele/serviciile pilot, ardtdand modul in care acestea trec
de la un sistem complet de hartie la unul mixt, combinand documentatia pe hartie si cea digitald. Aici pot
fi enumerate principalele scopuri ale documentatiei pedagogice, cu valoarea addugata adusa prin
adoptarea mijloacelor digitale.

Pentru a realiza o documentare pedagogica adecvata atat pe hartie, cat si pe suport digital, aceasta
trebuie Intotdeauna sa plece de la observarea sistematica in cadrul clasei, incercand astfel sa gaseasca
sensul a ceea ce se intdmpld in rutina zilnicd. Tn acest fel, putem contribui la realizarea unuia dintre

obiectivele principale ale documentarii pedagogice; Spuneti si impartasiti cultura copilariei.

Pentru aceasta, va fi necesar ca fiecare profesor sa se concentreze pe ceva ce a detectat in grupul sau prin
observatie si sa Tnceapa sda urmdreasca prin adnotari in jurnalul didactic, inregistrari, fotografii etc.,
imbinand astfel documentarea traditionala cu cea digitald, in care se doreste sa avanseze, adaptandu-se la
evolutia tehnologicd atat de prezentd in societatea noastrd. In plus, aceste materiale pot fi folosite
ulterior pentru buna atmosfera a clasei si a institutiei, ajutandu-i pe copii sa simta ca sunt o parte
importanta a acesteia, putand gasi, de exemplu, o fotografie personala pe coridorul care ii conduce catre

terenul de joaca, de pilda.

Una dintre cheile documentarii corecte este munca de colaborare intre cadre didactice, astfel Tncat
fiecare cadru didactic sa puna la dispozitia celorlalti constatarile descoperite si concluziile la care a reusit
sa ajunga, astfel munca echipei didactice va fi mai bogata, iar procesele de predare-invatare ale institutiei,
vor fi de calitate superioara. Pentru a face acest lucru posibil, digitizarea documentatiei pedagogice este
esentiala intrucat, cu ajutorul unor platforme precum Google Drive, Classroom, Canva, Padlet sau
DropBox, printre altele, dovezile pot fi stocate si puse la dispozitie oricarui coleg care are nevoie de ele,
hranind toata practica didacticd a fiecaruia. Retelele sociale ale institutiei devin si o resursa de
documentare pedagogica care permit impartasirea catre un numar mai mare de oameni a muncii depuse
la clasa. Cu toate acestea, in aceasta resursa puteti gasi limitari atunci cand partajati fotografiile elevilor,
deoarece, din respect pentru intimitatea minorilor, nu este intotdeauna posibil sa le impartasiti fetele,

fapt care impiedica aratarea emotiilor care pot fi transmise atat de mult.

Dupa analizarea bunelor practici aplicate Tn scolile din diferite parti ale Europei, se poate spune ca
documentatia pedagogica poate fi o resursa vedeta in rapoartele de evaluare a elevilor, deoarece permite

familiilor s§ cunoascd procesul educational al fiilor si fiicelor lor intr-un mod mai personalizat. in acest
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sens, digitizarea documentatiei pedagogice Tmbogateste si mai mult aceasta problema, intrucat, datorita
fotografiilor, videoclipurilor, inregistrarilor vocale etc., familiile primesc informatii mult mai concrete si
detaliate despre multe aspecte ale copiilor lor, umanizand un document care a fost adesea standardizat si

Tmpiedica a vedea dincolo de markerii generalizati.

in sfarsit, meritd subliniatd importanta formdrii permanente a profesorilor pentru a putea cunoaste si a
profita de numeroasele resurse tehnologice care exista astazi, precum si pentru a incerca sda gasim o
modalitate prin care acest tip de instrumente sa poata fi in slujba intregii comunitati, sa ajunga la un

numar cat mai mare de oameni care sa poata recurge la datele stocate in momentul in care au nevoie.

28| Page



PARTEA Il - DOCUMENTATIA DIGITALIZATA LIBERTEC

Competente, instrumente si proceduri tehnice pentru documentatia pedagogica digitalizata

Scopul principal al Proiectului LIBERTEC este de a sustine Tmpartasirea si schimbul de bune practici
pedagogice si de management utilizate in tarile partenere ®pentru copilaria timpurie (crese, gradinite, alte
servicii specifice pentru intervalul de varsta 0-6 ani) si de a crea un sistem innovator de practici de
documentare a educatiei prescolare, bazate pe digitalizare si centrate pe standardele si nevoile scolare.
Metodologia de documentare propusa Tmprumuta referinte specifice din cele 6 domenii ale UE
DigCompEdu’, Cadrul european de competentd digitald pentru educatori, concentrand mai multe aspecte
ale activitatilor educatorilor. Aplicarea acestei metodologii poate contribui prin oferirea educatorilor si
profesorilor prescolari sugestii procedurale specifice, evidentiind abilitatile digitale mai utile pentru
organizarea eficienta a muncii pedagogice, documentarea muncii zilnice, stabilirea activitatilor
educationale pentru copii si coordonarea personalului. Documentatia pedagogica permite institutiilor, de
asemenea, sa gestioneze nevoile familiilor si relatiile cu parintii, precum si eventualele modificari ale
legislatiilor, relatiile institutionale cu partile interesate sau cu organismele publice responsabile de
politicile ECEC, conducand si supraveghend reteaua locala ECEC. Adoptarea unui mod digital de a indeplini
sarcina documentara poate facilita gestionarea acestor probleme, facand angajamentele aferente mai

rapide, imediate si mai simple.

Propunerea metodologica LIBERTEC se invarte in jurul conceptului de Biblioteca digitala, spatiul digital de
stocare, organizare si partajare a resurselor utilizate pentru predare (de ex. documentarea experientelor,
prezentarea subiectelor, reprezentarea hartilor tematice, efectuarea lucrarilor de grup, construirea
repertoriilor educationale, construirea de galerii multimedia cu fotografii, videoclipuri etc.), precum si
pentru stocarea, organizarea si partajarea documentelor de lucru (de exemplu, legi, reglementari,
instructiuni de lucru, rapoarte, comunicari oficiale, evaluari).

Independent de suportul digital care urmeaza sa fie ales pentru gazduirea si crearea acestuia, Biblioteca

Digitala constituie un sistem securizat corporativ de stocare a fisierelor care vor fi setate, gestionate si

8 Italy, Portugal, Romania, Spain.

? Cadrul european pentru competenta digitala a educatorilor (DigCompEdu) este un cadru solid din punct de vedere
stiintific care descrie ce inseamna pentru educatori sa fie competenti digital. Acesta ofera un cadru general de
referinta pentru a sprijini dezvoltarea competentelor digitale specifice educatorului in Europa. DigCompEdu este
indreptat catre educatori de la toate nivelurile de educatie, de la copilarie timpurie pana la invatamantul superior si
pentru adulti, inclusiv educatia si formarea generala si profesionala, educatia cu nevoi speciale si contextele de
invatare non-formala (Definitia CE).

Pentru referinte suplimentare, consultati: https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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actualizate de catre operatori instruiti. Caracteristica sa-cheie consta in relevanta de a sprijini acest spatiu
virtual de stocare, activul tehnologic deja utilizat de fiecare institutie prescolara, reinnoindu-l intr-o
perspectivd de modernizare si actualizare interna optimizata, care nu ingreuneaza substantial costurile de
management, eliberand resursele ce urmeazd a fi investite in nevoile pedagogice, in folosul copiilor. Tn
acelasi timp, prin adoptarea Bibliotecii Digitale si digitalizarea unor documente precum cele legate, in
special, de instructiunile de lucru sau rapoartele direct gestionate de educatori si coordonatori, se poate
contribui la reducerea consumului (si a risipei) de hartie si la promovarea unei atitudini ecologice bazate

pe eco-constiinta profesionistilor si asupra durabilitatii de mediu a proceselor de lucru ale organizatiilor

ECEC.
BIBLIOTECA DIGITALA
OBIECTIV GENERAL Stocarea procedurilor interne si a activitatilor zilnice, pentru a sprijini
un acces usor si sigur la instrumentele si documentele oficiale de
lucru.
OBIECTIVE SPECIFICE si implicatii 1. Organizarea, catalogarea si salvarea fisierelor/materialelor,
concrete pentru activitatea controland stocarea datelor intr-un sistem centralizat.

educationala

2. Selectarea, consultarea, partajarea si utilizarea rapida a
continutului, facandu-le zilnic transferabile/utilizabile de catre echipa
pedagogica, familii si terti (in functie de profilul si nevoile
utilizatorului).

3. Consolidarea managementului intern si a capacitatii de
comunicare externa a coordonatorilor pedagogici prin mijloace
instantanee (de exemplu, in gestionarea receptiilor parentale sau a
zilelor portilor deschise, pentru a prezenta munca educationala
familiilor si comunitatii).

4. Tmbunitatirea increderii reciproce dintre familii si unititile
prescolare, facandu-i pe parinti mai apropiati si participand in mod
constient la viata scolara a copiilor lor.

5. Asigurarea aceluiasi nivel de calitate si eficienta a educatiei
prescolare, oferind tuturor operatorilor interni aceeasi structura si
continut de lucru.

6. Crearea de cai de educatie media specifice si sigure pentru
intervalul de varsta 3-6 ani.

7. Sustinerea incluziunii prescolare, facand toti actorii sdi
(profesionisti, institutii, copii, familii) constienti de munca complexa
desfasuratd in fiecare zi in ECEC.

8. Contribuirea la tranzitia ecologica a organizatiilor ECEC, prin
cresterea gradului de constientizare a Tncorporarii unor practici de
lucru durabile si ecologice.

Fig. 3 Principalele scopuri si implicatii prin adoptarea sistemului de bibliotecd digitald in cadrul Serviciilor ECEC.
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Partea a ll-a constituie nucleul operational al intregii propuneri metodologice realizata de Proiectul
LIBERTEC si realizata prin aceste Ghiduri. Prin urmare, in paragrafele urmatoare sunt prezentate cateva
sugestii metodologice practice si instructiuni tehnice care servesc coordonatorilor pedagogici, profesorilor
prescolari si educatorilor pentru a indeplini in mod digitalizat sarcina documentara din cadrul Serviciilor
ECEC. Aici, ei pot gasi solutii tehnice si strategii usoare pentru a face urmaribile experientele didactice
prescolare si pentru a-si gestiona angajamentele educationale sau manageriale, in functie de propriul rol
in cadrul organizatiei si de nevoile lor specifice de munca.

Fiecare aspect cheie al sarcinii documentare este legat de principalele domenii operationale ale activitatii
educationale si de cunostintele utile si abilitatile digitale aferente pentru a le gestiona. Prin urmare,
fiecare paragraf dedicat setdrii, caracteristicilor si implicatiilor’® de lucru ale Bibliotecii Digitale este
completat de o listd usor de utilizat a celor mai utilizate (sau difuzate) programe IT care pot fi utilizate —
sau descoperite — de catre educatori in diferite tipuri de scopuri. (de exemplu, proiectarea activitatilor

educationale, organizarea si partajarea muncii, evaluare).

BIBLIOTECA DIGITALA — DEZVOLTARE CONCEPTUALA

SETARILE BIBLIOTECII

MANAGEMENTUL &

IMPLEMENTAREA EVALUARE
RESURSELOR

DIGITALE

Fig. 4 Secventd logicd pentru a seta sistemul de bibliotecd digitald.

1% vezi, Cap.2 Setarea bibliotecii; Cap. 3 Partajarea continutului; Cap.4 Managementul si implementarea resurselor
digitale; Cap.5 Evaluare
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1. Cadrul european pentru competentele digitale ale educatorilor (DIGCOMPEDU)

" eda000C S
o tﬁu';“m'ﬁ L e,

Teaching and
Learning

Frofessional Digital Empewering Facilitating
Engagement Résburies Learners Learmers® Digital
Competence

AfSesEMERE

Fig. 5 Sinteza Cadrului UE DIGCOMPEDU™

Punctele focale care orienteaza indicatiile metodologice oferite de Ghidurile LIBERTEC pentru realizarea
sarcinii documentare cu mijloace digitale sunt legate de cele sase Domenii ale DigCompEdu si de
competentele aferente acestora. Aceste abilitdti specifice au fost adaptate la domeniul specific de
aplicare (ECEC) si la caracteristicile activitatii educationale efectuate de profesori, precum si la cele ale
utilizatorilor finali ai acestora (0-6 copii). Din acest motiv, NU toate sub competentele furnizate de fiecare

domeniu al Cadrului sunt subliniate de LIBERTEC, ci doar pe cele cheie care le permit operatorilor sa:

¢ Interactioneze eficient intre ele in cadrul prescolarului si sa se ocupe de tintele lor reprezentate de
familii, copii si partile institutionale externe (in scopuri de partajare interna si transferabilitate, acces,

transparentd, securitate si confidentialitate).

e Utilizeze sifsau sa proiecteze resurse digitale educative, in functie de caracteristicile, limitele si

posibilele nevoi specifice pentru fiecare grupa de varsta a copiilor.

e Evalueaza strategiile educationale si/sau procedurile interne de management al prescolarului, asigurand

Tmbunatatirea continua si adaptarea acestora la nevoile emergente.

1 Imagine de pe site-ul oficial al Uniunii Europene; Hub stiintific al UE, Cadrul de competente digitale pentru
educatori (DigCompEdu) https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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e Evalueaza strategiile educationale si/sau procedurile interne de management al prescolarului, asigurand

imbunatatirea continua si adaptarea acestora la nevoile emergente.

Principalele caracteristici ale Bibliotecii Digitale si sugestiile operationale pentru gestionarea continutului
acesteia au fost definite printr-o abordare inductiva pornind de la analiza cazurilor reale pentru a stabili
criterii standard pentru o strategie eficientd de documentare pedagogica digitald. Tnainte de a sublinia
continutul acestor orientari, intr-adevar, a fost efectuatd o etapa de cercetare adaptatd pentru a
evidentia cele mai relevante scopuri ale documentatiei pedagogice, asa cum sunt interpretate de
gradinitele si gradinitele pilot (AJEJD, CEPISS, PINOLIVO, PRICHINDEL) si pentru a evidentia modul in care
sarcina documentarda este perceputa si pusa in practicd de catre profesionistii lor educationali si
manageriali. Asadar, prima samanta a indicatiilor metodologice de infiintare a Bibliotecii Digitale, precum
si gestionarea si utilizarea acesteia de catre echipamentele educationale au aparut din experientele
directe ale educatorilor si profesorilor prescolari si luand in considerare nevoile concrete exprimate de
acestia si de coordonatorii acestora (inclusiv cele digitale). Acest lucru a facut posibila crearea unui model
procedural de documentare pedagogica digitalizata cat mai apropiat de realitatea operationala zilnica a
cadrelor didactice si educatoare din cadrul sistemului 0-6 si care sa raspunda nevoilor acestora.
DigCompEdu detaliaza diferite tipuri de competente organizate in sase domenii in care accentul nu se
pune pe abilitatile tehnice, ci mai degraba pe detalierea modului in care tehnologiile digitale pot fi
utilizate pentru a imbunatati si a inova educatia si formarea. Mai jos este prezentat un tabel de conversie
care conecteaza principalele continuturi ale fiecarei domenii cu activitatea desfasurata in cadrul educatiei
timpurii (0-6), aratand cum (si in ce scopuri) pot fi aplicate tehnologiile digitale pentru a Tmpinge

imbunatatiri educationale si de munca in acestea.

Legatura dintre EU DigCompEdu si activitatea de educatie timpurie
DOMENIILE CADRU

Domeniul 1 Domeniul 2 Domeniul 3 | Domeniul 4 Domeniul 5 Domeniul 6
Angajamentul | Resurse Predare si | Evaluare Tmputernicirea = Facilitarea
profesional digitale invatare Utilizarea cursantilor competentei
Utilizarea Aprovizionarea, Gestionarea tehnologiilor | Utilizarea digitale a
tehnologiilor crearea si Si si strategiilor = tehnologiilor elevilor
digitale pentru partajarea orchestrarea | digitale digitale pentru  Permiterea
comunicare, resurselor utilizarii pentru a a imbunatati cursantilor sa
colaborare si  digitale tehnologiilor = Tmbunatati incluziunea, utilizeze
dezvoltare digitale in | evaluarea personalizarea = tehnologiile
profesionala predare si si implicarea digitale in
invatare. activa a mod creativ si
cursantilor responsabil
pentru
informare,
comunicare,
creare de
continut,
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bunastare si
rezolvare de
probleme

SCOPURI DE APLICARE IN ECEC

DOMENIUL 1 Imbuné&tatirea interactiunilor profesionale cu colegii, parintii,
tertii si copiii, prin Tmpartasirea cunostintelor si experientei,
stabilirea de noi practici pedagogice, evaluarea critica si
dezvoltarea activd a propriei practici pedagogice digitale si a
comunitatii educationale.

DOMENIUL 2 Utilizarea eficienta si responsabila, modificarea, adaugarea,
crearea si partajarea resurselor digitale pentru finvatare,
identificarea celor care se potrivesc cel mai bine scopurilor
educatorilor si stilului lor educativ in functie de grupul lor de
clasa, cunoasterea regulilor de copyright, protectia datelor
sensibile si confidentialitatea pentru activitatile si utilizatorii lor.
O documentare limpida/sigura contribuie, de asemenea, la
intdrirea Tincrederii reciproce dintre familii si Prescolar,
constientizarea parintilor ca actiunile desfasurate in scolile 0-6
sunt clare si structurate din punct de vedere pedagogic.

DOMENIUL 3 Managementul tehnologiilor digitale Tn predare si fnvatare,
DOMENIUL 5 crearea de parcursuri educationale media adecvate in functie de
DOMENIUL 6 varsta copiilor (in principal 3-6 ani) pentru a le facilita

dezvoltarea initiald constientda si adaptata la timp a
competentelor digitale de baza si valorificarea la maximum a
potentialului tehnologiilor digitale pentru strategii educationale
centrate pe copii.

DOMENIUL 4 Imbuné&tatirea strategiilor de evaluare existente, crearea si
promovarea unor abordari inovatoare de evaluare atat pentru
rezultatele copiilor, cat si in scopuri manageriale-administrative,
pentru a monitoriza cu mai multa atentie progresul elevilor, a
obtine un feedback asistat mai eficient de catre familii si pentru
a adapta strategiile educationale si/sau procedurile interne de
management.

Fig. 6 Tabelul de conversie in scddere a zonelor DigCompEdu in functie de activitatea organizatiilor ECEC.

Dintre competentele profesionale si pedagogice ale educatorilor enumerate, au fost selectate cele mai
potrivite pentru a fi adaptate la particularitatile si nevoile specifice ale muncii din cadrul educatiei
timpurii. Acest lucru a permis sa evidentiem si sa arate modul in care performantele educationale si
organizationale ale profesionistilor ECEC pot beneficia de aplicarea tehnologiilor digitale, contribuind la o
utilizare mai strategica si mai integrata a TIC si in cadrul acestui pas educational initial cheie, imbunatatind
standardele de calitate si incluziunea acestuia prin modernizarea si receptivitatea digitala a acesteia.
Cadrul include, de asemenea, douda domenii specifice dedicate competentelor transversale si bazate pe
subiecte ale cursantilor (zona 5-6). In cazul nostru, ,invatatorii” sunt copii, cu varsta cuprinsa intre 3-6 ani,
deci nu trebuie sa cultive anumite competente digitale, altele decat o abordare initiald rezonabil3,

controlata si echilibrata a tehnologiilor si dispozitivelor digitale. Prin urmare, in special din aceste doua
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Arii, competentele selectate sunt cele care sunt utile pentru valorificarea potentialelor copiilor si pentru a

stimula implicarea lor creativa in activitatile educationale, dezvoltand abilitati transversale si exprimare

creativa. O contributie relevanta care - din partea cursantilor - poate fi oferita prin recurgerea la TIC este,

fara indoiald, cea a incluziunii, datorita oportunitatii de a personaliza activitatile si traseul educational al

copiilor cu nevoi speciale. Utilizarea tehnologiilor digitale poate largi gama de activitati si/sau modalitati

de comunicare a educatorilor cu copii cu dizabilitati, implicandu-i mai mult in viata de zi cu zi a scolii. Mai

jos, este prezentat modul in care sub competentele selectate ale DigCompEdu au fost conformate cu

activitatea Tn cadrul organizatiilor ECEC.

01. ANGAJARE PROFESIONALA

02

Comunicarea organizationala Utilizarea instrumentelor digitale si TIC Tn scopuri organizationale
pentru a Tmbunatati interactiunile profesionale cu colegii, parintii, tertii si elevii (flux de
comunicare in cadrul Serviciului/Prescolar; flux de comunicare in afara Serviciului/Prescolar, citre
familii si terti).

Colaborare profesionala Utilizarea instrumentelor digitale si TIC pentru a planifica, coordona si
desfasura activitatea educationald prin Tmpartasirea cunostintelor si experientei si stabilirea de
noi practici pedagogice (partajarea intre colegi a instructiunilor de lucru, practici educationale,
referinte legislative, documentatii etc. care sunt in uz in prescolar).

Practica reflexiva Utilizarea instrumentelor digitale si TIC pentru a reflecta individual si colectiv, a
evalua critic si a dezvolta in mod activ propria practica pedagogica digitala si pe cea a comunitatii
educationale (munca autonoma si colegiala in interiorul echipamentului educational).

Dezvoltare profesionala continua digitala Utilizarea surselor digitale pentru dezvoltarea
profesionala continua (formarea permanenta si actualizarea profesionala a educatorilor si
coordonatorilor pedagogici).

RESURSE DIGITALE

Selectarea resurselor digitale Educatorii ar trebui sa fie capabili sa identifice, sa evalueze si sa
selecteze Tn mod eficient si responsabil resursele digitale pentru invatare (de exemplu, programe,
carti electronice, lectura animata, imagini, jocuri interactive cu forme si culori, jocuri interactive
cu litere din alfabet pentru pre-alfabetizare etc. .) identificarea celor care se potrivesc cel mai bine
scopurilor si stilului lor educativ pentru grupurile de elevi.

Crearea si modificarea resurselor digitale Educatorii ar trebui sa fie capabili sa utilizeze, sa
modifice si sa creeze resurse digitale pentru invatare (de exemplu, programe, carti electronice,
lectura animata, imagini, jocuri interactive cu forme si culori, jocuri interactive cu litere din alfabet
pentru pre-alfabetizare etc.) , identificandu-le pe cele care se potrivesc cel mai bine scopurilor lor
educationale si caracteristicilor grupelor de elevi (cai de educatie media pentru 3-6 copii).

Gestionarea, protejarea si partajarea resurselor digitale Educatorii ar trebui sa fie capabili: sa
utilizeze resursele digitale stiind regulile dreptului de autor, sa puna continutul digital la dispozitia
parintilor si tertilor si altor colegi intr-un mod sigur (sistem corporativ securizat), sa protejeze
datele sensibile si confidentialitatea pentru activitatile si utilizatorii lor (copii). ). O documentare
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03.

04.

05.

06.

limpida/sigurad contribuie, de asemenea, la intdrirea fincrederii reciproce fintre familii si
Serviciu/Prescolar, constientizarea parintilor ca actiunile desfasurate in scolile 0-6 sunt clare si
structurate din punct de vedere pedagogic.

PREDAREA & INVATAREA

Predare (practici de predare si invatare) Educatorii ar trebui sa fie capabili: sa planifice, sa
integreze si sd gestioneze tehnologiile digitale in procesul de predare/invatare, crednd cai
adecvate de educatie media in functie de varsta copiilor (in principal 3-6), astfel incat sa le
faciliteze dezvoltarea initiald constienta si adaptata la timp. de competente digitale de baza si
valorificarea la maximum a potentialului TIC pentru strategiile educationale centrate pe copii (de
exemplu, cdi de educatie media cu jocuri educationale interactive si activitati calibrate pe varsta
copiilor si scopuri pedagogice).

EVALUARE

Strategii de evaluare, Analiza dovezilor, Feedback si Planificare Educatorii ar trebui sa fie capabili
sa utilizeze tehnologii digitale (de exemplu, folosind programe specifice, cum ar fi GoogleForm,
Survey Monkey, Kahoot!) pentru a imbunatati strategiile de evaluare existente, crednd/impulsand
abordari inovatoare de evaluare atat pentru rezultatele copiilor, cat si in scopuri administrative-
administrative, astfel incat sa monitorizeze mai mult. cu atentie progresul elevilor (Analizarea
dovezilor), obtinerea unui feedback asistat mai eficient de catre familii si adaptarea strategiilor
educationale si/sau procedurilor interne de management (Feedback si planificare).

TMPUTERNICIREA CURSANTILOR (valorificarea potentialelor elevilor)

Accesibilitate si incluziune Educatorii ar trebui sa fie capabili sa se asigure ca resursele digitale
selectate si/sau tehnologiile utilizate in cadrul activitatii educationale sunt ADECVATE copiilor de
varsta (in principal 3-6 ani) si obiectivelor de invatare, precum si ACCESIBILE tuturor, inclusiv celor
cu nevoi speciale (atunci cand educatorii aleg resursa/mijloacele ar trebui sa aiba in vedere acest
aspect fundamental).

Diferentiere si personalizare Educatorii ar trebui sa fie capabili sa utilizeze resursele/tehnologiile
digitale in functie de nevoile educationale ale copiilor (in principal 3-6 ani), permitandu-le
fiecaruia sa avanseze la diferite niveluri si viteze (personalizarea cdilor de educatie media).

Implicarea activa a cursantilor Educatorii ar trebui sa fie capabili sa foloseasca tehnologiile
digitale pentru a stimula implicarea creativa a copiilor Tn activitatile educationale si pentru a
dezvolta abilitati transversale si expresie creativa (de exemplu, cooperarea intre copii cu activitati
ludice, cum ar fi inregistrarea audio-video, desenul virtual si pictura, jocul). cu forme sau sunete,
lecturi animate etc.).

FACILITAREA COMPETENTELOR DIGITALE ALE CURSANTILOR

Pre alfabetizarea informationala si media (alfabetizare informatica si media) Avand in vedere
varsta copiilor care urmeaza cursurile prescolare - cei care urmeaza etapa de invatamant
prescolar - scopul principal al educatorilor este acela de a conduce/sprijina primul lor (si
controlat) acces la tehnologiile digitale si la dezvoltarea initiala a competentelor digitale de baza.
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2. Setarea bibliotecii
,Documentarea pedagogica este propusa ca posibilitate de recunoastere si valorificare a
experientei, a producerii de sens si a conditiei de apartenenta. O tesaturad narativa capabilad sa
sustinad Tntalnirea dintre copii si adulti. Este un mod etic, estetic si politic de a gandi relatiile in
context educational”. (L. Pandini-Simiano, 2022) **

Aici vom analiza o propunere de documentare digitald pentru un Serviciu 0-6 (gradinita, gradinita):
pretentia este de a oferi o metodologie standardizatd care sa poata servi drept referinta pentru
digitizarea documentatiei unui Serviciu de Educatie Timpurie. Totusi, sistemul de digitalizare a
documentatiei trebuie structurat in functie de tipul de structura organizatorica a furnizorului ECEC:
managerul de servicii poate fi 0 companie sau asociatie mica, o scoald publica sau privata, mari companii
sociale sau non-profit. Depinde de realitatile organizationale diferite, legislatia si nevoile fiecarui context
local. Obiectivul principal este de a oferi cunostinte si de a infiinta Biblioteca Digitala, de a o implementa si
de a o adapta la diferitele realitati ale Serviciului prescolar. Pentru a infiinta intr-un mod eficient si
functional o Biblioteca intr-un Serviciu prescolar, primul pas este cu siguranta atitudinea echipei de lucru:
este esentiala formarea echipei de lucru atat prin cursuri de formare dedicate, cat si prin auto-
specializare. momente de antrenament pentru dezvoltarea competentelor digitale. Multe dintre aceste
posibilitati de instruire pot fi gasite si pe site-uri web gratuite, iar aceleasi Ghiduri ofera referinte si
instrumente care pot fi studiate si utilizate. Pentru a incepe un proces de digitalizare a documentatiei pot
exista mai multe solutii: de ex. servere interne sau cloud-uri corporative (de exemplu, GoogleDrive,
Microsoft OneDrive, DropBox), setandu-le la niveluri eficiente de securitate; alternativ, poate fi construita
o aplicatie WEB sau o aplicatie proprietara sau o sectiune a unui site web. Cu toate acestea, exista cateva

aspecte cheie pentru configurarea BIBLIOTECEI DIGITALE a unui Serviciu pe care le indicam mai jos.

A. SUPORTUL DIGITAL PENTRU INFIINTAREA BIBLIOTECII

Indiferent de tipul de suport care va fi ales pentru a gazdui/crea Biblioteca, este cu adevarat relevant sa
retinem cd mediul adoptat trebuie sa asigure securitatea si siguranta datelor stocate. Conceptul cheie
pentru proiectarea si configurarea BIBLIOTECII consta in a fi un sistem corporativ securizat. Evident, o
digitizare realizata pe o aplicatie corporativa este mai sigura decat una creata pe un drive tert, dar aceasta
alegere particulara este la latitudinea serviciului unic, in functie de propriile nevoi. Nu trebuie sa uitam ca
unul dintre punctele forte ale metodologiei de documentare propusa este pretul scazut sau gratuitatea
activului tehnologic ales precum si posibilitatea de a adapta sistemele de stocare digitala deja existente
avand grija de functia de partajare (conform cerintelor utilizatorului). nevoi) si aspectele de securitate si
protectie a datelor in conformitate cu regulile de confidentialitate. Prin urmare, in functie de nivelul de

securitate ales pentru fiecare sectiune a Bibliotecii Digitale, este necesar sa se identifice care si cate

2 Pandini-Simiano, (2022) «Cid che non si vede non esiste». La documentazione pedagogica come narrativa dell'esperienza per e
con la famiglia. Rief 21, 2: pp. 155-162. doi: https://doi.org/ 10.36253/rief-14006)
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informatii sa faca partajabile, inclusiv date sensibile si fotografii. BIBLIOTECA trebuie deci sa devina pe cat
posibil un ,sistem corporativ securizat” pentru a stoca fisiere care trebuie configurate, gestionate,

actualizate n fiecare scoald/serviciu.

B. SCOPURILE BIBLIOTECII DIGITALE

Tnainte de a aborda adoptarea unui sistem de documentare pedagogica digitalizatd si de a analiza modul
in care sa se stabileasca si sa organizeze principalul sau instrument - Biblioteca Digitald - luand in
considerare modul de integrare a acestuia in activele tehnologice deja in uz, este esential sa clarificam ce
se intelege prin acest concept. Prin urmare, ce este de fapt o biblioteca digitala? Biblioteca digitala este
spatiul dedicat stocarii, organizarii si partajarii resurselor utilizate de profesori, educatori si coordonatori
pedagogici atat in scopuri educationale, cat si manageriale. Tn acest spatiu, intr-adevar, pot fi salvate si
stocate diferite elemente precum documentarea experientelor educationale, proiecte tematice pentru
copii, repertorii de resurse si activitati didactice, galerii multimedia precum si legi, regulamente,
instructiuni de lucru, comunicari oficiale, evaluari, observatii etc., tot ceea ce este relevant pentru munca
pentru echipamentul educational in ansamblu. Acest lucru este important pentru ca Biblioteca nu trebuie
sa colecteze doar documente administrative, ci si ansamblul activitatilor de documentare pedagogica
desfasurate in Serviciu si salvate Tntr-un mod agil si partajabil Tn forma digitala. Biblioteca trebuie deci sa
aiba atat documentatia de serviciu (administrativa, documentara), cat si documentatia activitatilor si

traseelor educationale individuale si colective implementate.
C. CARACTERISTICI CHEIE ALE BIBLIOTECII DIGITALE

Tnfiintarea BIBLIOTECII ca instrument de arhivare si partajare pentru documentatia pedagogica trebuie s

tina cont de cateva aspecte cheie:

1. Construirea unui sistem cu o combinatie de documentatie digitala si hartie din mai multe motive:
utilizarea doar digitala ar putea duce la vulnerabilitatea pierderii muncii; unele documente trebuie sa fie
in continuare pe hartie Chiar si arhiva activitatilor manuale sau a urmelor experientelor copiilor rdmane
pe hartie, dar documentarea foto digitala este o buna practicd, pentru a gestiona mai bine comunicarea si
impartasirea cu familiile: in acest proces este important sa se identifice limbile si instrumentele digitale
adecvate pentru documentarea orientata spre familie, care ia in considerare si nivelul de competente

digitale detinut de parinti.

2. Posibilitatea de acces offline: majoritatea serviciilor cloud necesita acces la internet pentru a functiona
corect; daca reteaua de internet moare sau cineva se afla intr-o zona cu receptie slaba, poate fi imposibil
accesul la sistemul digital: de aceea, trebuie luata in considerare intotdeauna o varianta non-digitala.

Unele dintre cele mai utilizate si comune programe pentru gazduirea fisierelor, partajarea fisierelor si
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editarea documentelor in colaborare care ar putea fi utilizate pentru a gazdui Biblioteca ofera
posibilitatea de a accesa si de a lucra si off-line. Este posibil sa lucrati off-line pentru a crea, deschide si
salva un fisier, cu posibile limitari datorate caracteristicilor specifice programelor. De exemplu, pentru a
lucra la un fisier in OneDrive, OneDrive Business, SharePoint, DropBox sau Google Drive, acesta trebuie sa
fi fost deschis cel putin o datd in modul online. Fisierul poate fi folosit offline dupa deschidere si apoi

salvat pe disc Tn modul offline.

3. Identificarea cerintelor de securitate si de regasire a datelor: in Bibliotecd sunt necesare diverse
niveluri de acces: pe langa cei care administreaza sistemul digital, trebuie avuta in vedere accesibilitatea

operatorilor, institutiilor, colegilor si familiilor. Prin urmare, este necesar sa se diferentieze accesul.

4. |dentificati locatia fizica a scolii/serviciului (sala profesorului, biroul administrativ, sala de clasa
individuala, daca este dotata cu PC propriu) si dispozitivul care poate fi utilizat. Digitalizarea implica si
faptul ca fiecare clasa sau grup are propriul computer sau un dispozitiv de inlocuire (tableta, smartphone
etc.). Aparatul trebuie folosit de catre profesori/educatori pentru a accesa documentatia pedagogica si
utilizarea trebuie sa devina zilnica pentru a se obisnui cu munca digitald, deci trebuie amplasat intr-un loc

accesibil.

5. Identificati cele mai functionale criterii de organizare a materialelor (de exemplu, pe teme, luni, grupa
de varsta, clasa, profesor, obiective educationale pe faza educationald - daca se refera la resursele

educationale digitale - etc.), iar acest lucru ar trebui facut la fiecare individ. serviciu/scoala.

6. Stabiliti criterii de acces pentru folderele BIBLIOTECA (parola pentru profesor/parola pentru

familie/parola pentru utilizatori externi - terti).

7. Asigurati posibilitatea de acces la distanta pentru diferite tipuri de utilizare.

2. 1 Macro-zonele de stocare ale bibliotecii
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Tn aceastd sectiune vom explica cum ar putea fi organizata Biblioteca Digitald ideald printr-un set de
foldere digitale, ca si cum ar fi niste liere fizice, listand ceea ce consideram ca sunt sectiunile minime care
trebuie incluse Tn spatiul de stocare al Bibliotecii. Consideram 6 Macro-Arii tematice, corespunzatoare
principalelor aspecte care constituie activitatea educationala si luand in considerare atat aspecte strict
pedagogice, cat si administrative. Fiecare zona ,raft” ar trebui sa aiba subdosare care sa includa
continutul minim aferent, pentru care am facut o propunere exemplificativa care ar putea fi
personalizata, imbogatita si/sau modificata in interiorul fiecarui Serviciu unic, in functie de propriile nevoi

operationale, stil educativ si proceduri interne de lucru.

1. INTALNIRI DE ECHIPAMENT EDUCATIONAL
2. GDPR 2019/679 - POLITICI DE CONFIDENTIALITATE SI SECURITATE
3. DOCUMENTE DE LUCRU

E E E 4. RELATIA FAMILIE-SCOALA

5. COMUNICARE EXTERNA

Libertec

6. LEGISLATIE
DIGITAL LIBRARY

Fig. 7 — Cele 6 domenii ale bibliotecii digitale

Sectiunea este completata de un ,,Glosar” special pentru a facilita intelegerea a ceea ce inseamna
si Tn ce consta macro-zona a fiecarei Biblioteci si care ar putea fi posibilele documente care ar putea fi
stocate in aceasta. Glosarul este functional pentru coordonatorii pedagogici, profesori si educatori si in
adaptarea structurii propuse la caracteristicile individuale specifice fiecarei gradinite sau gradinite si la

nevoile acestora.

CONTINUTUL MINIM SUGERAT PENTRU RAFTURILE BIBLIOTECII DIGITALE

1. INTALNIRI DE ECHIPAMENT EDUCATIONAL
e INTALNIREA ANUALA DE CALENDAR
e  REUNIUNI DE PLANIFICARE
e INTALNIRI DE REALIZAT
e  PROCES-VERBAL SEDINTILOR
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2. DGPR 2019/679 - POLITICI DE CONFIDENTIALITATE SI SECURITATE
e AUTORIZATII (COPII SI ADULTI)
e ALTE DOCUMENTE

3 DOCUMENTE DE LUCRU

e  COMUNICATII INTERNE (pentru echipamentul educational)

° ORAR-CALENDARE-ORAR
e PROGRAME EDUCATIONALE (anuale, lunare, trimestriale, sdptamanale etc.)

e INSTRUCTIUNI SI PROCEDURI DE LUCRU
e INREGISTRAREA COPIILOR
e  ACTIVITATI EDUCATIONALE (de exemplu, modele si/sau suporturi pentru activitati,

Resurse educationale digitale; galerie foto-video si alte dovezi ale activitatilor
educationale desfdsurate de copii)

e EVALUARE (progresul de fnvatare al copiilor; activitatile copiilor; eficacitatea

procedurala interna)

e  RELATIA DE FAMILIE (Proiect, Rapoarte etc., pentru echipament)

4. RELATIA FAMILIE-SCOALA
e COMUNICARE INSTITUTIONALA DIN PRESCOLAR/SERVICIUL (de ex., comunicare oficiala
despre deschidere si inchidere; greve; solicitari din partea scolii; intalniri, activitati
pentru familii, petreceri scolare etc.)

e RAPORTUL INTALNIRILOR FAMILIILOR

e COMUNICARE INDIVIDUALA (de exemplu, solicitari specifice unice din partea scolii,
intalniri individuale etc.)

e COMUNICARE INstantanee (de exemplu, canal WhatsApp, aplicatii web, alte retele
sociale utilizate de gradinita pentru a comunica etc., pentru a trimite informatii de
interes, invitatii la evenimente...)

° PROPUNERI EDUCATIONALE PENTRU FAMILIE (sfaturi educationale si sfaturi despre
posibile activitati educationale de facut acasa cu parintii)

e MENIUL

o ACTIVITATI ZILNIC (zi tipice si rutind: descriere, fotografii, videoclipuri etc.)

5. COMUNICARE EXTERNA

o COMUNITATE

e  ACTIVITATI LOCALE PENTRU FAMILII

e  TERTI (MUNICIPIUL, SOLICITANT PUBLIC, ECC)

6. LEGISLATIE
e  LEGI NATIONALE
e  LEGI REGIONALE
e  LEGILE MUNICIPIULUI
e  CONFIDENTIALITATE
e INSTRUCTIUNI

2.2 Glosarul bibliotecii digitale

1. INTALNIRI DE ECHIPAMENT EDUCATIONAL

Acest ,raft” cuprinde toate documentele care permit grupului de lucru sa-si planifice si sa-si conceapa
interventia educationald, pe baza planificarii anuale. Pe ,raftul” nostru digital putem gdsi urmatorul folder
digital posibil, culegand materialele aferente produse si utilizate de profesori si educatori.
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e SEDINTA ANUALA DE CALENDAR: calendarul anual al tuturor intalnirilor, adunirilor, cursurilor de
formare profesionala care privesc grupul de lucru. Planificarea si programarea intalnirilor fac posibila
construirea unui proiect eficient si a unei viziuni colective si impartasite asupra grupului de copii in timp.

* PLANIFICAREA INTALNIRII: planificarea obiectivelor pe termen mediu si lung impartisite de diferitii
membri ai grupului face posibilad existenta unei viziuni comune si a unei linii generale si limitarea alegerilor
individualiste sau improvizate, sporind Tn acelasi timp competentele individuale si profesionalismul
specific

e INTALNIRI DE REALIZAT: sedintele de revizuire sunt un moment pentru compararea si analiza
experientei desfasurate, culegerea si impartasirea diferitelor puncte de vedere (grup de lucru, utilizatori
directi ai serviciilor, organizare) cu privire la valabilitatea proiectului pedagogic si educational, si atingerea
sau nu a obiectivelor planificate. In cadrul acestor intalniri, grupul de lucru confirma si/sau stabileste noi
obiective, identifica strategii inovatoare si schimbare.

e PROCES-VERBAL AL INTALNIRII: inregistrarea intalnirilor face posibild |3sarea unei urme a acestora si
construirea propriei drumuri si lucrari nu numai din punct de vedere reconstructiv si narativ, ci si atribuie

noi semnificatii actiunilor si cailor intreprinse.

2. DGPR 2019/679 - POLITICI DE CONFIDENTIALITATE SI SECURITATE
Acest ,raft” colecteaza documentatie referitoare la prelucrarea datelor cu caracter personal si utilizarea

imaginilor si/sau videoclipurilor personalului si utilizatorilor (fie copii si/sau familie), conform legislatiei
nationale si europene in vigoare in acest domeniu. Raftul poate fi organizat in:

e AUTORIZATII atat pentru COPII, cat si pentru adulti, inclusiv eliberarea formala a confidentialitatii pentru
utilizarea imaginilor si a datelor personale.

¢ ALTE DOCUMENTE precum documente extraordinare, cereri speciale, documente medicale justificative.

3. DOCUMENTE DE LUCRU
in acest ,raft” cheie sunt colectate toate instrumentele de lucru care sprijind echipa in proiectul

educational anual si documenteaza procesul. Acest tip de documentare permite claritatea, povestirea si
repovestirea, confruntarea si cresterea profesionald, adresarea de intrebari, reflectarea asupra propriilor
actiuni educationale, construirea unui limbaj comun, cresterea sentimentului de apartenenta, dar mai
presus de toate permite depasirea individului. dimensionati si construiti unul colectiv. Raftul poate fi
organizat in urmatoarele subdosare:

e COMUNICATII INTERNE pentru echipa educationala: legate de toate comunicarile care privesc echipa
sosita atat din interiorul serviciului (de la colegi), cat si din exterior (de la familii, autoritati publice si terti

cu rol de organizare, coordonare si supraveghere)
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e CALENDARE-ORAR-ORAR, aferent orarului intregului serviciu incluzand definirea deschiderii/inchiderii
generale a anului de Tnvatamant si calendarul principal, programul serviciului, programul personalului,
programul anual de intalniri ale personalului si initiativele familiei.

e PROGRAME EDUCATIONALE: legate de planificarea activitatilor pe baza anual3, trimestriala, lunara si
saptamanalad (sau zilnica), conform practicilor de management utilizate in fiecare Serviciu. Include, de
asemenea, organizarea unei zile tipice (rutina) cu obiectivele si actiunile educationale aferente.

e INSTRUCTIUNI SI PROCEDURI DE MUNCA, in acest subdosar sunt colectate toate descrierile si
procedurile pentru realizarea anumitor sarcini educationale sau manageriale. Acest subdosar poate
colecta, de asemenea, astfel de proceduri specifice adoptate Tn cadrul Serviciului pentru a asigura un
standard de calitate ridicat si o includere inspirata de principiile enuntate in Recomandarea Consiliului UE
din 22 mai 2019 privind sistemele de educatie si ingrijire timpurie de inalt3 calitate (2019/C 189). 3/02 ),
precum si alte indicatii formale si norme tehnice voluntare pentru acest domeniu specific la care Serviciile
ECEC ar putea adera in tara lor. **

¢ EVIDENTA COPIILOR, legata de registrul de absente ale copiilor planificate (sau neplanificate), prezenta
zilnica a acestora la scoala. Acest subdosar poate include si solicitari deosebite - de exemplu - pentru orice
cerinte speciale de meniu sau alte nevoi sanatoase ale copiilor.

e ACTIVITATI EDUCATIONALE, reprezintd nucleul operational educational, deoarece include elemente
cheie, cum ar fi modele si suporturi pentru activitati, Resurse educationale digitale (cand sunt utilizate) si
dovezile urmaribile ale activitatilor (de exemplu, galerie foto-video). Aici poate fi salvat tot ceea ce
priveste planificarea, observarea si verificarea activitatilor individuale propuse copiilor (fotografii,
videoclipuri, procese verbale, cartonase etc.). Criteriile specifice pentru organizarea acestor materiale si
suporturi esentiale depind strict de directivele interne manageriale (si pedagogice) ale fiecarui Serviciu.
De exemplu, activitatile pot fi organizate pe grupe de varsta (0-3 impartiti in: 0-1; 1-2; 2-3; si 3-6 impartiti
in: 3-4; 4-5; 5-6) sau pe teme educationale, calibrate progresiv pe intervale de varstd, unde
educatorul/profesorul poate desena in functie de scopurile sale educationale, urmarind principalele
trasaturi ale grupei-clasa pe care o conduce si nevoilor specifice ale copiilor. Optiunile de organizare a
Bibliotecii propuse prin prezenta trebuie sa fie intotdeauna adaptate la criteriile interne de management
deja utilizate.

¢ EVALUARE legata de progresul invatarii copiilor, activitatile copiilor si eficacitatea procedurilor interne.

Acest subdosar poate colecta fise de observatie gratuite si/sau structurate asupra competentelor copiilor

> COUNCIL COUNCIL RECOMMENDATION of 22 May 2019 on High-Quality Early Childhood Education and Care
Systems (2019/C 189/02) https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:32019H0605(01)

“1n Italia, de exemplu, unele Servicii ECEC pot fi certificate prin UNI 11034:2003, o norma complementara a UNI EN
ISO 9001 pentru sistemele de management al calitatii (QMS) ale organizatiilor, reprezentand standardul de calitate
pentru cele care se ocupa de 0- 6 servicii educationale.
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pe termen scurt si lung, precum si asupra activitatilor pe care le desfasoara (atat in jocul liber, cat si in cel

structurat). De asemenea, poate gazdui documente de monitorizare si evaluare aferente intregului

management al Serviciului si personalului, conform procedurilor interne aferente.

¢ RELATIA DE FAMILIE legata de proiecte, rapoarte etc. pentru echipa incluzand tot ceea ce priveste

planificarea, observarea si verificarea activitatilor individuale propuse familiilor (fotografii, videoclipuri,

procese verbale, cartonase etc.).

4. RELATIA FAMILIE-SCOALA

Tn acest ,raft” sunt adunate toate documentele, comunicirile, documentatia adresatd familiilor.

Documentarea pentru familii inseamnda a le face participanti la viata Serviciului, prin povestea

experientelor triite, a metodelor folosite in ingrijire si rutine, a relatiilor dintre copii. iInseamn3 crearea

unei legaturi intre cresa si familie, construirea aceleiasi imagini despre copil si intdrirea increderii

reciproce. Informatiile necesare familiei sunt Tmpartite in principal Tntre comunicari zilnice si comunicari

mai generale, care necesita mai mult timp si atentie. Raftul poate fi organizat in urmatoarele subdosare:

O

O

COMUNICATII INSTITUTIONALE DE LA SCOALA LA FAMILIILE COPIILOR: Acest subdosar
colecteaza comunicarile oficiale facute de gradinita/Serviciu legate de viata de zi cu zi a
scolii si de planul sau de lucru, cum ar fi comunicarile oficiale privind deschiderea si
inchiderea anuala (si zilnicd). ; greve si alte intreruperi didactice; solicitari speciale ale
scolii; comunicari de sanatate, calendarul sedintelor parintilor, activitati in familie,
programul bibliotecii scolare, vacantele scolare etc.). Organizarea interna a subdosarului -
modul de stocare a diferitelor tipuri de comunicatii - depinde de criteriile deja utilizate in
fiecare Serviciu si poate fi iImprumutat cu usurinta in mediul digital. De exemplu, se poate
face pe subiecte sau pe clasa.

PROCES-VERBAL INTALNIRI DE FAMILIE, subdosarul colecteazi rapoartele realizate de
profesori si educatoare despre continuturile tratate in cadrul intalnirilor oficiale cu
familiile. Aceste programari colegiale sunt utile pentru a informa familile despre
programul educational oferit copiilor lor, posibilele activitati extracurriculare, intreaga
atmosfera clasei si dinamica ei interna de interactiune si socializare. Pot fi organizate
intalniri speciale cu familiile si pentru a discuta (sau pentru a face fatda) problemelor
contingente specifice. Conform practicii deja utilizate in fiecare Serviciu, Minutul poate fi
produs direct pe suport digital si, prin urmare, poate fi stocat cu usurintd tn subdosarul

aferent al Bibliotecii Digitale sau scris pe hartie si apoi scanat sau raportat in mod digital.
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COMUNICARE INDIVIDUALA, organizatd in general pe copil, aceste comunicdri vizeaza
solicitari individuale ale scolii, programari individuale etc.

COMUNICARE INFORMALE, acest subdosar optional poate colecta comunicarile
instantanee pentru a le tine evidenta, chiar daca acestea sunt realizate folosind mijloacele
specifice ,informale” precum canalul WhatsApp sau alte medii de comunicare
instantanee adoptate de Serviciu (de exemplu, o aplicatie web). ). Aceste comunicari sunt
legate Tn principal de trimiterea de informatii de interes, invitatii la evenimente etc.)
PROPUNERI EDUCATIONALE PENTRU FAMILIE, acest subdosar culege indicii si sugestii
educationale pentru posibile activitati educationale care urmeaza sa fie desfasurate acasa
de catre copiii cu parinti, intarind legatura cu Serviciul si misiunea educationald a
acestuia.

MENIU, pentru Serviciile care ofera pranz, acest subdosar include meniurile de sezon. Aici
pot fi salvate si informatiile despre gustarile oferite copiilor in pauzele zilnice sau despre
eventualele programe alimentare-educative speciale propuse de scoala.

ACTIVITATI ZILNICE, intrucat premisa unei relatii corecte si bune intre familie si scoald
este claritatea, transparenta si disponibilitatea informatiilor, oferind parintilor
posibilitatea de a accesa documentatia pedagogica - cu o atentie deosebita activitatilor
zilnice ale copiilor. - este esential. In acest subdosar pot fi colectate toate articolele legate
de ziua si rutina tipica a copiilor la Serviciu, cum ar fi descrieri, fotografii, videoclipuri etc.
Aceste articole pot fi organizate pe clasd si/sau pe copil. In acest ultim caz, o parol3
pentru fiecare familie pentru a accesa rutina tipica a copiilor lor este foarte recomandata.

5. COMUNICARE EXTERNA

»Raftul” acestei Biblioteci este dedicat tuturor evenimentelor destinate familiilor care se organizeaza in

zona, precum si o listd a asociatiilor/organizatiilor prezente care pot interesa parintii si copiii in functie de

nevoile acestora si formeaza o retea de sprijinire a parintilor.

COMUNITATILE
ACTIVITATI LOCALE PENTRU FAMILII
TERTI (MUNICIPIUL, SOLICITANT PUBLIC, ETC.)
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6. LEGISLATIE
Acest ,raft” colecteaza toata legislatia nationala, regionald si municipala care reglementeaza un Serviciu

ECEC. Ghidurile tematice suplimentare sunt, de asemenea, arhivate aici, adica se concentreaza pe
probleme specifice care urmaresc sa sublinieze valoarea educationald a anumitor alegeri (educatie in aer
liber, documentare, aclimatizare etc.). ,Raftul” poate fi organizat in urmatoarele subdosare:

e LEGI NATIONALE

e LEGI REGIONALE

e LEGI MUNICIPALE

e CONFIDENTIALITATE

e INSTRUCTIUNI
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3. Partajarea continutului

PERSONALUL este cel mai important factor pentru bundstarea, invdtarea si rezultatele dezvoltdrii copiilor.
Prin urmare, conditiile de muncad ale personalului si dezvoltarea profesionald sunt considerate componente
esentiale ale ECEC de calitate. (RECOMANDAREA CONSILIULUI UE privind sistemele de educatie si ingrijire
timpurie de inaltd calitate, mai 2019)

Printre competentele cheie ale profesionistilor din educatie se numara trasatura particulara de a putea
reflecta colectiv asupra practicii pedagogice, pornind de la observarea si documentarea ei, sa o evalueze si
sa o Imbunatateasca, prin construirea unei experiente pedagogice Tmpartasite cu colegii. Profesorii si
educatorii actioneaza ca ,profesionisti reflexivi” angajati in dinamici participative care infrunta realitatea
educationala ca pe o problema de analizat si abordat, proiectdnd si dezvoltand solutii comune adecvate in
beneficiul copiilor. Beneficiul copiilor reprezinta, intr-adevar, scopul final al intregii actiuni pedagogice, iar
abordarile centrate pe copil sunt esentiale pentru a le permite copiilor sa-si atinga intregul potential si sa-
si urmareasca dezvoltarea sociald, emotionala, cognitiva si fizica si bunastarea lor. Datorita unei serii de
practici participative si reflexive bazate pe interactiuni profesionale active si fructuoase intre colegi,
echipamentul educational care functioneaza in cadrul unui serviciu ECEC face tot posibilul pentru a
gestiona grupul de clasa si nevoile sale educationale. A actiona cu o adevarata munca in echipa inseamna
a analiza si a discuta Tn comun trasaturile grupului de clasa si ale copiilor singuri, acordand atentie
conditiilor contextului, Tmpartasind cum sa urmareasca obiectivele curriculum-ului si cautand de acord
asupra modului de a face fata provocarilor zilnice. Din aceste motive, intelegem cum discutia,
interactiunea, schimbul si confruntarea intre membrii echipati sunt aspecte inevitabile ale activitatii
educationale. Chiar daca interactiunea prezenta si relatia umana intre colegi raman aspectul de baza
pentru a planifica, coordona si desfasura bine activitatea educationald, recurgerea la instrumente digitale
si TIC pentru aspecte organizationale poate constitui un ajutor valabil, mai ales daca necesita participare
la distant4. Tn acelasi timp, posibilitatea de a recurge la instrumente digitale si programe online pentru a
partaja continuturi poate fi utila si in afara echipamentului educational, de exemplu, pentru a spori
implicarea parintilor. Tntalnirile online pot fi planificate cu parintii atunci cand acestia nu pot participa la
cele prezente oficiale. Astfel, resursele digitale pot actiona ca un sprijin eficient pentru familii pentru a-si
concilia munca sau viata cu nevoia de a participa la viata scolara a copiilor, urmandu-le drumul si
progresul lor continuu. Chiar si relatiile cu tertii si partile interesate apartinand retelei serviciului ECEC pot
fi completate de partajarea de continut de la distanta, facilitarea activitatilor de raportare, difuzarea
informatiilor si comunicdrii sau evaluarea externd. in acest sens, mostenirea ldsati de experienta Covid in
ceea ce priveste recurgerea la tehnologiile digitale a devenit neaparat parte a expertizei experientiale,
profesionale si de lucru si a profesionistilor din ECEC, iar utilizarea acestor instrumente a devenit un fel de

rutind naturala de lucru. Mai jos este prezentat un set de instrumente de gestionare a activitatilor la
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distanta si a comunicarii Tn echipa in interiorul si in afara Serviciului, sustinand relatiile educatorilor cu
colegii, parintii, tertii si elevii utile pentru a Tmpartasi cunostinte si experiente, proiecteaza si
implementeaza activitati educationale sau proceduri pedagogice. , evalueaza-le critic si discuta despre
altele noi. Stapanirea urmatoarelor programe enumerate poate sprijini profesorii, educatorii si

coordonatorii pedagogici in dobandirea si/sau in dezvoltarea abilitatilor digitale aferente UE DigCompEdu:

1 ANGAJARE PROFESIONALA
Tn Domeniul 1 a DigCompEdu este inclusa si referinta la dezvoltarea profesionald continud a profesorilor

si educatorilor. Actualizarea profesionala, intr-adevar, se poate face printr-o pregatire permanenta
personalizata la care operatorii vor urma si online. Platformele educationale sunt software complexe, cu
un set integrat de servicii online interactive, care ofera persoanelor implicate in educatie informatii,
instrumente si resurse pentru a sprijini si Tmbunatati livrarea si gestionarea educatiei, ofera acces la
resurse si instrumente de invatare online pentru a ajuta utilizatorii sa invete sau sa-si imbunatateasca
abilitati intr-un anumit domeniu. Aplicatiile sunt instrumente de fnvatare online, concepute pentru a
imbunatati experienta de fnvatare si pentru a face sesiunile mai interactive si mai atractive. Ele ofera
oportunitati de Tnvatare personalizate si flexibile prin care utilizatorii isi pot Tmbunatati cunostintele si
abilitatile in ritmul si nevoile lor. Tn plus, platformele educationale pot fi utilizate eficient pentru a
economisi timp si costuri asociate cu formarea traditionald, oferind un acces mai larg la cunostinte si
instrumente de nvatare. Tn plus, utilizarea de jocuri didactice interactive create cu ajutorul diverselor
aplicatii digitale pentru captarea atentiei copiilor si implicarea lor activa. Prin intermediul platformelor
educationale, lectiile devin mult mai atractive. Copiii sunt incantati ca pot schimba aspectul jocurilor, ceea
ce ajuta la dezvoltarea creativitatii lor. Sub acoperisul etichetei jocului, se dezvolta diverse abilitati, se
formeaza abilitati si abilitati utile. Copiii invata prin descoperire si interactivitate, cu aplicatii care permit
individualizarea procesului. Integrarea lor in diferite etape ale lectiilor contribuie la crearea unor contexte
educationale interactive de calitate, care sustin invatarea activa, invatarea care tine cont de interesele

copiilor, reusind sa le capteze atentia si sa le ofere feedback rapid.
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‘ LISTA DE PROGRAME PENTRU PARTAJAREA CONTINUTULUI

Numele programului
si Logo

Ce fel de program este si pentru ce este folosit?

Cum poate fi folosita si cu ce scop de catre
profesor?

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

ETWINNING
JTWINSPACE
| [

Licenta: gratuita
Runs on system
Sisteme folosite
Web, via browsers
Download
Descarcare
https://school-
education.ec.europ
a.eu/en/about/eTw

inning-NSO

PROGRAMUL este folosit pentru a partaja spatiul de lucru
ERASMUS pentru intalnirile scolare. Platforma eTwinning
Furdpedn School este reteaua Comisiei Europene in care
A scolilor se intdlneste pentru organizarea de
municare si sesiune live. Fiecare tara are o
organizatie nationala suport.
Informatii selectate colectate de pe pagina oficiala:
Organizatiile nationale de sprijin sunt responsabile pentru
SRifi inregistrarilor  utilizatorilor, promovarea
in tarile lor, ajutarea cadrelor didactice sa-si
3 si realizarea proiectelor, recompensarea scolilor
participarea cu succes la proiectele eTwinning,
organizarea de sesiuni de formare pentru profesori si
asigurarea faptului ca eTwinning evolueaza in un mod
care se potriveste nevoilor particulare ale scolilor locale.
Ei primesc un grant de la Comisia Europeana care acopera
pand la 80 % din costurile lor”. (cf.:https://school-
education.ec.europa.eu/en/about/eTwinning-NSO)

Pe eTwinning, profesorii din Europa pot
fmpartasi, crea, urmari si vizualiza proiecte
si activitati sau pot discuta continuturi
pentru integrarea curriculum-ului. Pentru
copii, eTwinning poate fi un spatiu de
colaborare si comunicare intre scolile din
tarile europene. eTwinning a fost recent
integrat in Platforma europeana de
educatie scolara.

Participarea la proiecte scolare internationale
sau crearea propriilor proiecte este probabil cel
mai bun motiv pentru a utiliza eTwinning. Tn
plus, deoarece platforma are propria sa
comunicare video si audio inseamna ca
eTwinning este un loc digital foarte sigur pentru
pastrarea datelor si a identitatii oamenilor.

JITSI

 Morésecure, more flexible, and.
Gompletely free Video conferencing

PROGRAMUL este pentru organizarea de conferinte. Jitsi
este o platforma utila pentru a avea o conferinta
electronica gratuita. La fel ca si alte programe mai
utilizate, acest pachet de conferinte electronice poate fi
folosit cu comunicatii video, audio si partajare pe ecran.
Functii selectate prezentate de pe pagina web oficiala:
,Jitsi este un set de proiecte open-source care va permite

Programul poate fi folosit cu comunicatii
video, audio si partajare pe ecran, folosind o
pagind web cu un flux bun de acces la
Internet. La utilizarea resurselor de
permisiuni pe Internet, Jitsi nu are nevoie sa
acceseze alte autorizatii de sistem, cum ar fi
utilizarea audio, dial-in, Tinregistrare si

Licents: sa construiti si sa implementati cu usurinta solutii de | difuzare simultana.
* videoconferintd sigure. Tn centrul lJitsi se afld litsi

E-conference . . A v o o

gratuit Videobridge si Jitsi Meet, care va permit sa organizati

Profesorii au posibilitatea de a folosi un
instrument simplu, gratuit, usor de configurat si
folosind doar o pagind web. Este complet
criptat si nu este nevoie sa oferiti nicio
informatie personald pentru a o folosi, nici
macar o adresa de e-mail.
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‘ LISTA DE PROGRAME PENTRU PARTAJAREA CONTINUTULUI

Numele programului
si Logo

Ce fel de program este si pentru ce este folosit?

Cum poate fi folosita si cu ce scop de catre
profesor?

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Runs on system
Sisteme folosite
Web platform,
Windows, Linux,
macOS, i0S and
Android
Download/
descarcare
https://jitsi.org

conferinte pe internet...”. (Cf.: site-ul paginii web)

GOOGLE MEET

r

Google Meet

Licenta: E-conf
gratuit

Runs on system:
Sisteme folosite
web browser, any
device

Download/
descarcare
https://play.google.
com/store/apps/de
tails?id=com.google

.android.apps.
tachyon&gl=US)

PROGRAMUL este organizarea de conferinte. Google
Meet este pentru intalniri de conferinte digitale de grup.
Exista un plan limitat gratuit pentru toti cei care au
conturi Gmail. Daca institutiile sau scolile au un plan de
afaceri platit, numit Google Workspace, atunci sunt
disponibile mai multe resurse, cum ar fi sesiuni de
inregistrare salvate in Google Cloud, mai mult de 60 de
minute de timp live si mai multa prezenta a utilizatorilor.
Functii selectate colectate de pe pagina web oficiala: -
Organizarea de apeluri video si intalniri intr-un singur loc
- Acces pe orice dispozitiv

- Sunet si video de inalta calitate

- Fundaluri si efecte vizuale

— Partajarea continutului

- Urmérirea conversatiilor- Tntalniri si conversatii sigure

- Oricine se poate aldatura unei intadlniri Meet cu o
invitatie. Cu toate acestea, unele dintre functii sunt
disponibile numai pentru clientii Google Workspace. (cf.:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googl
e.android.apps .tachyon&gl=US)

Ca si alte platforme de conferinte
electronice, Google Meet poate conduce
comunicatii virtuale pornind de la un cont
personal de Gmail. Este integrat in universul
Google, astfel incat profesorii pot folosi
toate facilitatile si functiile din Gmail, G-
Drive si G-Docs.

Profesorii cu un Cont Google gratuit pot gazdui
pana la 60 de minute de videoconferintd Meet
si pot primi pana la 100 de participanti. Nu este
nevoie de resurse de la scoala. Pot fi folosite
documente partajate in timp real din G-Drive
completand accesul sincron G-Meet.

WHATTSAPP

PROGRAMUL  WhatsApp Messenger este o aplicatie
gratuitda de mesagerie disponibila pentru Android si alte
smartphone-uri. WhatsApp foloseste conexiunea Ila
internet a telefonului pentru a permite utilizatorului sa
trimita mesaje, fisiere media si sa sune prietenii sau

Aplicatia WhatsApp este gratuita. Poate fi
descarcata in magazinul virtual al sistemului
de operare pe care il are dispozitivul (de
exemplu, in Android PlayStore) fara a fi
nevoie sa se plateasca niciun fel de taxa.

Mesajele, imaginile si mesajele audio trimise
intr-un chat sunt protejate prin criptare end-to-
end. Aceasta criptare consta intr-un sistem de
protectie a confidentialitatii utilizatorilor care
asigura ca mesajele sunt citite doar de numarul
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Numele programului
si Logo

LISTA DE PROGRAME PENTRU PARTAJAREA CONTINUTULUI

Ce fel de program este si pentru ce este folosit?

Cum poate fi folosita si cu ce scop de catre
profesor?

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

License:
gratuit/messages
app

Sisteme folosite
Runs on Web, via
browsers, any device
Download
https://www.whats
app.com

familia. WhatsApp poate fi accesat si utilizat si pe
computere, atata timp cat telefonul utilizatorului ramane
conectat la Internet in timp ce foloseste aplicatia pe
computer. Utilizatorul are si optiunea de a folosi
WhatsApp pentru a trimite SMS-uri.

WhatsApp nu taxeazda pentru serviciile pe
care le ofera: pot fi trimise mesaje si
efectuate apeluri nelimitate fara probleme.
Trebuie doar sa existe o conexiune la
internet. Platforma WhatsApp ofera o gama
largd de servicii: mesagerie instantanee,
apeluri vocale si video, note vocale si
incarcare de continut multimedia.

de telefon la care au fost trimise. in plus,

aplicatia ofera diferite niveluri de
confidentialitate. De exemplu, permite
utilizatorilor care nu sunt finregistrati ca

persoane de contact sa nu-si vada fotografia de
profil sau informatiile personale. Tn WhatsApp
puteti partaja diferite tipuri de fisiere media: de
la imagini la fisiere audio si videoclipuri.

MESSENGER

facebook °

License: aplicatie
gratuita de
mesagerie mobild,
gazduieste pana la
50 de persoane fara
limite de timp

Runs on system
/Sisteme folosite
Web, via browsers,
any device
Download
https://www.messe
nger.com/

Facebook Messenger este o aplicatie GRATUITA de
mesagerie mobild. Facebook Messenger este folosita
pentru mesagerie instantanee, partajarea de fotografii,
videoclipuri, inregistrari audio si conversatii de grup.

Aplicatia, care poate fi descarcata gratuit,
poate fi folosita pentru a comunica cu
prietenii de pe Facebook si contactele
telefonice.

Cu aceasta aplicatie puteti trimite fotografii si
videoclipuri pentru a pdstra legdtura cu
prietenii apropiati si pentru a primi fisiere
pentru o productivitate si mai mare. Profesorii
trimit un link catre chat video de grup cu
oricine, chiar daca nu au Messenger.
Gazduieste pana la 50 de persoane fara limite
de timp. Creat pentru ecrane mari si conexiuni
stranse. Se poate obtine acces la mesaje text
gratuite* si la chat vocal si video de fnalta
calitate, creat special pentru desktop.
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Numele programului
si Logo

Ce fel de program este si pentru ce este folosit?

Cum poate fi folosita si cu ce scop de catre
profesor?

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

MOODLE
CENTROS

€. moodie

CENTROS

Licenta gratuita
Sisteme folosite
Runs on system :
Web server with
PHP and data base
system
Download
/descircare
https://moodle.org
?lang=es

Moodle Centers este un instrument de management al
invatarii  (LMS), software gratuit. Acest instrument
permite  Tmpartasirea resurselor educationale (REA,
videoclipuri, link-uri, prezentari, texte...), comunicarea cu
studentii (videoconferinta, chat, forumuri), propunere si
evaludri a activitatilor si sarcinilor sau organizarea de o
multitudine de activitati interactive.

Aceasta platforma este conceputd pentru a
ajuta profesorii sa creeze comunitati de
invatare online, facilitdnd gestionarea
continutului, comunicarea si evaluarea.
Designul sau este inspirat de constructivism
si de Tnvatare prin cooperare.

Aceasta platforma vine cu diferite extensii:
Extensie editor de text (Atto/TinyMCE)

Modulul de e-mail intern al platformei
ntrebari

Wiris Geogebra MathJax

Google Drive si depozitul Dropbox Importarea
intrebarilor HotPot si HotPot JClic

Ofera profesorilor un mediu digital securizat,
promovat de Junta de Andalucia, in care putem
gasi o multitudine de resurse digitale. Utilizarea

sa este usoara si intuitiva. Totodata,
administratia ofera training pentru
managementul sdu si pentru a profita la

maximum de acest instrument.

WEBEX

00 webex

by CISCO
Licenta gratuita
Sisteme folosite

Run on systems:
Android si iOS.
Download
/descércare
https://www.webex.c

om

Cisco Webex Meetings este o platformda de
videoconferinta pe mai multe dispozitive care permite
organizarea de Tintalniri online cu mai multi utilizatori
(p@nad la 1000 simultan), prin intermediul aplicatiei
desktop sau a unui browser web Un instrument puternic
in predarea la distanta este utilizarea videoconferintei cu
studentii . Moodle permite sa se creeze conferinte video
programate cu Webex.

O experienta de Tnvatare bazata pe web
sigura si usor de utilizat pentru a participa
sau gazdui sesiuni de clasa, pentru a asculta
si a cauta inregistrari, pentru a urmari
prezenta la curs si multe altele.

Tabla digitala permite elevilor si profesorilor sa
participe mereu impreuna.

ZO00OM

Zoom este un program care permite intalniri online atat
audio cat si video. Exista atat versiuni gratuite, cat si
versiuni cu plata, care au unele caracteristici diferite.
Acest program s-a extins in afaceri, scoald online,

Zoom este un program simplu de utilizat.
Poate fi creata propria sald de sedinte, fie
alaturarea camerei altcuiva. Acest lucru este
la fel de simplu ca un clic pe un link sau sa

Daca se utilizeaza Zoom pentru scoal3,
atunci partajarea ecranului poate fi foarte
utila. Zoom este un program intuitiv care
permite sa discutarea prin chat video cu
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Licenta gratuita
Sisteme folosite

Run on systems:
Windows, macQOS,
Linux, Android, iOS,
ChromeOS
Download
/descércare page
https://support.zoom
.us/hc/en-
us/articles/44152941
77549-Downloading-

the-Zoom-desktop-
client-and-mobile-app

telesanatate si doar pentru ca prietenii sa se intalneasca
online. Zoom este un program versatil care functioneaza
pe aproape toate sistemele majore. Nu numai asta, dar
pot fi organizate intalni cu usurintda cu alti oameni,
indiferent de computerul pe care il folosesc. Se poate
folosi telefonul si organizarea unei alte intalniri pe laptop,
desktop sau tableta. Acest lucru asigura ca toata lumea se
poate intalni, indiferent de ce dispozitiv este cel mai
convenabil pentru ei.

fie trimis linkul catre alte persoane. Chiar si
utilizatorii noi au nevoie de doar cateva
minute pentru a se aclimatiza la Zoom.
Zoom permite sa fie controlat in mod
independent audio si video. Pot fi alese
améandoua, doar una sau pe amandoua
oprite. Acest lucru se realizeaza prin doua
butoane simple. Unul arata ca o camera
pentru video, iar celdlalt aratd ca un
microfon pentru audio.

alte persoane. Acesta poate fi folosit
pentru a vorbi cu prietenii, asociatii de
afaceri, profesorii si multe altele. Desi
existd o versiune platita cu mai multe
functii, versiunea gratuita functioneaza
pentru multi oameni.

GOOGLE
CLASSROOM

Licenta gratuita
Sisteme folosite

Run on systems:
Android si iOS
Download
/descércare

page/Site
https://play.google.co
m/store

Programul Google Classroom este un serviciu web
gratuit dezvoltat de Google pentru scoli, care fsi
propune sa simplifice crearea, distribuirea si notarea
temelor intr-un mod fara hartie.

Scopul principal al Google Classroom
este de a eficientiza procesul de
partajare a fisierelor intre profesori si
studenti. Profesorii pot monitoriza
progresul fiecarui elev si, dupa notarea
elevilor, profesorii pot ldasa comentarii
private pe baza temei.

Google Classroom combina Google Drive
pentru crearea si partajarea temelor, Google
Docs, Foi de calcul si Prezentari pentru scriere,
Gmail pentru comunicare si Google Calendar
pentru programari. Elevii pot fi invitati sa se
inscrie la o clasa printr-un cod privat sau
importati automat dintr-un domeniu scolar.
Fiecare clasa creeaza automat un dosar separat
in Drive-ul utilizatorului respectiv, unde elevul
poate trimite lucrdri pentru a fi evaluate de un
profesor. Aplicatiile mobile, disponibile pentru
dispozitivele iOS si Android, permit utilizatorilor
sa faca fotografii si sa le ataseze la teme, sa
partajeze fisiere din alte aplicatii si sa acceseze
informatii offline.
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Numele programului
si Logo

Ce fel de program este si pentru ce este folosit?

LISTA DE PROGRAME PENTRU PARTAJAREA CONTINUTULUI

Cum poate fi folosita si cu ce scop de catre
profesor?

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

SKYPE

® Skype

Licenta gratuita
Sisteme folosite
Run on systems:
Android si
iOS.Windows,
Windows Phone,
iPhone, Windows
Mobile, Google
Android, PSP,
Symbian
Dowload page /
descarcare
https://www.skype.c
om/it/get-skype/

Skype este un software gratuit care permite
utilizatorilor sa efectueze apeluri video prin Internet
folosind tehnici Voice over IP (VolIP).

Apelurile catre alti utilizatori Skype sunt
gratuite, indiferent de orasele si tarile
din care se vorbeste, in timp ce
apelurile catre telefoanele obisnuite
analogice din reteaua clasica (fixa) sunt
de obicei taxate. Calitatea audio si video
a apelului este de obicei foarte buna.
Functii suplimentare gratuite: apeluri
video, mesagerie instantanee, transfer
de fisiere, apeluri conferinte si
conferinte video.

Profesorii pot trimite mesaje instantanee
unei persoane din lista de contacte sau
catre chat-ul de grup deschis, unde mai
multi interlocutori pot comunica. Pot stabili
o conferintd telefonica pentru a discuta
despre activitatile viitoare Pe langa
apelurile video si vocale, Skype este o
aplicatie de mesagerie instantanee care va
permite sa trimiteti mesaje in timp real
oricui, oriunde 1in lume. Mesageria
instantanee este utild daca trebuie sa
puneti o Tntrebare rapida sau sa aveti o
conversatie lunga fara a folosi telefonul.
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4. Managementul si implementarea resurselor digitale

,Cadrul european pentru competenta digitald a educatorilor (DigCompEdu) raspunde constientizdrii tot mai
mari in rdndul multor state membre europene cd educatorii au nevoie de un set de competente digitale
specifice profesiei lor pentru a putea valorifica potentialul tehnologiilor digitale pentru imbundtdtirea si
imbundtdtirea educatie inovatoare.” (Redecker e Punie, 2017)

Noile paradigme educationale, precum si transformarile constante din societate, ne determind in mod
necesar sa reflectam pentru a rezolva noile provocari cu care se confruntd profesorii si schimbarile
necesare in dinamica pedagogicd, in special in consolidarea educatiei digitale. (Almeida e Pereira, 2023").
Varietatea enorma de resurse digitale usor accesibile copiilor, tinerilor si familiilor acestora devine un factor
convingator pentru schimbari in acele dinamice si in strategiile de invatare implementate in toate procesele
educationale. Copiii experimenteaza resursele digitale la o varsta din ce in ce mai frageda, unii dintre ei
chiar Tnhaintea propriilor parinti sau educatori. Stim, cu sigurantd, ca resursele digitale pentru copii au o
componenta puternic ludica si, atunci cand sunt utilizate in contexte de invatare non-formala, promoveaza
o mai mare satisfactie in realizarea activitatilor, ceea ce contribuie la intarirea invatarii copiilor. Pe de alta
parte, actuala generatie de educatori apartine deja in mare parte erei nativilor digitali (Prensky, 2001),
adica nascuti in timpul si dupa anii 80 ai secolului XX. Cu toate acestea, in ciuda utilizarii foarte fluente a
informatiei digitale, a comunicatiilor si a tehnologiei educationale in viata lor personala, acest lucru nu
nseamna ca sunt capabili sa aleaga si sa utilizeze instrumente pentru a-si gestiona si construi munca
digitald pedagogica sau pentru a le imputernici sd aleaga digital adecvat. instrumente pe care copiii (sau
elevii) sa le utilizeze in contexte de invadtare formale sau informale. Stiind cd (a) educatorii sunt in mare
parte ,nativi digitali” si (b) tehnologia digitala este foarte prezenta in activitatile copiilor in familie, nu
trebuie sa uitam ca ,,succesul integrarii Resurselor Educationale Digitale in procesele de predare si invatare
este de . .. dependent de aderarea scolilor si a profesorilor acestora la initiativa [de a le organiza, folosi si
pune la dispozitie copiilor]” (Carneiro, Rodrigues, Matos, Almeida si Melo, 2010, p.56). Aceasta organizare
si utilizarea calitativa devin factori determinanti pentru ca tehnologiile si instrumentele digitale sa devina
un atu n procesul de predare si invitare. Tn urma literaturii despre abilitatile educatorilor si procesul de
invatare a copiilor, sugestiile acestui ghid de instrumente sunt subdivizate in doua titluri: (3.1.) abordarea
instrumentelor digitale pentru gestionarea activitatilor de muncad intr-un serviciu prescolar si (3.2.)
instrumentele digitale de gestionare, ca bine, activitati educationale.

in paragrafele urmatoare, vom explora cum s3 ne ocupdm de resursele digitale deja disponibile atat
educationale, cat si utilizabile Tn scopuri de gestionare. Aceasta se va face oferind cititorului o lista usor

consultabila a celor mai utilizate sau interesante programe deja aplicate sau utilizabile de catre profesori,

> Almeida, J, & Pereira, P. (2022). O ensino online durante a pandemia em 2020 — 2021: uma experiéncia com
professores no 1.2 ciclo do ensino basico. Revista Cientifica Educagdo para o Desenvolvimento, , 9, 37-62.
http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED 9.pdf

56| Page


http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED_9.pdf
http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED_9.pdf

educatori si coordonatori pedagogici pentru a-si gestiona activitatea zilnica in cadrul prescolarului, precum
si pentru a se ocupa de activitdtile educationale. Pentru fiecare program este raportata o scurtd explicatie a
modului in care functioneaz si care sunt principalele sale puncte forte in raport cu nevoile profesorilor. Tn
acest fel, profesorii si educatorii pot fi inlesniti in alegerea - sau experimentarea - instrumentului cel mai
potrivit, in functie de atitudinea lor digitald, nevoile de munca si/sau obiectivele educationale catre care se
deplaseazd. Din punct de vedere strict operational, dorim sa facem echipamentul educational sa
constientizeze cum sa foloseasca resursele digitale, sa se conecteze, sa modifice, sa adauge si sa dezvolte
altele noi, Tmbunatatind utilizarea functiilor avansate ale celor mai populare software (cum ar fi MS
Pachetul Office, programe de inregistrare si decupat audio-video, programe interactive de pictura si desen
etc.) pentru a maximiza eficienta lor in munca, precum si potentialul educational pentru actiuni adecvate
centrate pe copii. Resursele digitale enumerate includ programe gratuite si nu gratuite pentru a permite o
gama mai largd de optiuni si pentru a acorda atentie ACCESIBILITATII pentru copiii cu nevoi speciale.
Stapanirea urmatoarelor programe enumerate poate sprijini profesorii, educatorii si coordonatorii

pedagogici in dobandirea si/sau in dezvoltarea abilitatilor digitale aferente UE DigCompEdu:

2 RESURSE DIGITALE

3 PREDAREA SI INVATAREA

5 IMPUTERNICIREA EDUCATORILOR

6 FACILITAREA COMPETENTELOR DIGITALE ALE CURSANTILOR

4.1. Lista de instrumente/programe pentru gestionarea activitdtilor de lucru intr-o gradinita

Pentru Lagarto si Marques (2015), fiind nascut ,nativ digital”, ,,nu confera competente. Fiecare individ
trebuie sa se Tndrepte spre dobéandirea unei inteligente digitale care nu este inndscutd” (p.18). Astfel,

fiecare educator trebuie, intr-o logica de invatare continua, sa-si dezvolte abilitati de a:

® Aprovizionarea, crearea si partajarea resurselor digitale;

® Gestionarea si orchestrarea utilizarii tehnologiilor digitale Tn predare si invatare;

e Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a spori incluziunea, personalizarea si implicarea activa a
cursantilor;

® Permiterea cursantilor sa utilizeze in mod creativ si responsabil tehnologiile digitale pentru informare,

comunicare, creare de continut, bunastare si rezolvare de probleme. (DigCompEdu, 2017, p.16)

Cu toate acestea, scolile si educatorii nu sunt singuri in acest efort de transformare digitala. Cardoso si Baldi
(2020) nu doresc sa intareasca faptul ca, astazi, exista deja cateva platforme online in care lectiile sunt
disponibile, in principal pentru profesori, pentru a fi folosite Tn cursurile lor. Din ce in ce mai mult,

referintele si indrumarile pentru educatori sunt digitalizate, disponibile pe platformele de internet,
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raspunzand cerintelor tehnologice ale lumii moderne (p.12 *®). n paginile urmatoare este prezentati o
propunere de programe care ar putea fi utilizate de catre membrii echipati educational pentru a-si gestiona

activitatile de lucru.

!¢ cardoso, G., & Baldi, V. (Org.) (2020). Literacia dos Media - projetos e organizagGes em Portugal e no estrangeiro.
Observatério da Comunicagdo. https://obercom.pt/wp-content/uploads/2020/06/Literacias 2020 Final.pdf
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVITATILOR DE MUNCA iN iINVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

SKETCH ON
PDF

Licenta: Gratis.
Functioneaza pe
sistem: Android.

Fara reclame

Descarca pagina:
https://play.google.co
m/store/apps/details?i
d=com.applikationspro
gramvara.sketchonpdfs

-PT-

Instrument de adnotare PDF.
Este
comenta,

folosit pentru a sublinia,
scrie  peste

documente PDF. Anulati sau Stergeti

adnota si
sunt, de instrumente
disponibile.

Alternative:

Xodo PDF Reader & Editor.

Daca aveti nevoie de un instrument

asemenea,

mai puternic, mai bun pentru citirea
cartilor electronice, de exemplu,
Xodo PDF Reader & Editor este o alta
aplicatie grozava. Mai complet, cu o
versiune gratuita si multiplatforma,
Xodo poate fi folosit Tn sistemele
Windows iOS si Android.

Website: https://xodo.com

Util pentru diferite corectii, lucrari de adnotare si
scriere de mana pe spatiul de hartie digitala de
pe ecranele tactile. De asemenea, este posibil sa
cititi si sa adnotati carti electronice PDF.
Informatii selectate colectate de pe pagina
oficiala:

- Marcarea de cuvinte cheie si propozitii

- Notarea de comentarii

- Extinderea marginilor

- Alegerea de orice culoare doriti

- Derularea usoara prin documentul PDF”

(cf.: depozitul Play Store)

Cel
adnotarea lucrarilor copiilor, precum si pentru a fi

mai simplu program pentru corectarea sau
utilizat cu documente administrative sau de Tnvatare si
chiar cu hartii digitale de comunicare pentru si de la
parinti.

Dintre toate programele cunoscute acesta pare sa fie
cel mai asemanator cu documentele fizice.

Mai usor de utilizat cu tablete si daca persoana
foloseste un stilou digital, atunci poate scrie si mai
bine pe ecran, chiar si in dispozitive mai ieftine.
Utilizarea tablelor albe digitale sau a afisajelor
interactive cu sisteme Android da utilizatorului mai
multa acuratete Tn textul scris de mana.

O strategie buna ar putea fi utilizarea unui procesor de
text sau a unei prezentari de diapozitive pentru a face
foi de lucru pentru copii, a converti documentul final
in PDF si apoi, cu aceasta aplicatie, a pune copiii sa
scrie de mana folosind un pix digital peste o tabla
interactiva din clasa.

License: Gratis

Sub licentda GNU
Lesser GPL.

Creare video si inregistrare sunet.
Creati videoclipuri sau inregistrati
pitch-uri ale secventei de imagini
cu sau fara coloana sonora.
Alternative:

Animator Aardman.

Cu aceasta aplicatie este foarte usor sa creati
materiale didactice cu un aspect profesional.

Cu aceasta aplicatie este foarte usor sa realizati
imbinari, suprapuneri, titluri de clipuri video,
sincronizarea coloanei sonore, reglarea timpului,
transformarea usoara a modului de realizare si
directionare a videoclipurilor.

Uneori, educatorii si profesorii trebuie s3a faca

videoclipuri amuzante pentru invatarea motivationala
a copiilor respectand obiectivele curriculei. Alte ori
este necesar sa documentati in practici video, vizite de
studiu facute cu copiii, excursii pe teren si alte intalniri
educationale ce trebuie apoi

raportate prin
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVITATILOR DE MUNCA iN iINVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Functioneaza pe
sistem: Android 5.0
+; i0S.

Fara reclame

Download page:
https://spliceapp.com

-PT-

O versiune gratuitd poate fi
descarcata din App Store si
Google Play Store.

Website:

https://www.wallaceandgromit.com/
news/download-new-aardman-

animator-app

Informatii selectate colectate de pe pagina
oficiala:

- Taiati si Imbinati fotografiile si clipurile video in
cateva secunde;

- Reglati viteza pentru miscare rapida sau lenta;

- Addugati rapid muzica, alegand din biblioteca
de peste 400 de melodii;

- Adaugati titluri si suprapuneri de text;

- Importati fotografii si videoclipuri si setati
lungimea perfects;

- Organizati si combinati rapid fotografiile si
clipurile ;

- Schimbati viteza pentru a incetini clipurile sau
pentru a face editari cu miscare rapida.”

documente video. Prin urmare, aplicatia este utila
pentru inregistrarea activitatilor educationale.

Aceasta aplicatie are instrumente pentru litere, pentru
tdierea si ajustarea clipurilor, adaugarea de muzic3,
reglarea vitezei de miscare, crearea de diapozitive;
partajare usoara pe retelele sociale.

GOOGLE DRIVE
AND DOCS

Y

Licenta: Gratis 15GB
stocare virtuald,sub
contul web Gmail.
Functioneaza pe
web, prin browsere
Fara reclame

Webpage:
https://drive.google.co
m

Spatiu de stocare virtual cu aplicatii
bazat pe cloud

Google Drive este o solutie bazata pe
cloud pentru stocarea datelor
digitale. Este posibila stocarea de
documente, videoclipuri, fotografii,
muzica sau orice alt tip de fisier.
Marele avantaj al unei astfel de
resurse este modalitatea usoara de a
accesa si sincroniza fisierele de
oriunde, cu orice dispozitiv atata timp
cat ai o conexiune la Internet

Alternative:
Microsoft Onedrive.
Poate fi utilizatd o versiune web

Aceste solutii cloud permite utilizatorilor accesul
rapid la fisierele lor principale ori de cate ori au
nevoie.

Fisierele sunt mai mult sau mai putin protejate
impotriva spam-ului, virusilor si altor programe
malware, ceea ce ofera utilizatorilor o incredere
moderata in utilizarea acestui instrument.
Utilizarea Google Drive incurajeaza munca bazata
pe colaborarea in echipa si integrarea 1in
instrumentele Google Docs (un set de aplicatii
pentru scrierea de documente, foi, diapozitive,
formulare, note si multe altele).

Avand un cont Google bazat pe caseta Gmail,
educatorii/profesorii pot folosi aplicatiile Google
Docs pentru munca lor pedagogica sau

Folositi aplicatile Google Docs pentru scrierea
documentelor, imaginilor si graficelor, precum si a
chestionarelor.

Ofera utilizatorilor o oarecare incredere in oferirea de
protectie de baza impotriva spam-ului, virusilor si altor
programe malware.
Toate fisierele pot fi
grupurile alese.
Posibilitatea de a lucra in echipa la crearea si
revizuirea documentelor este cea mai bund
caracteristicd pentru munca educatorilor si a
profesorilor.

partajate cu persoanele si
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVIT

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

TILOR DE MUNCA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

gratuita, cu unele functionalitati

administrativa si pot evita software-ul instalat,

-PT- active ale Microsoft 365/Office. Ofera | cum ar fi principalele aplicatii ale Microsoft
doar 5 GB de stocare a fisierelor | Office.
digitale bazate pe cloud. Informatii selectate colectate de pe pagina
Website: https://onedrive.live.com oficiala:
,Cu Google Docs, puteti crea si edita documente
text direct in browserul dvs. web - nu este
necesar niciun software special. Ceea ce este
important este faptul ca mai multi oameni pot
lucra in acelasi timp, puteti vedea modificarile
oamenilor pe masura ce le fac si fiecare
modificare este salvata automat.”
(https://support.google.com/a/users/answer/93
00503)
Aplicatia CEPISS | Aplicatia CEPISS este folosita pentru Aplicatia web Cepiss este utila pentru | Punctul forte este ca este un instrument unic pentru
WEB grupuri de lucru, familii, coordonare | profesori, deoarece exista o arhiva digitala de | impartdsirea si comunicarea cu colegii de munca, dar
pedagogica. date pentru fiecare serviciu si copil Tn parte. | sicu parintii si institutiile abilitate din afara.
— Este o aplicatie pentru | Aplicatia web permite comunicarea fintre | Punctul slab este ca toti profesorii trebuie sa aiba
smartphone, computer sau tableta, | profesori din aceeasi scoald sau din scoli diferite. | abilitati digitale, asa cda poate exista o oarecare
T care ofera acces sigur si protejat cu | Acest lucru este util pentru schimbul de activitati | rezistenta la inceput, dar ulterior fiecare profesor
Gratuit autentificare si parola si cu diferiti | intre profesori si pentru schimbul de bune | poate lucra mai bine si mairepede.

Ruleaza ca aplicatie
web pe browsere.
Webpage:

https://cepiss-

asili.netlify.app/

SIT-

utilizatori.
in aplicatia web pot fi introduse

datele copiilor (detalii personale,
persoane delegate, diverse
certificate, diete speciale), date

referitoare la sectiunile individuale

(educatori  de  referinta  etc.),

activitatile  desfasurate  (jurnalul

zilnic) si observatiile relevante. de

practici.

WEB APP serveste pentru comunicarea dintre
scoald si familie in  primul rand, pentru
comunicarea si documentarea activitatilor si prin
partajarea de imagini sau videoclipuri.

Aplicatia web este folosita si pentru a
comunica cu organismele externe atat publice,

cat si private.
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVIT

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

TILOR DE MUNCA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

catre educatoare, comunicari pentru
familii, diverse documente.

Sunt incarcate si materiale digitale
in format video, audio si fotografii
(dupa lansare) pentru a Tmpartasi
familiilor video-tutoriale de ateliere si
activitati care se pot face si acasa,
carti si mici lecturi, muzica si poezii.

Aplicatia web are coduri de securitate web
optimizate si, prin urmare, este foarte sigura
pentru confidentialitate: toate documentele din
aplicatie sunt de fapt editate si generate de
Cepiss.

PADLET

Gratuit pand la 3
utilizatori si 20 MB.

Exista si alte
planuri de acces
platit.

Ruleaza pe Web,
prin browsere.

Utilizare posibila
pe Windows ca
magazin de
aplicatii.

Fara reclame.

Webpage:

https://padlet.com

ST -

Padlet este o aplicatie online care
permite utilizatorilor sa-si exprime cu
usurinta opiniile pe un subiect comun
pe un ,avizier” virtual (wall).

Este un instrument de colaborare
digital gratuit, usor de utilizat pentru
mediile scolare. Incorporeazi cu
usurinta text, fotografii, video, audio
si link-uri web pentru partajare.

Informatii selectate colectate de pe
pagina oficiala:

- Includeti cei mai buni prieteni,
familia si colegii vostri, astfel incat
nimeni sa nu se planga ca a fost lasat
deoparte.

- Invitati si alte persoane sa
contribuie

- Lucrati cu colaboratori nelimitati

- Oferiti acces numai pentru citire,
scriere, moderator sau administrator;

Atunci cand se doreste folosirea unei tehnici de

brainstorming de aplicat asupra ideilor
contributive pe care echipele doresc sa le
impartaseasca, fiecare profesor isi poate scrie
opiniile, fotografiile, sunetele, videoclipurile, site-
urile web sau alt continut digital pe o nota
,adeziva” si o poate adauga pe o tabla alba. Apoi,
toti iImpreuna, pot rearanja notele pe tabla si pot

organiza strategia de comunicare.

Educatorii pot sa se organizeze si colaboreze in
perechi sau familii si sa primeasca feedback, sa creeze
impartaseasca copiilor, sa

aviziere, sa munca

urmareasca cine are nevoie de ajutor, sa
impartaseasca activitati de planificare sau alte teme.

O alta modalitate de utilizare bunda este sa
configurati colectii de carti, cantece, site-uri, locuri de
explorat. Probabil limita este folosirea imaginatiei

fiecaruia.

63| Page



https://padlet.com/

LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVITATILOR DE MUNCA IN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR
Numele programului | Ce program este & Pentru ce este Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori | Principalele puncte forte in raport cu nevoile
& Logo educatorilor/profesorilor

revocati in orice moment

- Actualizarile apar instantaneu pe
dispozitive

- Permiteti altora sa va refaca munca
pentru a le folosi ca sablon. (Cf.:
https://padlet.com/features)

Alternative: Stormboard.
,Spatiu de lucru comun de
transformare digitala all-in-one si
tabla alba colaborativa in care
profesionistii si echipele de inalta
performanta organizeaza intalniri,
gestioneaza proiecte si efectueaza
initiative de zi cu zi, indiferent de
locul in care se afla” (cf.: site-ul web).
Nu este la fel de vizual ca paletul.
Exista un plan gratuit pentru uz

personal.
Website: https://stormboard.com

BOOK CREATOR Book Creator este un instrument Book Creator vd permite s3 inserati text, Book creator este o aplicatie utila pentru profesori,
pentru crearea de carti digitale si | imagini, audio si video in cartea digitala pentru a | deoarece poate fi realizat un continut original. Este un
producerea de carti electronice care | crea povesti interactive, documentarea | instrument de creare de carti digitale incredibil de
pot fi citite online sau descarcate in | proiectelor, naratiuni speciale etc. usor de utilizat, cu optiuni de utilizare aproape
format ePub. Este disponibil atat Este un instrument care poate fi folosit de | nelimitate. Este disponibil atat pentru iPad, cat si
pentru iPad, cat si pentru Web. profesori pentru a impartdsi familiilor activitatile | pentru Web.

realizatele sau pentru a crea naratiuni digitale
Alternative: WriteReader. pentru copii. in plus, nu existd niciun cost pentru studenti si nu
existd limita pentru numarul de studenti care se pot
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVITATILOR DE MUNCA iN iINVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Book Creator
App

Licenta: GRATUIT
pentru  profesori
individuali, pana la
1 biblioteca cu
pana la 40 de carti.

Functioneaza in
sistemul iOS (iPad);

Functioneaza pe
Web, prin
browsere.

Fara reclame.

O versiune web gratuitd cu creare
de text de baza pentru 60 de carti, cu
inregistrare audio si partajarea link-
urilor cartilor.

Website:
https://www.writereader.com

Este posibil sd se creeze carti digitale pentru
fiecare copil in parte, pentru fiecare clasa sau
pentru scoala.

Book Creator a fost creat initial ca o aplicatie,
dar acum este accesibil direct din Google Chrome
De asemenea, puteti converti ePub in PDF sau
MOBI in PDF

Selectati functia PDF Converter din pagina de
pornire.

Tncdrcati sau trageti fisierele eBook (ePub sau
MOBI).

Faceti clic pe ,incepe conversia”. Odatad ce
procesarea este completa, fisierele PDF vor fi
gata pentru descdrcare. De asemenea, puteti
descarca fisierele in format Zip. Prin urmare, este
si un produs util pentru profesorii care il folosesc
intr-un mod mai putin simplu si mai putin
intuitiv.

abona la biblioteca unui profesor.

Webpage:

https://bookcreator.co
m/
SIT=-
SIEMBRA Siembra Estrellas este un blog Siembra estrellas este un program pentru Acest instrument permite schimbul de resurse,
ESTRELLAS pentru dezvoltarea limbajului. dezvoltarea abilitatilor lingvistice, pune bazele experiente si informatii pentru interventia
cititului, oferind oportunitati de a: educationala in lucrul cu copiii, in principal in ceea ce

< Wy s Este un program care ne ofera | -Pregateste elevii pentru insusirea procesului priveste comunicarea si limbajul.

E

Licenta: blog gratuit

resurse pentru dezvoltarea adecvata

de citire si scriere

Oferad cadrelor didactice o munca structurata si un
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Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

TILOR DE MUNCA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

pe pagina web.
Fard reclame.
Ruleaza pe Web, prin
browsere.
Webpage:

http://siembraestrellas.

a abilitatilor de exprimare oral3, ceea
ce va favoriza inceperea procesului
de citire-scriere.

- Previne posibilele dificultati atat in limbajul
oral, cat si in cel scris,

- Reduce dificultatile care ar putea exista deja.

-Ofera profesorilor resurse pentru a lucra la
exprimarea orald, memoria auditiva sau

program de doud saptamani care faciliteaza
desfasurarea programului cu elevii. Acest program
poate fi utilizat cu elevii de prescolar si primar.

[2]

Google Classroom

Licenta: stocare
virtuala gratuita, sub
contul web Gmail.

Functioneaza pe
sisteme Android si
iOS; ruleaza pe Web,
prin browsere.

Fara reclame.
Webpage:

https://classroom.googl

e.com

-ES -

Education, care include Google Drive,
Docs, Gmail si Calendar.

Classroom faciliteaza comunicarea
intre elevi-familii si profesori, atat in
interiorul, cat si in afara centrelor de
fnvatamant. Classroom economiseste
timp si hartie si va permite sa creati
distribuiti
documente,

cursuri, sa sarcini, sa

partajati fisiere, sa
comunicati si sa aveti totul organizat

intr-un mod simplu.

Alternative: Moodle.

O platforma gratuitda LMS open
source, sub licenta GPL, care ruleaza

de pe servere.

cateva minute.

- Economiseste timp: cu un flux de lucru simplu si
fara a fi nevoie de documente pe hartie,
profesorii pot crea, revizui si nota teme rapid
intr-un singur loc.

- imbunétateste organizarea: studentii pot vedea
toate temele pe o pagina dedicata, iar toate
materialele de clasa (de exemplu, documente,
fotografii si videoclipuri) sunt arhivate automat in
dosarele Google Drive.

- Faciliteaza comunicarea: Classroom permite
profesorilor sa trimita notificari imediat. Elevii
si/sau familiile pot Tmpartasi resurse cu altii sau
pot raspunde la intrebari de pe anunt.

- Este sigur: ca si serviciile Workspace Education.

blogspot.com intelegerea orala.
-ES-
GOOGLE Serviciu web educational gratuit | Classroom ofera mai multe avantaje profesorilor: | Classroom oferd un mediu digital educational sigur si
CLASSROOM dezvoltat de Google. - Este usor de configurat: profesorii pot adduga | usor de utilizat pentru fintreaga comunitate
elevi si/sau familii direct sau le pot oferi un cod | educationala.
Face parte din pachetul G Suite for | pentru a se inscrie ei insisi. Se instaleaza in doar | Classroom nu contine reclame si nu foloseste

niciodata continutul sau datele studentilor in scopuri
publicitare.
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Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Website: https://moodle.org

CANVA

Canva

Licenta: gratuita
pentru uz personal,
panala 5 GB.

Exista si alte planuri
de acces platit.

Fara reclame
Webpage:

https://www.canva.co
m

-ES -

Instrument de proiectare online.

Permite crearea de continut de

comunicare, cum ar fi postere,
imagini din retelele  sociale,
infografice, prezentari si  chiar
videoclipuri.

Alternativa: Vismeo

Platforma creativa pentru realizarea
de documente, prezentari, vizualizari
de date, videoclipuri si multe altele.

Website:
https://www.visme.co

Canva oferd o colectie de 8.000 de sabloane

gratuite pentru 100 de tipuri de design
multifunctional.

De asemenea, va permite sa va faceti propriile
modele de la zero, adaugandu-le imagini, alte
elemente si texte. Pentru a face acest lucru,
foloseste o interfata in care trebuie doar sa
mutati elementele de meniu in compozitie cu
mouse-ul.

Printre modelele pe care le poti crea cu Canva

ai logo-uri, postere si carti de vizita. De
asemenea, puteti crea postere, coperti,
programe si invitatii, sabloane de lucru, si

publicatii pentru retelele de socializare, printre
altele.

Cu Canva for Education, cursurile pot fi mai
captivante si activitatile mai organizate pentru ca
elevii sa le finalizeze Tn clasd sau online.

Aveti acces gratuit la mii de sabloane pentru orice
subiect, prezentdri, precum si alte

curs sau

instrumente ale Canva.

MICROSOFT 365

e

Licenta: 1. Suita
Office gratuita
bazata pe web cu
cont de e-mail

Instrumente de birou cele mai

utilizate  de  profesori  pentru
planificarea si elaborarea activitatilor
de lucru.

Microsoft Word - pentru a planifica
activitati  didactice  saptamanale,
anuale si majoritatea documentelor
curriculare;

Microsoft Power Point - pentru a

Ajuta profesorii sd scrie documente oficiale, sa
realizeze diferite materiale didactice/ videoclipuri/
povestiri/ experimente educationale pe subiectele
discutate la clasa

1i ajutd pe profesori si transforme modul in care fsi
proiecteaza activitatile de invatare la clasa, facandu-le
mai atractive si mai reale pentru elevi, permitandu-le
sa creeze usor si rapid documente, foi de calcul si
prezentari.
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Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

TILOR DE MUNCA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

pentru Android sau
ioS
Poate avea o
utilizare limitata a
Word, Excel,
PowerPoint si Forms.
2. Licenta scolara
platitd sub
fnvatamant Office
365, oferita
profesorilor si
studentilor
institutiei.
Fara reclame.
Webpage:

https://www.microsoft
365.com

https://www.microsoft.
com
RO -

crea povesti, prezentari cu temele
abordate in grupa prescolara;
Microsoft OneDrive - folosit pentru
stocarea materialelor didactice;
Microsoft Paint - pentru a edita si
crea imagini; liber cu ferestre.

Alternative: suita LibreOffice.
Open source si freeware.
Descarcati de la:
https://www.libreoffice.org

VOICE CHANGER
WITH EFFECTS

Licenta: gratuita cu
limitari.

ATENTIE!
Anunturi si achizitii
n aplicatie

Functioneaza pe

Pentru a fnregistra o poveste sau
pentru a crea o finregistrare pentru
teatru de papusi.

O aplicatie foarte simpla care va
permite sa inregistrati vorbirea si sa ii
aplicati zeci de efecte distractive.
Alternative:

Schimbator de voce pentru microfon

O versiune gratuitd n magazinul

Pentru a crea o poveste digitald pentru

prescolari, in functie de interesele, imaginatia si
nevoile acestora.

Voice Changer este 100% gratuit, programul este usor
de utilizat si poate produce efecte sonore, are un
sunet de Tnalta calitate, accepta multe efecte diferite
si poate fi personalizat foarte bine pentru a obtine cel

mai bun efect de sunet.

68| Page


https://www.microsoft365.com/
https://www.microsoft365.com/
https://www.microsoft.com/
https://www.microsoft.com/
https://www.libreoffice.org/

LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVIT

Numele programului
& Logo

Ce program este & Pentru ce este

Cum/pentru ce poate fi folosit de profesori-educatori

TILOR DE MUNCA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR PRESCOLAR

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

sisteme: Android,
i0S, Windows

Download page:

https://play.google.co
m/store/search?q=vioc

Google Play.
Website:

https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.microphonevoicecha

nger.robotsound.artificialintelligence

€%20changer%20with%

20effects&c=apps

SolveMe Puzzles

Licenta: gratuita.
Ruleaza pe Web, prin
browsere.

Fara reclame.
Webpage:

https://solveme.edc.or
g

-RO -

Este folosit de profesorii prescolari
pentru a crea puzzle-uri pe diferite
teme.

flexibil si sa dezvolte limbajul. Toate jocurile

necesita rezolvarea unui puzzle .

Aplicatia SolveMe MysteryGrid este credibila

deoarece este dezvoltata la Centrul
Dezvoltare a Educatiei (EDC), Waltham, SUA.

(Cf.: https://edc.org)

de

-RO -
SOLVEME Aplicatie care incurajeaza jocul bazat | Puzzle-urile SolveMe sunt o modalitate excelenta | SolveMe dezvolta atentia copiilor prin experiente
PUZZLE pe matematica de a-i implica pe copii s3 gandeascs strategic, | practice de invatare a matematicii folosind puterea

educationald a puzzle-urilor pentru a-i ajuta sa
dezvolte abilitati matematice cheie.

Site-ul oferda trei seturi principale de puzzle-uri:
MysteryGrid, Cine sunt eu? si Telefoane mobile.
Aceste puzzle-uri ar fi o activitate distractiva si
provocatoare pe care elevii sa le finalizeze pe masura
ce intrd in clasa.

Copiilorr le place sa se joace, asa ca acesta este o
modalitate distractivd de a-i determina sa

interactioneze cu matematica intr-un mod vizual.
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4.2. Lista de instrumente/programe pentru gestionarea activitdtilor educationale intr-o grddinitd

Varietatea uriasa de resurse digitale usor accesibile copiilor, tinerilor si familiilor acestora devine
un factor imperativ pentru schimbarile in strategiile de invatare implementate in toate procesele
educationale. Copiii experimenteaza resursele digitale din ce Tn ce mai devreme, unii dintre ei chiar inaintea
propriilor parinti sau educatori.

Stim sigur ca resursele digitale destinate copiilor trebuie sa aiba o componenta marcant ludica si,
atunci cand sunt utilizate Tn contexte de invatare non-formald, promoveaza o mai mare satisfactie Tn
desfasurarea activitatilor, contribuind astfel la intarirea invatarii copiilor.

Alegerea acestor instrumente digitale ar trebui sa se concentreze pe dezvoltarea abilitatilor pentru:

e Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a spori incluziunea, personalizarea si implicarea activa a
cursantilor;

e Permiterea cursantilor sa utilizeze tehnologiile digitale in mod creativ si responsabil pentru informare,
comunicare, creare de continut, bunastare si rezolvare de probleme.

(DigCompEdu, 2017, p.12)

Cu toate acestea, problemele de securitate si confidentialitate trebuie asigurate in contextul
educational atunci cand copiii acceseaza resursele educationale digitale. Educatia media si utilizarea
tehnologiilor digitale devin fundamentale pentru dezvoltarea integrala si responsabila a copiilor care merg
la scoala.

in aceastd relatie de incredere intre familii si educatori, trebuie sd ne asigurdm c& persoanelor
straine le este impiedicat accesul si partajarea datelor cu caracter personal ale copilului, ca acesta este
protejat de expunerea la elemente de distragere a atentiei si de publicitate, adesea ascunse in programe,
aplicatii sau alte instrumente digitale.

Fard alfabetizarea media si informationald, in diferitele tipuri de media disponibile acum, copiii
nostri nu pot actiona ca cetdteni responsabili, digitali sau de alta naturd, iar intrebarea cine va preda acest
lucru copiilor nostri nu a fost inca stabilita. (Consiliul Europei, 2023)

n paginile urmatoare este prezentat3 o propunere de programe care ar putea fi utilizate de citre
cadrele didactice si educatoare pentru a desfdsura activitati educationale cu copiii, permitandu-le sa creeze
jocuri si activitati educationale (cu forme, culori, litere, imagini, povesti) conform acestora propriul stil
educativ si vizeaza diferitele grupe de varsta ale elevilor, respectand regulile de copyright si protejand

continutul sensibil si datele confidentiale ale activitatilor si utilizatorilor.
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LISTA DE INSTRUMENTE/PROGRAME PENTRU GESTIONAREA ACTIVITATILOR EDUCATIONALE iN INVATAMANTUL PRESCOLAR

Licenta: gratuita, sub
GNU GPLcuo
atribuire Creativa

Commons
CC-BY-SA)
Ruleaza pe sisteme;
GNU/Linux,
Windows, Android,
ioS.

Fara reclame.

Site:

https://gcompris.net

-PT-

educativa cu activitati pentru copii,
bazata pe programa scolii primare
franceze. Este folosit in tari din
intreaga lume.

Varsta: de la 2 la 10 ani.

Este pentru exercitii de antrenament
si activitati in interiorul si in afara salii
de clasa. Ofera aproximativ 100 de
jocuri amuzante care acopera
principalele probleme pedagogice.
Am selectat cateva dintre informatiile
despre activitati de pe pagina
oficiala:

.- Invatarea utilizarii computerului;
-Exersarea lecturii cu activitati pentru

a invata cuvinte si seturi lexicale;

-Dobandirea  competentelor Tn
matematica prin exersarea
numararii, aritmeticii, masurilor si

puzzle-urilor;

-Descoperirea lumii prin logica, arte
si muzica;
-Explorarea stiintei si  stiintelor
umaniste prin experimentare, istorie
si geografie;

-Dezvoltarea gandirii strategice cu
jocuri de (cf.:

https://gcompris.net/schools-en.html)

societate”.

Numele Ce program este & Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori- Principalele puncte forte in raport cu nevoile
Programului & Pentru ce este educatori educatorilor/profesorilor
Logo

GCOMPRIS GCompris - este o suitd software | Deoarece GCompris este tradus in peste 30 de | GCompris este folosit de mai bine de 20 de ani in scoli

limbi, inclusiv italiand, spaniola, catalana, basca,
portugheza si romana, este de mare ajutor
pentru copiii straini.

Activitatile de invatare includ aproape toate ariile
curriculare.

Initiativa de a face acest pachet pentru scoli este
unul dintre exemplele bune de impartasire a
din
intreaga lume. Toata lumea se poate alatura

muncii ntre programatori si profesori
acestui proiect, la programare, la traducere sau
doar la realizarea manualelor de utilizare a
pachetului.

Activitatile/jocurile de invatare sunt organizate
pentru a fi alese in cadrul urmatoarelor categorii:
Calculator, Stiinte,

Descoperire, Distractie,

Matematica, Puzzle si Citire.

(din 2000), supravegheat si cu contributia profesorilor.
Acest pachet permite educatorilor sa selecteze niveluri
de dificultate in multe dintre activitatile propuse,
ajustand activitatile la abilitatile fiecarui copil.

Copiii pot invata, de exemplu, ce este un computer,
cum sa foloseascd mouse-ul si tastatura, sa citeasca si
sa scrie, sa invete limbi strdine sau algebra.

De asemenea, pot folosi GCompris doar pentru
distractie sau dezvoltare generald, alegand activitati,
jocuri de memorie si logica pentru a se antrena sau
pentru a incerca experimente stiintifice virtuale.
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Numele Ce program este & Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori- Principalele puncte forte in raport cu nevoile
Programului & Pentru ce este educatori educatorilor/profesorilor
Logo
CARD TALK Card Talk - este o strategie de limbaj | Prin facilitarea comunicarii verbale pentru copiii | Copiii pot identifica obiecte, persoane sau animale si le
verbal pentru  rezolvarea unor | care au dificultiti de relatie, profesorii pot | pot asculta numele. Apoi, ei pot repeta ceea ce au
N diﬁcult:.Z\;i de coTnun?ca'reua unor copii; promova inceperea conversatiei folosind carduri | auzit si pot incerca aceleasi cuvinte in alte limbi.
ol (ot bl Comunicarea lingvisticd cu aceastd | gigjtale din aplicatie. Educatorii isi pot face, de asemenea, carduri cu
= - aplicatie pentru copii este orientatd | Acaste carduri sunt organizate in trei pachete: | imagini originale pentru a extinde cunostintele.

Licenta: gratuitad,

limitata in conditiile
proprietarului.
Rulati pe sisteme:
Android, iOS.
Reclame: Niciuna.

Site:
https://app.litalico.c
om/cardtalk

-PT-

spre a indica emotia si intentia cu
carduri.

Acest tip de activitati faciliteaza
comunicarea verbald pentru copiii
care au dificultati in relatiile sociale.

Textul din carduri este legat de
fisierele audio vocale pentru a
incuraja copiii sa foloseascd o

pronuntie corecta a cuvintelor.

Aplicatia este detinuta de
,,LITALICO”, un nume care combina
japoneze: altruism  si
egocentrism. Aceste 2 cuvinte sunt

cuvintele

conceptele pentru principiile
filozofice ale companiei de
Lconstruire a unei relatii intre
beneficiile societatii si fericirea

fiecarui individ”, avand ca scop ,,de a
crea o lume in care sa putem realiza
ambele concepte, prin construirea
unei relatii intre beneficiile societatii
si fericirea fiecarui individ”.

(cf.:
https://litalico.co.jp/en/vision/philos

Mancare, Oameni si Animale. Fiecare cartonas
este numit si copilul poate asculta cuvantul care
reprezinta imaginea.

Doar in versiunea gratuita este posibild crearea
unei secvente de cuvinte, iar educatorul poate
cere copiilor sd faca propozitii cu privire la
alegeri.

Versiunea completd este posibila pentru a
organiza propozitii pentru comunicarea
emotionala si intentionata a copiilor.

invdtarea cuvintelor in alte limbi este, de
asemenea, posibila.

Este tradus in 10 limbi, inclusiv spaniold si

portugheza.

fost
imbunatatita pe baza feedback-urilor din salile de

Pentru a asigura Tincrederea, aplicatia a
clasa.
Unele comentarii au anuntat rezultate bune la copiii

cu autism.
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Numele

Ce program este &

Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori-

Principalele puncte forte in raport cu nevoile

Programului &
Logo

Pentru ce este

educatori

educatorilor/profesorilor

ophy).

FREE HAND
DRAWING

Creativity Doesn't
Wait for paper

Licenta: gratuit, open
source.
Rulati pe sisteme:
Android, iOS.
Reclame: Niciuna.

Site:
https://play.google.c

om/store/apps/detai

Is?id=com.mihir.draw
ingapp&pli=1

-PT-

Free hand drawing - este o aplicatie
pentru desen si schite.
Varsta: toti.

Este o aplicatie simplda cu functii
anularea/refacerea,
de fundal

precum
schimbarea culorii sau
imaginea ca fundal.

Redimensionarea  pensulelor si
creionului si selectia de culori pot fi,
de asemenea, definite.

Suporta diferite formate de
imagine: PNG, JPG, SVG etc.

Informatii selectate colectate de pe
pagina oficiala:

,Puteti fie sa desenati ceva nou de
la zero, fie sa deschideti un fisier si sa
va jucati cu el, sa urmariti o imagine.
Este perfect utilizabil fie de tine, fie
de o familie cu copii pentru a juca
unele jocuri.
aici instrumente

Nu veti gasi

fanteziste sau avansate, pensule,
fonturi, filtre, vopsele, ar trebui sa fie
folosite pentru a va distra putin.”

(cf.: website)

Aplicatia este potrivita pentru ca copiii sa
deseneze si sd picteze pe un ecran tactil. Un
educator poate incarca o imagine pentru a fi
colorata sau poate lasa copiii sa deseneze liber
pe ecranul tactil.

Utilizatorul poate folosi instrumentul picurator
pentru a arunca o privire asupra diferitelor culori
si instrumentul pensula pentru a defini grosimea
si transparenta liniilor si a picturilor.

Ceea ce ati gresit poate fi sters, iar tabla digitala
poate fi

curatatd. Lucrarea finala poate fi

partajata sau salvata in galerie.

Copiii pot desena liber in timpul orelor de desen sau in
timpul liber la scoala.

Aceasta aplicatie este foarte asemanatoare cu
utilizarea hartiei fizice, asa ca este mai usor de utilizat
cu un stilou digital. Copiii pot, atunci, sa deseneze sau
sa picteze mai bine peste ecran, chiar si pe dispozitive
mai ieftine.

Utilizarea tablelor albe digitale sau a afisajelor
interactive cu sistemul Android da utilizatorului mai

multa acuratete in trasarea scrisului de mana.
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Numele
Programului &
Logo

Ce program este &
Pentru ce este

Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori-
educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

VIDEO SHOW

S

J

Licenta: gratuita

Reclame: Da
Atentie! Achizitii in
aplicatie
Ruleaza pe sisteme:
Windows, Android,
ioS.

Site:

https://play.google.c

om/store/apps/detai

Is?id=com.xvideostud

io.videoeditor

VideoShow - este un instrument de
editare video care va permite sa
creati, sa combinati si sa editati filme,

folosind  mai multe videoclipuri
diferite.
Acest instrument va permite sa

filmati un videoclip cu dispozitivul
dvs. (smartphone, tableta etc.) si sa i
aplicati diferite filtre; de asemenea,
puteti adduga text, muzica, filtre etc.
Video Show este disponibil in mai
multe limbi.

Deoarece Movie Maker este un
program vechi, dar inca prezent,
multe culturi 1l folosesc, deoarece
multe activitati au fost documentate
cu acesta in trecut.

Utilizabil de pe un PC, are functii similare cu alte
instrumente de editare video; simplu si rapid in

utilizare.
Videoclipurile sunt create cu scopul de a
repovesti experientele copiilor, astfel incat

acestia sd aiba un instrument placut pentru ei de
revazut acasa si care sa-i ajute sa consolideze
experientele si apoi sa le generalizeze, sa
refnnoiasca amintiri private. emotii.

Videoclipurile au si rolul de a Tmpadrtasi subiecte
semnificative cu familiile si de a stimula reflectia

in grup.

Este interesant sa lucrezi cu acest software, deoarece
este foarte simplu si, de asemenea, este important sa
testeze memoria copiilor.

ST -
WINDOWS Windows Movie Maker - este un | Utilizabil de pe un PC, are functii similare cu alte | Dacd exista versiuni mai vechi de videoclipuri la
MOVIE MAKER | software conceput de Microsoft, care | instrumente de editare video; simplu si rapid in | serviciul scolii, un sfat este sa combinati vechiul Movie

va permite sa editati fisiere video, sa

utilizare.

Maker cu alte programe multimedia mai recente.
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Numele
Programului &
Logo

Ce program este &
Pentru ce este

Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori-
educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Licenta: gratuitd
Reclame: Niciuna.

Noua versiune Site:
https://www.videowi
nsoft.com/videowin-
movie-maker.html -
versiune functionala

de proba

Free Alternative:
VideoPad

https://www.nchsoft
ware.com/videopad/
vpsetup.exe

Y -

editati fotografii, sa faceti editari
muzicale si sa adaugati comentarii
vocale, folosind microfonul.

Este un software care pare invechit,
dar este inca foarte prezent.

Vechiul Windows Movie Maker nu
mai este acceptat si a fost Tnlocuit cu
o versiune noua cu acelasi nume.

Cu toate acestea, programul vechi
este inca utilizat pe scara larga si
sustinut de PC, asa ca este amintit
deoarece, de fapt, este inca utilizat
pe scard larga si astdzi, fiind usor de
utilizat, cu o varianta foarte usor de
atat
profesori, cat si pentru copii.

utilizat si intuitiva pentru

Deoarece Movie Maker este un program vechi,
dar inca prezent, in multe culturi este usor sa
creati filme pentru a fi utilizate in multe activitati
pentru a le documenta pentru o utilizare
ulterioara.

Clipuri video, muzica, text, animatii, efecte si
mozaic pot fi addugate la videoclipuri. Este
posibil sa tdiati, sa uniti, sa decupati sau sa rotiti
videoclipuri. Publicarea pe Internet se poate face
direct.

Folosind vechea versiune Movie Maker, este posibil sa
digitalizati videoclipuri pe computere si dispozitive mai
vechi care o accepta, apoi sa treceti la un software mai
nou si mai avansat.

STORYJUMPER

Storyjumper - este o aplicatie web
care va permite sa creati carti si
povesti pe care sa le rasfoiti digital si
interactiv.

StoryJumper

este gratuit pentru

Storyjumper  se adreseaza profesorilor,

educatorilor si familiilor; prin crearea unui cont,
poti crea carti si povesti digitale, complet
personalizabile: de la fundal, la imagini, audio,

text

Se poate observa atractia copiilor de a putea crea carti
folosind imagini care sunt desenate cu mai multa
abilitate decat au stapanit pana acum.

Pentru profesori, Storyjumper este o aplicatie web
care permite crearea de carti digitale, deci este clasica
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Numele
Programului &
Logo

Ce program este &
Pentru ce este

Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori-
educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

s, storyjumper

Licenta: gratuita.
Ruleaza pe Web, prin
browsere.
Reclame: Niciuna.

Site:

https://www.storyju
mper.com

ST -

crearea de carti online.

StoryJumper ajuta la impartdsirea povestilor din
inima si mintea ta - atat cu cei din jurul tau, cat si
din intreaga lume.

StoryJumper este un program de publicare web
care le permite copiilor sa creeze imagini care sa
mearga Tmpreuna cu textul, creand o carte
pentru copii cu aspect profesional pe care parintii
o pot imprima sau chiar plati pentru a le lega.

aplicatie web creativa pentru lucrul cu copiii si
digitizarea povestilor, eventual integrand activitati

manuale si pe hartie.

COMUNICARNOS

Licenta: blog gratuit
pe pagina web.
Fara reclame.
Ruleaza pe Web, prin
browsere.
Reclame: Niciuna.

Site:

https://view.genial.ly

Comunicarnos - este un program

pentru dezvoltarea abilitatilor
lingvistice si care pune bazele
cititului.

Ofera posibilitatea de a:

- Pregateste copiii pentru insusirea
procesului de citire si scriere

- Previne posibilele dificultati atat in
limbajul oral, cat si in cel scris.

- Reduce cele existente deja.

Ne ofera resurse interactive pentru a lucra la
exprimarea orala, atentie, memoria auditiva sau
intelegerea orala, printre alte aspecte.

Acest instrument permite schimbul de resurse,
experiente si informatii pentru interventia
educationald in munca cu copiii, in principal cei
cu dificultati de comunicare si limbaj.

Ofera profesorilor o munca structuratd si o
programare a acestor tipuri de activitati bazata
nivelul de varsta, care faciliteaza astfel
dezvoltarea cognitiva a copiilor.

Acest program poate fi utilizat atat cu elevii

prescolari, cat si cu elevii de scoald elementara.

in clasd, este o resursd importantd pentru incurajarea
copiilor, indiferent dacad prezinta sau nu dificultati, ii
ajuta sa adopte o abordare adecvata a cititului si
scrisului.

fncepand cu acest program, profesorii  se
concentreaza pe o insusire corecta a limbajului oral,
care este important in toate. domenii de cunoastere si

invatare.
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Numele Ce program este & Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori- Principalele puncte forte in raport cu nevoile
Programului & Pentru ce este educatori educatorilor/profesorilor

Logo

/620770¢758b1a500

1849fddf/presentatio
n-comunicarnos-

encuentra-y-explica-

los-errores

-ES-

FILMORA

filmora

Licenta: gratuita
Reclame: Da
Atentie! Achizitii in
aplicatie
Rulati pe sisteme:
Windows, Android,
iosS.

Site:
https://www.wonder
share.net

-ES-

Filmora - este un instrument de

editare video.

Este o aplicatie conceputa astfel incat
orice utilizator sa poata invata sa o
rezultate

foloseasca rapid si cu

excelente, indiferent de experienta
anterioard cu acest tip de aplicatie.
Editor video ideal pentru YouTube
sau pentru a crea videoclipuri pentru
retelele sociale sau pentru a face

prezentari pentru elevi si familii.

Acest instrument ofera profesorilor posibilitati
multiple.

Se pot realiza videoclipuri ca activitate motivanta
pentru proiecte de lucru, pentru a arata familiilor
munca depusa la scoald sau pentru a lucra
diferite aspecte cu elevii.

Exista instrumente de la cele mai de baza, cum ar
fi tdierea clipurilor sau ajustarile de culoare,
luminozitate si la cele mai

contrast, pana

avansate, cum ar fi redarea video inversa,
tranzitiile intre clipuri sau inregistrarea pe ecran.
Alte optiuni pot fi utilizate pentru editarea audio
de baza, cum ar fi tdierea sau impartirea pieselor,

fading in si out si voiceover inregistrate.

Filmora Video Editor permite sa va bucurati de o mare
varietate de instrumente cu adevarat utile, unele
dintre ele fundamentale, iar altele care fac diferenta
fatd de alte programe atunci cand vine vorba de
crearea si editarea videoclipurilor.

Avand experienta de baza, ofera sabloane prestabilite
si sincronizare automata a ritmului pentru a realiza un
videoclip Tn doar cativa pasi.

Pentru a crea scenarii pentru lucrul in clasa, are ecran
verde, cadre cheie,

precum si o multime de

caracteristici si efecte usor de utilizat.
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educatori

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

PREZI

Licenta: gratuita.
atunci cand se
utilizeaza numai pe
Web, prin browsere.
Reclame: Niciuna.
Site:

https://prezi.com

-ES-

Prezi - este o aplicatie multimedia
online pentru crearea de prezentari.

Acest instrument permite realizarea
de videoclipuri si prezentari pline de
miscare care sa favorizeze invatarea
intr-un  mod simplu si dinamic,
intrucat reuseste sa atraga atentia
elevilor, indiferent de cadrul in care

se afla.

Prezi are trei instrumente de predare puternice:
Prezi Present, Prezi Design si Prezi Video, toate
create pentru a ajuta profesorii in activitatea lor
cu studentii, de orice nivel academic, personal
sau online.

Oricare dintre versiunile Prezi are sabloane care
permit utilizatorului sa economiseasca timp la
dezvoltarea prezentarii

Printre principalele sale caracteristici, va permite sa
organizati informatiile intr-un mod schematic si sa o
expuneti liber, fara a urma succesiunea diapozitivelor.
Puteti
generald, marind sau micsordnd. in functie de

naviga prin prezentare din prezentarea
naratiune, efectele vizuale, videoclipurile sau orice alt
continut pot fi implementate pentru a Tmbunatati

comunicarea.

YOUTUBE KIDS

€ YouTube Kids

Licenta: Licenta:
gratuita, atunci cand
se utilizeaza numai
pe Web, prin
browsere.
Reclame: Da,
segmentate dupa
optiuni video pentru
copii.

Site:

Youtube Kids - este folosit pentru a
oferi copiilor un mediu mai limitat,
plin de videoclipuri potrivite pentru
familii pe toate subiectele diferite.

Este o aplicatie oficiala de la YouTube
care este conceputda pentru a le
permite copiilor mici sa se bucure de
continut special adaptat pentru ei.

Cele mai importante doua optiuni de
configurare ale YouTube Kids sunt
urmatoarele: posibilitatea de a

restrictiona cautarile si de a seta o

fnainte de a fincepe si foloseascd aceasta
aplicatie, un adult poate selecta daca doreste sa
includa continut pentru copiii prescolari sau
pentru copiii care au inceput deja scoala primara.
Profesorii pot ghida, de asemenea, cautarile,
astfel incat copiii sa poata descoperi lucruri noi si
interesante pe parcurs.

Cautarea poate fi folosita pentru a oferi copiilor
diferite videoclipuri/ povestiri/ experimente
discutate in

educationale pe subiectele

fnvatamantul prescolar.

Profesorii pot clasifica continutul/ videoclipurile in
liste de redare, continutul poate fi partajat si incarcat
pe alte platforme, pot fi puse mai multe informatii
pentru multi copii intr-o perioadd scurta de timp,
cookie-uri  foarte vizeazd

utilizeaza bine i

vizualizatorul.
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Licenta:

Cumpadrarea unei
reviste cu un cod.
Ruleaza pe tablete
sau smartphone-uri,
pe Windows si
Android
Site-ul editorilor:
https://www.librari
adelfin.ro/editura/e
du--i315
Poate fi accesat
introducand un cod
de la cumpdrarea

Pachetul contine activitati integrate
de invatare a matematicii, educatia
socio-

lingvistica, educatia

emotionald, limba englezda sau
cunoasterea mediului.

Acestea sunt destinate prescolarilor
si sunt concepute pentru doua
niveluri de varsta: 3-5 ani si 5-6 ani.
Tot continutul educational este intr-o
aplicatie digitala cu 20 de jocuri
educationale si 31 de animatii si o
revista (64 de pagini).

Revista care insoteste CD-ul are 64 de
pagini color pline cu activitati de

invatare integrate.

ajutorul aplicatiei digitale (cu ajutorul parintilor),
cat si Tn grup cu ajutorul educatoarei, atat in
aplicatie, cat si prin lucrul la revista.

Jucandu-se, prescolarii invata principalele teme
propuse, prin animatii amuzante si aplicatii
educationale.

Numele Ce program este & Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori- Principalele puncte forte in raport cu nevoile
Programului & Pentru ce este educatori educatorilor/profesorilor
Logo
https://www.youtub | limitd de timp. A doua optiune va
ekids.com permite si monitorizati cu usurinta
-RO- cantitatea de timp pe care cei mici
petrec in fata ecranului vizionand
videoclipuri.
EDU Pachet educational EDU - Multe dintre sarcini presupun activitati practice | Contribuie la educatia ecologica (educarea unei
EDUCATIONAL | este folosit  pentru  activitati | (tdiere, lipire), foarte utile pentru formarea | atitudini pozitive fata de mediu, poluarea si
PACKAGE educationale n fnvatamantul | dexteritatii la varsta prescolara. distrugerea mediului), educatia socio-emotionala
prescolar. Activitatile se pot desfasura atdt online cu | (intelegerea emotiilor prin empatie), intelegerea unui

text (ascultarea unei lecturi dupd imagini),

comunicarea orala (formularea de propozitii). si

dramatizari) si multe altele.
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Numele Ce program este & Cum/ pentru ce poate fi folosit de profesori- Principalele puncte forte in raport cu nevoile
Programului & Pentru ce este educatori educatorilor/profesorilor
Logo
unei reviste (pret =~

3,50 €).

-RO -
SHADOW Shadow puppet — este folosita pentru | Pentru a crea o poveste digitala pentru | Ajuta la crearea unor prezentari simple, atragatoare
PUPPET activitati educative Tn Tnvatamantul | prescolari, in functie de interesele, imaginatia si | pentru copii;

Licenta: Gratuit, pana

la 15 copii.
Ruleaza pe Web, prin
browsere.
Reclame: Niciuna.
Site:

https://cheqdin.com

-RO -

prescolar.

Shadow Puppet este o aplicatie cu
atat
pentru copii, cat si pentru adulti care

adevarat versatilda, potrivita
doresc sa creeze si sa impdrtaseasca
o poveste.

Copiii pot alege imagini sau
videoclipuri, apoi pot adduga muzica
si/ sau fsi pot fTnregistra povestea

vocala.

nevoile acestora.

Utile pentru a arata orice idei creative, iar odata
realizate aceste prezentari, acestea sunt salvate atat
pe dispozitivul local, cat si in cloud. De asemenea,
poate fi partajat printr-o serie de servicii precum
Facebook, Youtube si multe altele.
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5. Evaluare
,Evaluarea ar trebui sd serveascd atunci la reorientarea si planificarea practicii educationale.

Cunoasterea a ceea ce se intdmpld in clasd din procesele pedagogice folosite si incidenta acestora
in invatarea elevului, reorientarea proceselor de cdte ori este necesar pe parcursul desfasurdrii lor,
este una dintre cele mai importante functii ale evaludrii”. (Shmieder, 1966; Stocker, 1964; Titone,
1966)
Procesele de predare si invatare care se genereazd in scoala de educatie timpurie au nevoie de
desfasurarea lor a evaluarii. Evaluarea, ca element al curriculumului, este inteleasa ca elaborarea unor
judecati contrastate care permit intelegerea si luarea deciziilor utile pentru imbunatatirea acestor procese.
Evaluarea trebuie inteleasa ca o activitate evaluativa si investigativa inseratd in desfasurarea actiunii
educationale, care afecteaza atat procesele de invatare ale copiilor, cat si practica didactica, actionand in
cadrul proiectelor educationale si asupra contextelor n care se inregistreaza. Evaluarea trebuie adaptata
acestor contexte si - Tn special - trasaturilor copiilor pentru a promova participarea tuturor actorilor
comunitatii educationale implicate direct in dezvoltarea procesului de predare si invatare, in special a
familiei.
Evaluarea in educatia timpurie este definitd ca globala, continua si formativa si va avea ca referinta
obiectivele stabilite pentru etapa de varstd aferentd. In acest sens, caracterul evaludrii va fi procesual si
continuu, ceea ce presupune legatura ei cu desfasurarea a tot felul de situatii si activitati educationale.
Dovezile disponibile indica faptul ca o combinatie de metode de monitorizare (de exemplu, observarea,
documentarea, evaluarea narativa a competentelor si invatarii copiilor) poate oferi informatii utile si poate
da seama de experientele si dezvoltarea copiilor, inclusiv ajutand la o tranzitie usoara catre scoala primara.
Pot fi create instrumente de monitorizare si proceduri de evaluare participativa pentru a le permite copiilor
sa fie auziti si sa fie expliciti In ceea ce priveste experientele lor de Tnvatare si socializare in cadrul
acestora.'’
Aceasta sectiune a Ghidurilor descrie principalele resurse digitale utilizate de diferitii colaboratori (profesori
si educatori) Tn vigoare ai centrelor educationale pilot din tarile partenere pentru a realiza evaluarea, care
pot fi imprumutate si utilizate de alti profesionisti care lucreaza in cadrul intervalului de varsta 0-6 ani.
Aceasta evaluare despre care ne vorbesc autorii are in prezent o serie de resurse si instrumente
digitale, dar asta nu inseamna ca ne pierdem identitatea si sensul evaluarii educationale. Mediile digitale
faciliteaza munca colaborativa si online intre profesionistii din domeniul educatiei si cu implicarea directa a

familiilor si studentilor. Prin urmare, aceste resurse ar trebui luate in considerare in sensul lor de

' EU Counc. Rec. High Quality ECEC Systems, “8. Monitoring and evaluation which is in the best interest of the child”,
pg.13
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imbogatire metodologicad permitand profesorilor, educatorilor si coordonatorilor pedagogici sa conceapa
un proces de evaluare adaptat nevoilor si provocarilor actuale.

Aici putem gasi doudsprezece instrumente de evaluare diverse, dar toate urmaresc sa reverse
informatii despre procesele de predare si invatare in evaluarea educationala.

Tn cuvintele lui Carrién Carranza (2005) ,Evaluarea este o operatiune sistematicd, integratd in
activitatea educationald cu obiectivul de a obtine o perfectionare continud, prin cunoasterea cdt mai exactd
posibild a elevului in toate aspectele personalitdtii sale, oferind informatii ajustate despre proces in sine si
despre toti factorii personali si de mediu care il afecteaza.”

Rolul relevant acoperit de procesul de evaluare pentru serviciile ECEC este amintit si valorificat si in cadrul
UE de calitate pentru ECEC (declaratiile de calitate 7-8). Actiunile de monitorizare si evaluare - intr-adevar -
constituie componente importante ale imbunatatirii calitatii in sistemele de educatie timpurie, deoarece au
ca scop evidentierea punctelor forte si punctelor slabe, oferind sprijin partilor interesate si factorilor de
decizie politica Tn intreprinderea de initiative care raspund nevoilor copiilor, parintilor si comunitatilor
locale. Prin urmare, in apropierea scopurilor de evaluare a progresului invatarii copiilor de a imbunatati
constant strategiile educationale, unele dintre resursele digitale enumerate mai jos pot fi folosite si pentru
a evalua eficacitatea manageriala interna a prescolarului. Aceste resurse — intr-adevar — ar putea fi aplicate
si pentru a seta un modul de evaluare online adecvat pentru a autoevalua (si ulterior adapta) procedurile
de management intern ale serviciului, analizadnd rezultatele operationale ale acestuia pentru o monitorizare
mai atenta a progresului elevilor si un feedback asistat eficient de catre familii si alte parti interesate. Lista
celor mai utilizate sau interesante programe pentru evaluare prezintd scurte explicatii despre modul in care
functioneaza si care sunt principalele lor puncte forte in raport cu nevoile educatorilor, profesorilor si
coordonatorilor.

Stdpanirea urmatoarelor programe enumerate poate sprijini profesorii, educatorii si coordonatorii
pedagogici in dobandirea si/sau in dezvoltarea abilitatilor digitale aferente UE DigCompEdu:

4  ASSESSMENT
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Aptitudes en
Educacion Infantil
+ Revisada
program fizic
Licenta: nu este
gratuita

punctele forte si punctele slabe ale
elevilor pentru a planifica programe
de consolidare si extindere pentru
inceperea Tnvatamantului primar,
oferind un rdaspuns mai adecvat.

Acest program este prezentat in

format fizic si online.

invatare, favorizdnd echilibrul emotional si

adaptarea lor. Abilitatile verbale, cantitative,
spatiale, de memorie si vizuale sunt evaluate prin
sarcini diverse si atractive, care sunt percepute

de copii ca pe un joc.

logo-ul
AEI
CAIET DE Este un program de evaluare a | Acest program are o mare importanta pentru | Principalul sdu punct forte este ca ofera echipei didactice
EVALUARE A aptitudinilor la finalul etapei de | profesori intrucat permite evaluarea adecvata a | o evaluare obiectiva a abilitatilor si aptitudinilor elevilor in
ABILITATILOR DE Educatie timpurie. Este un blog | aptitudinilor elevilor la Tnceputul activitatii lor | mod individual la un moment dat al traiectoriei lor
EDUCATIE pentru dezvoltarea limbajului. scolare de a stabili o prognoza a posibilitdtilor | educationale. Tn cazul nostru, de obicei il folosim la
= - Obiectivul testului este de a afla | acestora de a indeplini cu succes sarcina de | sfarsitul etapei, in al doilea trimestru pentru a putea

depista si punctele slabe si a incerca sa le atenudam fnainte
de a termina etapa de educatie timpurie.

CORUBRICS
-

&
C@Rubrics

Licenta: gratuita
Ruleaza pe Web prin
browser
Site de

descarcare:https://es
.corubrics.org/

Corubrics este un plugin pentru foile
de calcul Google care va permite sa
efectuati un proces complet de
evaluare cu rubrici. Este folosit pentru
ca profesorul s3 evalueze elevii (sau
grupuri de studenti) cu o rubrica si, de
asemenea, pentru ca elevii sa se
evalueze reciproc cu o rubrica.

Poate fi folosit numai daca elevii si
profesorii se afla in acelasi domeniu G

Suite.

Mai intdi va trebui sa definim grila pe care dorim
sa o folosim si apoi sa indicdam studentii si
adresele lor de e-mail. Odata ce acest lucru este
facut, pluginul (sau sablonul) se va ocupa de:
Creati un formular cu continutul rubricii. Trimiteti
prin posta acest formular studentilor sau dati-ne
linkul (daca este corectat doar de profesor).
Odata raspuns la formular (de catre elevi sau de
catre profesor), datele sunt prelucrate pentru a
obtine mediile. Tn sfarsit, primim rezultatele cu
un comentariu personalizat.

in plus, CoRubrics permite:

Faceti comentarii cand se raspunde la rubrica.

Permiteti evaluarea colegilor, autoevaluarea si evaluarea
profesorilor intr-un singur CoRubrics.
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si
logo-ul

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

KAHOOT

Kahoot)

Licenta: gratuita
Ruleaza pe Web prin
browser sau
aplicatia
Descarcati
pagina/site-
ulhttps://kahoot.it/

Kahoot! este o platforma de invatare

bazata pe jocuri, care faciliteaza

crearea, partajarea si jocul de jocuri de
chestionare trivia in

invatare sau

cateva minute.

intrucat studentii nostri sunt tineri, si nu au
telefon mobil, sunt create cateva sabloane
tiparite unde pot pune un autocolant pe
raspunsul corect, astfel incat sa putem evalua
cunostintele dobandite cu acest instrument
atractiv si simplu.

Poate fi folosit pentru o evaluare initialda a
conceptelor, precum si pentru a evalua alte
cunostinte ale unui proiect pe care il studiaza la

clasa.

Kahoot stimuleaza dezvoltarea functiilor fizice, mentale si
sociale, pentru toate varstele si toate subiectele.

Acest instrument poate fi folosit si ca activitate dinamica
in intalniri sau discutii in atelier atat cu familiile, cat si cu
echipa didactica.

Wordwall

WORDWALL
Licenta: de baza,

gratuita

Programul este de a crea constructia
de jocuri educationale interactive in
format digital.

Rolul creatorului de resurse
wordwall.net este limitat de tipul de
cont creat: gratuit, standard sau pro.
Wordwall este un instrument online

gratuit pentru crearea de activitati de

Putem folosi un joc creat pe aceastd platforma
pentru a capta atentia daca dorim sa introducem

0 noua notiune, tema sau idee. Jocurile

interactive starnesc curiozitatea prescolarilor si
mentin atentia.

Profesorii pot introduce subiectul pe care ar dori sa o
acopere in clasa in Wordwall si sd primeasca o varietate
de activitati gata facute, complet personalizabile, cum ar
fi chestionare, jocuri de cuvinte, urmariri in labirint si
multe altele.
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si
logo-ul

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Ruleaza pe Web prin
browser
(program online)

Descarcati
pagina/site-ul:

https://wordwall.

net/it

fnvatare.
La nivel prescolar, platforma wardwall
ne permite sd credm resurse potrivite

oricarui domeniu experiential,
adaptate la nivelul de varsta al
copilului.

Program disponibil in toate limbile.

LEARNINGAPPS
I's
Learning |
"{ppS-org
Licenta: gratuita
Ruleaza pe sistem:
aplicatie web
Pagina de

descarcare/site:https
://learningapps.org/

Programul este o platforma care
permite  construirea de  jocuri
educationale interactive in format

digital, care pot fi incorporate in alte
platforme de fnvatare sau partajate
prin link.

LearningApps este folosit de profesori
pentru a crea mici jocuri care pot fi
folosite pentru consolidarea/evaluarea
cunostintelor dobandite de prescolari
n activitatile de gradinita.

Este foarte atractiv pentru prescolari, deoarece
acestia pot indeplini sarcinile atat singuri, cat si in
competitie cu alti colegi. La final pot vedea
rezultatul. Aceasta aplicatie i ajuta pe prescolari
sa invete mai usor literele alfabetului, rimele,
numerele, numele animalelor, numele fructelor,
intr-un mod interactiv si distractiv sub forma unui
joc educational de invatare.

Profesorul are posibilitatea de a structura intr-un mod
mai bun materialul pe care doreste sa il predea, sau poate
sa foloseasca exercitiile oferite de colegi. Pentru studenti,
LearningApps ofera cele mai interactive si atractive
moduri de a invata informatii despre lucruri noi. Prin
LearningApps elevul Tnvata mult mai usor prin descoperire
si prin interactivitate.

De asemenea, este posibil sa se creeze clase si sa se
distribuie exercitii elevilor. Poate invita studentii cu un
link sau, mai recent, cu un cod QR. Elevul scaneaza codul
QR si intra direct in clasa sa, unde gaseste exercitiile
propuse. Cu ajutorul statisticilor, munca si rezolvarea
problemelor pot fi urmarite.

MENTIMETER

Mentimeter

Programul este un instrument de lucru

important care ofera profesorului

posibilitatea de a interactiona cu elevii
in timp real: profesorul pune o
intrebare, iar elevii cu ajutorul unui

telefon mobil conectat la internet pot

Pentru a desfasura o activitate, profesorul va
intra Tn contul sau si va apdsa noul buton de
titlul
in care vor fi

prezentare. El/ea va introduce apoi

intrebarii, va alege modul
prezentate raspunsurile elevilor si va selecta

butonul Prezentare pentru ca intrebarea sa apara

Programul poate fi folosit de catre profesor in diferite
momente ale lectiei, elevii fiind foarte receptivi si
entuziasmati. Din acest ,,nor de cuvinte” profesorul poate
incepe o discutie cu clasa pentru a clarifica anumite

notiuni si a analiza raspunsurile formulate de elevi
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si
logo-ul

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Licenta: de baza
gratuita
Rulati pe sistem:
aplicatie web

Pagina de
descarcare/site:https
://www.mentimeter.

com

da raspunsul.

Mentimeter permite tuturor sa puna
intrebari, sa obtind clarificari sau o
intelegere mai clard a subiectelor, ceea
ce duce la o experienta de invatare mai
Tmplinita.

si pe ecranul clasei. Elevii vor accesa platforma
menti.com prin motorul de cautare Google, vor
introduce codul generat de aplicatia vizibila pe
ecranul clasei si apoi vor scrie raspunsul.
Raspunsurile introduse de fiecare elev vor fi
vizibile intregii clase. Pe ecranul clasei, dupa ce
elevii si-au introdus deja raspunsurile la
intrebarea adresata de profesor, se vor putea
vedea: codul pe care trebuie sa il introduca,
le dau

intrebarea si raspunsurile pe care

organizate sub forma unui nor de cuvinte.
cuvinte") care are 1n centru scris cu caractere mai
mari si ingrosate (bold) cuvantul care se repeta si

reprezinta raspunsul dat de majoritatea elevilor.

fmpreund cu acestia.

EDUCABIZ

o EEXT]

Licenta: gratuita
Ruleaza pe Web prin
browser
sau ca App
(din App Store,
Google Play)

Platforma online dezvoltata pentru
nevoi specifice creselor si gradinitelor.
Functii

principale: inregistrarea

rutinelor Si activitatii zilnice;

planificarea activitatii; rapoarte de
dezvoltare; inregistrarile de evaluare;
portofoliu digital cu partajare de
fotografii si videoclipuri; management
contabil si administrativ.

Pe magazinul Play. Acum doar in

portugheza.

Aplicatia ofera trei profiluri diferite:

- Pentru conducerea scolii, cu acces Ia

componentele pedagogice, comunicare,
management si facturare.

- Pentru educatorii cu acces la componenta
pedagogica si de comunicare.

- Si
educational, date personale, facturi, evaluari,

pentru familiile cu acces la procesul

rapoarte...

COMPONENTA PEDAGOGICA S| DE COMUNICARE:
- Check-in si check-out.
- Planificarea activitatii.

- nregistrari zilnice de activitate; (hrana, igiena,
somnul...).
- Rapoarte de dezvoltare personala (validarea

competentelor).

- Rapoarte de evaluare periodica

partajarea imaginilor

portofoliu digital.

- Organizarea de evenimente (intalniri, petreceri etc.).
- Comunicarea cu parintii prin aplicatie (aplicatie).
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si
logo-ul

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

(platforma online)
Pagina de
descarcare/site:
www.educabiz.com

CLASSDOJO

om

hing

Licenta: gratuita

Ruleaza pe Web prin
browser
Descarcati
pagina/site-

ulwww.classdojo.com

Este o platforma care permite
profesorilor, elevilor si familiilor sa fie
conectate prin comunicare digitala
pentru a primi feedback. Furnizarea de
stiri, fotografii si videoclipuri din
rutinele zilnice, precum si mesageria
sunt cateva dintre functiile care vor fi
utilizate.

Permite portofolile pentru copii de
lucru, astfel incat familiile sa poata fi la
curent cu activitatile scolare.

Pe magazinul Play si magazinul de

aplicatii. Tn peste 30 de limbi.

Aplicatia permite evaluarea atitudinii copiilor,
dandu-i o urmarire si atribuindu-i insigne pozitive
sau regulate. Gamificarea este baza procesului de
predare. Classdojo poate fi gasit in peste 30 de
limbi.

in acelasi timp, le permite profesorilor s&
infiinteze dosare pentru munca copiilor, astfel
incat familiile sa poata tine pasul cu activitatile
scolare.

Doua mecanisme ies in evidenta in aplicatia Classdojo:

1. Interactiunea celor trei figuri importante in procesul de
predare/invatare; adica profesorul, elevul si parintele.
Aceasta are scopul de a sprijini pe deplin copilul, de a
avea feedback constant, de a-l motiva din toate
domeniile, de a transcende partea academica.

2. Intdrirea pozitivd in fiecare activitate desfisurats,
actiune creativa, deprindere dezvoltatd, cunostinte
dobandite. Ideea este de a incuraja comportamentele
pozitive si de a face invatarea plind de satisfactii. in plus,
se fnvata sa lucreze pentru un scop, sa se recupereze si sa
se adapteze. Acest sistem exclusiv de management al
clasei este disponibil pentru orice dispozitiv, fie ca este o
tabletd, un mobil sau un computer; pentru sistemele de
operare Android si iOS; ofera chiar si o tehnologie de
asistenta gratuita pentru persoanele cu dizabilitati
Fotografiile, videoclipurile si mesajele partajate in timp
real pot fi vazute in doud moduri: de catre intreaga clasa
cand sunt dinamice de grup sau de fiecare parinte cand

vine vorba de material special pe elev.

GOOGLE FORMS

Google Forms este un instrument
online gratuit de la Google care
permite utilizatorilor sa creeze
formulare, chestionare si chestionare,

Educatorii pot folosi formularele Google pentru
evaluarea managementului scolii

si elevii sdi. Aceasta aplicatie ne permite sa
efectuam aceste formulare si anchete in orice

Datorita structurii si functionalitatii sale, este foarte
potrivit pentru implementare ca instrument de evaluare
sau instrument de schimb cu comunitatea scolara.

Forms este un instrument in continua transformare,
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LISTA PROGRAMELOR DE EVALUARE

Numele
programului si
logo-ul

Care este programul &
Pentru ce este

Cum/in ce scop poate fi folosit de un
profesor-educator

Principalele puncte forte in raport cu nevoile
educatorilor/profesorilor

Licenta: gratuita

Ruleaza pe Web prin
browser

Descarcati
pagina/site-
uldocs.google.com/f

orms

precum si sa editeze si sa partajeze
formularele in colaborare cu alte
persoane. O aplicatie web de ancheta
si chestionare care permite crearea de
formulare care ar putea fi partajate
pentru evaluarea managementului
scolii. Poate disemina sondaje si poate
genera diagrame de raspuns in timp
real.

urmare, sa masuram

fata

moment  si, prin

cunostintele fiecarui baiat si in mod
individual.
Profesorii pot difuza sondaje si pot genera grafice

de raspuns in timp real.

deoarece noi functii sunt addugate in functie de
tendintele utilizatorilor. Potentialul de utilizare depinde
de modul in care aceste elemente sunt combinate. in
cazul evaludrii, putem trece de la gandirea unui test cu
variante multiple la un traseu de evaluare personalizat Tn
care calea se adapteaza la raspunsurile elevilor.

Pe langa

Formulare ofera mai

utilizarea diferitelor tipuri de Tintrebari,
multe elemente care permit
instrumentului sa fie imbunatatit in cadrul scolii.

Aceasta resursa va permite sa convertiti formularul intr-
un test de autoevaluare:

- genereaza instante de masurare care comunica clar
progresul fiecarui elev si atingerea obiectivelor propuse.

- Va permite sa atribuiti puncte intrebarilor si sa calificati
testul.

- Va permite sa oferi feedback personalizat studentilor.

- Reduceti timpii de corectare fara a pierde calitatea in
retur.

- Creati teste adaptabile si personalizate.

Aceste caracteristici fac posibila generarea mai multor
instante de masuratori periodice avand o urmarire in timp

real a grupului si a fiecarui elev.

Mai jos sunt sugerate si alte instrumente de evaluare specifice — concepute corespunzator pentru grupa de varsta 0-3 ani si aplicabile in gradinita — care ar

putea fi folosite de educatori pentru a evalua procesul de invatare al copiilor si calitatea strategiilor educationale adoptate. Aceste instrumente includ, de

asemenea, un model specific pentru a se ocupa de copiii cu nevoi speciale (3-6 ani) si util pentru o evaluare mai atenta si mai atenta a solicitarilor lor

educationale specifice. Toate aceste instrumente pot fi, de asemenea, digitizate si salvate in Biblioteca digitala.
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INSTRUMENTE SUPLIMENTARE DE EVALUARE PENTRU 0-3

Numele Ce instrument este & Cum/in ce scop poate fi folosit de un Principalele puncte forte in raport cu nevoile
instrumentului Pentru ce este profesor-educator educatorilor/profesorilor
FISE DE Proiectul educational in serviciile Consideram observatia drept baza pentru | Grupul de lucru poate verifica astfel eficacitatea
OBSERVARE pentru prima copilarie ia nastere si conceperea Proiectului Educational, deoarece | strategiilor folosite, poate tine evidenta intregului parcurs
PERIOADA DE evolueazad datorita procesului de face posibila colectarea inca de la prima intrare a | al copilului pe parcursul anului, poate spune si re povesti
AMBIENTARE observare desfasurat de grupul de copilului in serviciu, a observatiilor cu privire la | familiei despre drumul pe care I-a parcurs si 1i poate ajuta
(Jurnal) lucru, care face posibila: copil, a relatiei cu parintii, pentru a construi un | sa interpreteze si sa inteleaga sensul acestuia.
o ] . ) cadru cu privire la mediul in care trdieste copilul,
A e|dentificati nevoile copiilor si VR .
(0-3 ani) tati - ol grupul de referintd si sa observe evolutia
dezvoltati strategii educationale deprinderilor si relatiilor.
adecvate
) ) inca de la inceputul prezentei copilului, Jurnalul
eReflectati asupra ipotezelor . N . i
) o de asezare este folosit pentru a inregistra zilnic
identificate . . ) -
informatii pentru fiecare copil si pentru grupul de
eProiectarea si verificarea proiectului copii (folosirea spatiului, timpului si detectarea
educational nevoilor de dezvoltare).
eConstruiti 0 memorie a experientelor | Jurnalul se completeaza in fiecare zi in timpul
copilului in contextul educational aclimatizarii, pe o perioadda de 2 pana la 3
saptamani; se noteaza observatiile facute de
e Evaluati si imbunatatiti calea de | educatoare, pe baza relatiei copilului cu adultul
dezvoltare a copiilor. insotitor, cu privire la descoperirea unui nou
. . N mediu, relatia cu ceilalti copii prezenti si, in final,
Jurnalul de instalare este arhivat Tn ) ! L ) p. P b
. N . relatia cu educatoarele primitoare.
cadrul aplicatiei web, in sectiunea
dedicatd dosarului personal al copilului | pe  parcursul celor doud-trei  s3ptimani,
si poate fi vizualizat de intreaga echipa. | schimbirile copilului in ceea ce priveste
detasarea, salutul folosit, in ceea ce priveste
adaptarea la ora pranzului si somnului sunt
notate  printr-o  naratiune  obiectivda; se
consemneaza intrarea copilului in grup si modul
in care se dezvolta relatia cu ceilalti.
FISE Dupd perioada de acomodare, se | Formularele se completeazi in trei momente | in cadrul cardurilor se poate indica cu o scard de la1la5
INDIVIDUALE DE | defineste prima observatie structuratd (1= NICIODATA si 5=NICIODATA) daci copilul posedd o
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INSTRUMENTE SUPLIMENTARE DE EVALUARE PENTRU 0-3

Numele Ce instrument este & Cum/in ce scop poate fi folosit de un Principalele puncte forte in raport cu nevoile
instrumentului Pentru ce este profesor-educator educatorilor/profesorilor
OBSERVATIE a copilului individual pentru a identifica | diferite pe parcursul anului de studii: anumita competenta Tn acel moment si in ce mod.
aptitudini specifice in trei domenii la sfarsitul perioadei de aclimati uli Formularul se completeaza la sfarsitul unei perioade de
(0-3 ani) diferite: aria lingvistic-cognitiva, aria | - a starsitul perioadel de aclimatizare a copilului; observatie de catre educatori si se intocmeste printr-un
psihomotorie, aria afectiv-relationald. | _ pe |a mijlocul anului de invatamant (februarie- | Proces de impadrtasire si reflectie de catre intreaga echipa.
. o i martie) La finalul fiecdrei perioade, formularul consemneazd si
Formele se diferentiaza in functie de N . . e
N ului distineand el obiectivele educationale pentru acel copil, specifice
varsta copilulul, distingandu-se astfel | - |3 sfarsitul anului de invatamant (iunie-iulie) perioadei respective, la finalul cirora se completeazi din
diferite niveluri de dezvoltare si . . e
IV ...».. | hou formularul pentru a verifica daca obiectivele au fost
competente: Acest lucru face posibila intelegerea ce abilitati .
’ - “ . . . sau nu atinse.
specifice evolueaza sau in declin si astfel
;jF(I)rqular clie F)bservare pentru copil | identificarea celor mai potrivite strategii de | Fisele individuale de observatie sunt arhivate in cadrul
ela3lal2uni interventie educationala sau experiente de | aplicatiei web, in sectiunea dedicatd dosarului personal al
- Fisd de observatie pentru copii intre propus pentru a facilita procesul de invatare. copilului, si pot fi vizualizate de intreaga echipa.
12 si 24 de luni
- Fisa de observatie pentru copii de la
24 |a 36 de luni.
Aceste trei grupe de varsta diferite
corespund diferentierii de varsta din
legislatia regionala.
FORMULAR DE Aceast3 fisa de observatie este utilizatd | In unele cazuri, formularul este apoi folosit | Existd o parte dedicatd contextului familial, punctelor
RECENZIE BES in Centrele pentru sugari si copii mici si | pentru a sustine solicitarea unui profesor | forte ale copilului, punctelor forte ale grupului de clasa,
are ca scop identificarea nevoilor | suplimentar pe langa echipa, care poate sprijini | pentru a identifica canalele si strategiile de interventie
BES: Acesta este | specifice ale acelor copii care, pe baza | progresul copilului cu obiective si trasee | care exploateazi potentialul grupului de egali si, in final,
acronimul italian | observatiilor cadrelor didactice, se | individualizate. una specifica in ceea ce priveste conditiile facilitatoare
pentru ,,BISOGNI | constatd cd au nevoi educationale L care ar putea faciliteaza participarea si invatarea copilului.
. . o Formularul este impartit in diferite zone:
EDUCATIVI speciale si/sau zone de fragilitate care L » ) .
” . | trebuie sustinute: ,; functional a si . Scala utilizata variaza de la minim 1 la maxim 4: un numar
SPECIALI” (Nevoi ’ ’ ) Oha unctionala, corporala si cognitiva, ca.re mare inseamna o nevoie mai mare din partea copilului.
educationale cuprinde aspecte legate de autonomie,
speciale). BES managementul corpului, memorare, atentie si
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INSTRUMENTE SUPLIMENTARE DE EVALUARE PENTRU 0-3

Numele Ce instrument este & Cum/in ce scop poate fi folosit de un Principalele puncte forte in raport cu nevoile
instrumentului Pentru ce este profesor-educator educatorilor/profesorilor
includ managementul timpului.
dizabilitate,

dezavantaj si
fragilitate (socio-
economica,
lingvistica,
culturald), alte
tulburari
specifice de
dezvoltare care
implica cerinte
educationale
speciale ale
copiilor.

(3-6 ani)

- Zona de finvatare si aplicare a cunostintelor,
referitoare la Tnvdtarea si cunostintele de baza.

- Sarcini si solicitari generale, descriind orice
dificultati in participarea la activitati specifice,
raspunderea la solicitarile formulate si adaptarea
comportamentului cuiva la context.

- Zona de comunicare, pentru investigarea
aspectelor legate de comunicarea verbala si non-
verbala.

- Zona relationald, pentru a intelege calitatea si
tipul relatiilor cu alti copii, profesori si alti adulti
prezenti in scoala.
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6. Probleme de siguranta si confidentialitate

Avand in vedere subiectul specific acoperit de aceste Ghiduri - documentatia pedagogica din
cadrul organizatiilor ECEC - problemele legate de protectia datelor, siguranta si confidentialitatea
joaca in mod necesar un rol cheie. Stocarea datelor, a informatiilor personale (de asemenea
rezervate) si a imaginilor este legata in mod firesc de procesul documentar si, deoarece urmareste
viata de zi cu zi a copiilor la gradinita sau in gradinita si in jurul lor (familii, conditii personal-sociale
etc.) trebuie facuta cu scrupulozitate in respectarea deplina a Legii.

Aici vom explora pe scurt modul in care organizatiile pilot implicate ECEC (Associacdo de Jardins Escolas
Jodo de Deus, Portugalia; CEPISS, Italia; Colegio de Educacion Infantil Pinolivo, Spania; Gradinita cu program
prelungit Prichindel, Romania) gestioneaza acest lucru deosebit si delicat. problema in munca de zi cu zi cu
copiii, familiile si partile terte institutionale. Va fi prezentatda o prezentare generald a aspectelor cheie ale
managementului confidentialitatii, cum ar fi referintele de reglementare si aplicarea practica in sistemul
educational de 0-3 sau 3-6 din tarile partenere.

in primul rand, putem aprecia un Regulament european comun privind protectia datelor din care
reglementdrile nationale privind protectia datelor decurg ca fiind direct aplicabile de statele membre. intr-
adevar, in 2016, Parlamentul European si Consiliul Uniunii Europene au aprobat Regulamentul General de
Protectie a Datelor 2016/679 din 27 aprilie 2016 (Regulamentul UE 2016/679), care este aplicabil in
intreaga Uniune din 2018. Principalul fundament si spiritul standardului se concentreaza pe necesitatea de
a reglementa impactul tehnologiei, procesarea progresiva a datelor in suport computerizat sau cresterea
capacitatilor de stocare a datelor. Anterior, Directiva 95/46/CE a Parlamentului European si a Consiliului din
24 octombrie 1995 privind protectia persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si
privind libera circulatie a acestor date, reglementa deja unele dintre noile cazuri de utilizare aparute.
datorita impactului tehnologiei in anii '90. Noua reglementare a venit sa raspunda progresului neincetat al
noilor tehnologii din ultimele decenii, acestea fiind nevoite sa reglementeze mai detaliat (in virtutea
competentelor) aspecte care deriva din aceasta evolutie tehnologica, precum confidentialitatea si protectia
datelor. In Italia, principalele legi privind confidentialitatea sunt, dupad cum vom vedea, Decretul Legislativ
196 din 30 iunie 2003 si GDPR (Regulamentul UE 2016/679). Legile privind siguranta muncii sunt in continud
evolutie datorita conditiilor de munca in continua evolutie. Legile actuale preiau fostei Legi 626/94 (punand
sanctiuni companiilor care nu aplica reglementarile de sanatate si securitate Tn munca) si sunt prevazute de
D.lgs 81/2008. Aceasta Lege o preia pe cea anterioara, introduce sanctiuni penale si precizeaza ca este
obligatoriu ca angajatorul sa instruiasca lucratorii Tn materie de sigurantda. De asemenea, Acordul Stat-

Regiuni din 21/12/11 impune angajatorul sad actualizeze toti lucratorii cu pregatire de sanatate si securitate
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(cel putin 6 ore la 5 ani, recent adaptat cu o pregatire obligatorie la 3 ani), subliniind valoarea puternica a
aceste aspecte privind munca zilnicd pentru toti. Executarea EU DPGR 2016/679 se face de catre Dlgs. 10
august 2018 nr. 101, care a adaptat fostul Cod pentru Protectia Datelor cu Caracter Personal (Dlgs. 30 iunie
2003, nr. 196) la prevederile Regulamentului UE. Pornind de la acest cadru obligatoriu principal, CEPISS
gestioneazd problemele de sigurantda si confidentialitate in serviciile ECEC administrate in numele
Municipiului Florenta, combinand reperele legislative oficiale si proceduri interne corporative adecvate
pentru un sistem sigur eficient. Prin urmare, activitatea Coordonatorilor Pedagogici, educatorilor si
personalului auxiliar se desfasoara conform regulamentului de confidentialitate GDPR 679/2018 (EU GDPR
2016/679) si a documentului de confidentialitate corporativd, cu o pregatire personalizatd prevazuta de
art.2 din L.D. Nr. 39/2014 pentru lupta impotriva abuzului si exploatarii minorilor si a pornografiei infantile.
Operatorii CEPISS sunt obligati sa:

Purtati vizibil ecusonul de identificare; Isi indeplineste sarcinile cu seriozitate si profesionalism; Asumati-v
un comportament de colaborare si asigurati-va amabilitatea / fiabilitatea si punctualitatea. De asemenea,
trebuie sa aiba grija de aspectul vestimentar; Respectati secretul profesional si confidentialitatea
informatiilor referitoare la copii, membrii familiei si alte parti interesate, in conformitate atat cu GDPR, cat
si cu Documentul de confidentialitate al companiei. De asemenea, se asteapta ca intregul personal sa
Tmpartaseasca abordarea, filozofia si stilul educational cu care este conceput serviciul. Din mai 2018, AJEJD
urmeaza Recomandarea Parlamentului European (UE) 2016/679, care implementeaza DPGR (Regulamentul
general privind protectia datelor). Executia DPGR este asigurata de Legea portugheza 58/2019. Pe plan
intern, pentru evenimentele scolare deschise (zile de petrecere, comemorari de sezon, etc...), institutia
informeaza fiecare familie si comunitate, solicita fiecarui parinte sau tutore permisiunea de a face
publicitate sau publica in mass-media (retele de socializare, presa, difuzare) aceste evenimente, solicitati
autorizatia formala inregistrata pentru participare, precum si acordul pentru a face fotografii sau a
inregistra videoclipuri. Unele dintre aceste permisiuni mai obisnuite sunt puse la indoiala pentru a raspunde
in fiecare an scolar atunci cand inregistrarea copiilor este indeplinita. Pentru vizitatorii scolii, nu este
permisa realizarea de fotografii sau videoclipuri cu copiii. Toate aceste formalitati de protectie a datelor
sunt exprimate de legile portugheze sau de reglementarile interne.

in Romania, Ministerul Educatiei, in calitatea sa de operator de date cu caracter personal, se preocupd in
permanenta de asigurarea unui nivel ridicat de protectie a persoanelor fizice cu privire la prelucrarea
datelor cu caracter personal efectuate conform prevederilor Regulamentului (UE) 2016/679.

Institutia prescolara Prichindel are un temei legal pentru prelucrarea datelor cu caracter personal (de
exemplu, pentru a realiza si stoca fotografii) si ofera informatii clare si concise despre ceea ce face cu
aceste date personale, cat timp le va pastra etc. Poate retrage consimtamantul la oricand, cu conditia,
totusi, ca retragerea consimtamantului sa nu afecteze utilizarea prealabild a oricaror fotografii facute cu

acel copil. Prichindel solicita aceste acorduri la inceputul fiecarui an scolar. Parintii sunt obligati sa furnizeze
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o serie de date obligatorii (informatii despre identitatea persoanei precum si a parintilor sau
reprezentantilor legali, acceptarea monitorizarii video pentru cresterea securitatii in sistemul educational).
Regulamentul UE 2016/679 este in vigoare in Spania din 25 mai 2016. Desi nu a fost aplicat la nivel global
pand la 25 mai 2018. in Spania, Legea organicd 3/2018, din 5 decembrie, privind protectia datelor cu
caracter personal si garantarea drepturilor digitale, include Regulamentul general privind protectia datelor
in conformitate cu orientarile Directivei 95/46/CE a Parlamentului European si a Consiliului, din 24
octombrie 1995, privind protectia persoanelor fizice cu privire la prelucrarea date cu caracter personal si
privind libera circulatie a acestor date. Aceasta lege organica este formata din nouazeci si sapte de articole
structurate in zece titluri, douazeci si doua de dispozitii suplimentare, sase dispozitii tranzitorii, o dispozitie
abrogatoare si saisprezece dispozitii finale.

Este interesant de remarcat faptul c3, in sectorul Educatiei, Agentia Spaniold pentru Protectia Datelor a
publicat un Ghid care include conceptele si principiile de baza privind protectia datelor care urmareste sa
faciliteze aplicarea concreta in situatiile care apar in practica tinand cont de perspectiva noul Regulament
general privind protectia datelor (Agencia Espafiola de proteccién de datos. (2018). Guia para centros
educativos. https://www.aepd.es/es/documento/guia-centros-educativos.pdf). Pinolivo urmeaza ca
referinta si acel Decalog, prin care se stabileste ca echipele de conducere, cadrele didactice, personalul
administrativ si auxiliar al centrelor de invatamant in exercitarea functiilor si sarcinilor lor trebuie sa
prelucreze date personale ale elevilor si familiilor acestora, pe care trebuie sa le faca in mod corespunzator.
diligenta si respectul pentru intimitatea si intimitatea acestora, tinand cont de interesul si protectia
minorilor.

Administratiile si centrele de invatamant sunt responsabile pentru prelucrarea datelor si trebuie sa educe
cu privire la principiile de baza ale acesteia si cum sa o faca corect.

De regula, scolile nu au nevoie de acordul detinatorilor de date pentru tratarea acestora, care se va justifica
in exercitarea functiei educationale si in relatia cauzata de inscrierea elevilor. Cu toate acestea, acestia
trebuie informati intr-un limbaj clar si simplu, ceea ce se poate face pe aceeasi forma in care sunt colectate
datele urmatoare:

e Existenta unui fisier sau prelucrarea datelor cu caracter personal,

* Scopul pentru care sunt colectate datele si legalitatea acestora, de exemplu, pentru exercitarea functiei
educationale, sau pentru diseminarea si publicitatea activitatilor centrului,

¢ Obligatia sau nu de a furniza datele si consecintele refuzului de a le furniza,
¢ Destinatarii datelor,
* Drepturile persoanelor vizate si unde sa le exercite.

¢ |[dentitatea operatorului de date: autoritatea educationala sau scoala.
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ANEXE

Infografic 1 — Abilitati digitale de baza pentru educatori

Aceastd FISA INFORMATIVA aratd unele dintre

t the point 1 guess
1 thought ¢he point of you're right, abilitdtile digitale cheie pe care un profesor sau
life was to be happY, | but we all

h't becom
teachers.

help others and make
the world a better place.

il

Un educator ar trebui sa aiba

\J, L < 1ai
e competente digitale pentru...

un educator sau un coordonator pedagogic ar trebui sa Gerbionnres s utikcaren e peogrone
pentru gazduirea, partajarea
documentelor si editarea colaborativa a

le detina pentru a gestiona eficient tehnologiile digitale

acestora

Sd impdrtds instr informatii si

in activitatea lor zilnica (cu o atentie speciald la = fastructiunide lucru intre membrii unei echipe
’ educationale

Gestionarea si utilizarea de programe de
participare la distanta

documentatie), precum si pentru a identifica, selecta si

utiliza resurse digitale Tn scop educational cu copiii.

sa d actul ed i Isisdg

comunicarea internd si externd intre factorii
implicati

Lista abilitdtilor digitale de bazd sugerate operatorilor

poate fi folositd de profesori si educatori si ca un fel de

instrument de autoevaluare pentru a identifica posibile
. . S s Gestionarea si utilizarea de programe
deficiente de formare care trebuie indeplinite sau pentru a desfasura activitati de lucru
si/sau educationale

posibile perspective de imbundtdtire a competentelor S faca fats profesi
ilnice si cerintelor de si sd integreze
utilizarea instrumentelor si resurselor digitale,
/OI‘. n activititile educationale pentru copii

LA

(Peanuts strips: Copyright ©1969 United Feature
Syndicate/Charles M. Schulz)

Gestionarea si utilizarea programelor de
evaluare

S&@ monitorizeze si sd evalueze atédt progresul in
invédtare al copiilor, cét si eficacitatea
iald p a imbundatdati
ducati le sip lurile de lucru

strategiile

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

9|Pag.



Infografic 2 - Arii de instruire sugerate educatorilor pentru actualizarea competentelor digitale

Aceast3 FISA INFORMATIVA prezintd cateva sugestii pentru profesori, educatori si coordonatori cu privire la
posibile domenii de formare - legate Tn principal de un anumit tip de programe si de posibila lor aplicatie in
domeniul educational - care ar putea fi utilizate pentru a-si orienta alegerile pentru dezvoltarea
profesionala legata de imbunatatirea competentelor digitale si formare permanenta in domeniul TIC.
Continutul Infograficului este organizat pentru a prezenta atat cateva exemple de resurse digitale care ar
putea fi aplicate de profesori si educatori in activitatile educationale cu copiii, cat si cateva exemple despre
ceea ce ar putea fi folosit (sau imbunatatit) pentru a face fata mai bine sarcinilor zilnice privind planificarea
si implementarea activitatii.

(Peanuts strips: Copyright ©1969 United Feature Syndicate/Charles M. Schulz)
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ZONE DE INSTRUIRE SUGERATE EDUCATORILOR & PROFESORILOR

N g . ? ZONE DE INSTRUIRE SUGERATE EDUCATORILOR & PROFESORILOR
~ . ?
Abilitati digitale care va pot ajuta sa desfasurati si sa imbundatatiti activitatile LViq J;.A,U' m H

zilnice de lucru

Abilitati digitale care va pot ajuta sa integrati utilizarea resurselor digitale in
activitatile educationale pentru copii si s3 dezvoltati noi practici

software-uri de animatie pentru a va juca cu povesti si e —
basme.

4) PROGRAME DE PLANIFICAREA LUCRARII

4) UTILIZAREA TEHNOLOGIILORTOUCH
Descoperiti i invdtati cum sd utilizati programele de
planificare a activitatii ce fi pot ajuta pe profesori sd-si atingd
obiectivele, si-si imbundtiteascd colaborarea reciproca.
Permit eficientizarea si stimularea creativitatii printr-un
spatiu de lucru comun, flexibil si intuitiv, prin planificarea
colaborativd si vizualizarea termenelor limitd.

Descoperiti si invatati cum sd utilizati programe sau aplicatii
cu un nivel ridicat de iconicitate, usor accesibil si copiilor mai
mici pentru dezvoltarea initiald a abilitatilor de aritmeticd,
desen si-sau pre-scriere.

2) PROGRAME EDITOR AUDIO-VIDEO
Descoperiti si invdtati cum sd utilizati programe de
scoperil fl weiall cum s utiizaliprogiame: 2) PROGRAME PENTRU LECTURA ANIMATA
editare audio-video. Va permite sa creati videoclipuri care
arputeds foIOSIt? & smpuf' docurn'entgre, promotignale Lectura animatd este o lecturd, in care povestea prinde
sau educationale in beneficiul serviciului. viatd, prin vocea cititorului, fiind sustinuta de sunete,
culori, imagini. Descoperiti si invdtati cum sd utilizati

2
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Infografic 3 — Bibliografie pedagogica
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PEANUTS

! wonder
what teachers
make-

A difference
Peppermint Fatty, they
make a difference!

Aceast3 FISA TEHNICA include sugestii bibliografice
bogate ce sustin demersul pedagogic, venite de la
fiecare partener pilot pentru un schimb de
cunostinte si competente complete si concrete intre
profesionistii ECEC europeni.

Pentru fiecare tard partenerd este prezentatd o
sugestie bibliograficd specificd pentru a surprinde
referinte stiintifice, idei si exemple practice de la
profesionistii care lucreazd zilnic cu copii cu vdrsta O-

6 ani.

(Peanuts strips: Copyright ©1969 United Feature
Syndicate/Charles M. Schulz)

Infographic 3.1 — ITALY
Infographic 3.2 - PORTUGAL
Infographic 3.3 - ROMANIA
Infographic 3.4 — SPAIN

BIBLIOGRAFIE
PEDAGOGICA ‘ ’
COMENTATA

SUGESTII DIN ITALIA

C. EDWARDS, L. GANDINI, G. FORMAN, 1936, CELE CATEVA SUTE DE LIMBI ALE COPIILOR. ABORDAREA LUI REGGIO
EMILIA ASUPRA EDUCAIEI IN COPIL&RIE, EDITURA REGIO PENTRU COPII

Experienta servicillor pentru copildria timpurie din Reggio Emilia constituie un model pentru toti
operatorii din sector; principiile teoretice si practice ale lui Loris Malaguzzi stau la baza alegerilor
educationale ale grupurilor noastre de lucru: multitudinea de limbi ale copilor, spatiul ca al treilea
educator, conceptul scolii ca atelier permanent, atelierele, concepte care se intersecteaza. zilnic
cu Abordarea Toscana de la Catarsi.

£. CATARSI, 2010,COORDONARE PEDAGOGICA SI SERVICI PENTRU COPII, EDITURA JUNIOR

in servicille educationale 0-6 ani coordonatorul pedagogic joaca un rol de sprijin si asistenta pentru
grupul de lucru, in acord cu organizatia; este o punte de legatura intre diversele servicii pe care
institutia le administreaza, contribuind la identificarea liniilor, metodelor si criterilor comune centrelor
pentru copii mici si gradinitelor. in acest text sunt clarificate functile coordonatorului, care se bazeaza
pe competente diversificate, deoarece el sau ea raspund nevoilor copiilor, famililor, grupului de lucru,
contextului teritorial si organizatiei.

L. MALAGUZZ1, 1995,CALATORIND CU DREPTURILE FETELOR S BAIETILOR, EDITILE REGGIO PENTRU COPII

Malaguzzi este unul dintre parintii definitiei spatiului (mediul de invatare, spatiul de joacd) ca al
treilea educator.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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BIBLIOGRAFIE
PEDAGOGICA
COMENTATA

SUGESTII DIN ITALIA

C.DIBARI, 2017, EDUCAREA COPILULUI IN'LUMEA MASS-MEDIA. ROLUL ADULTULUI N FAMILIE SIIN CONTEXTE EDUCATIONALE, ANICIA ED

intr-o viata cotidiana caracterizatd din ce in ce mai mult de prezenta instrumentelor digitale, este
esential ca servicile educationale, in colaborare si continuitate cu familia, sa contribuie la
transformarea increderii ,naturale” a copiilor in aceste instrumente, in competenta reald; sustinandu-
le relatia cu acestea astfel incat sé deviné constienti, critici si creativi.

Abordarea Educatiei Media presupune cresterea gradului de constientizare a parintilor, educatorilor
si profesorilor si utilizarea ,ecologica”, problematicad si reflexiva a acelorasi instrumente in sfera
educationald, instructionala si de formare, fara a fi ingroziti de pericole sau fermecati de potential, ci
dimpotriva devenind constienti de riscuri si transformandu-le in oportunitati.

. MEI, M. OGNISANTI, 2020, DE LA RISC LA OPORTUNITATE. EXPERIENTE EDUCATIONALE IN AER LIBER IN SERVICIILE DE INGRIJIRE A
COPIILOR DIN SCOLI PRIMARE, EDITURA JUNIOR

Textul prezinta o serie de experiente educationale in aer liber desfasurate in cadrul servicilor de
educatie pentru copii si al scolilor primare din municipiul Bologna.

Se pune in valoare mediul exterior al serviciului educational ca spatiu de invatare, relatie si ingrijire
educationala, si propune o observare a schimbarii care a afectat educatia copiior 0-8 ani pe diverse
concepte: dimensiunea corpului si miscarea; explorarea mediului; relatia cu spatiile si contextele, intre
limite si posibilitati; autoexprimarea in relatia cu mediul si in relatia cu semenii; comparatia cu alte culturi;
participarea si implicarea famililor.

Co-funded by the
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BIBLIOGRAFIE
PEDAGOGICA
COMENTATA

SUGESTII DIN PORTUGALIA

CARVALHO, C., & PORTUGAL, G. (2017). EVALUARE CRESA. CRESTEM CU GRIJA. EDITURA PORTO.

Evaluarea in invatdmantul Prescolar - Sistemul de Monitorizare a Copilului (SAC) este rezultatul unui
proiect de dezvoltare a unei culturi a evaluarii in educatia timpurie, inspirat de ,Un sistem de
monitorizare a copilului orientat pe proces pentru copii mici®, instrument dezvoltat de echipa. a
Centrului de Educatie Experientiala din Leuven (Belgia).

VASCONCELOS, T., ROCHA, C., LOUREIRO, C., CASTRO, J., MENAU, J., RAMOS, M., FERREIRA, N., MELO, N., SOUSA,
0., HORTAS, M., RODRIGUES, P., MIL-HOMENS, P., FERNANDES, S., & ALVES, S. (2011). PROIECT IN LUCRU IN
EDUCALIA TIMPURIE: CARTOGRAFIEREA INV&tERII, INTEGRAREA METODOLOGIILOR.

Scopul acestei lucrari este de a demonstra importanta introducerii metodologiei de lucru pe
proiecte inca din primii ani, pentru a promova teme importante pentru educatia timpurie. De
asemenea, ilustreaza aplicarea metodologiei de lucru prin proiect in réandul formatorilor, cu
sensibilitati si abilitati diverse.

MATA, L., & PEDRO, 1. (2021). PARTICIPAREA S| IMPLICAREA FAMILIILOR - CONSTRUIREA DE PARTENERIATE IN
MEDIILE DE EDUCATIE TIMPURIE.

Acest studiu evidentiazd rolul educatorului si oferd baze teoretice si pragmatice care permit
construirea viziunii sale personale, relatii si implicarea famililor. Aceste relatii vor contribui la medii de
dezvoltare si de invatare adaptate nevoilor specifice ale fiecarui copil.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
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BIBLIOGRAFIE
PEDAGOGICA
COMENTATA

SUGESTII DIN ROMANIA

GLAVA, A, POCOL, M., TATARU L., "GHID METODIC DE APLICARE A CURRICULUM-ULUI PRESCOLAR"
EDITURA PARALELA 45, 2003

Fructul unei colaborari armonioase intre teoreticienii invatamantului prescolar si practicienii
experimentati ai domeniului, lucrarea propune solutii didactice pentru intelegerea unor aspecte
care pun reale probleme de decizie pedagogica. Prin reflectiile si analizele teoretice, precum si prin
varietatea situatilor si a resurselor didactice si de invatare propuse, autorii indruma eficient
cititorul in patrunderea pragmaticii noului curriculum si in continuarea unei intelegeri personalizate
a acestuia.

CIOLAN, L., ,INVATARE INTEGRATA. FUNDAMENTE PENTRU UN CURRICULUM TRANSDISCIPLINAR®, EDITURA
POLIROM, 2008

Ideea sa fundamentala este ca dezvoltarea personala si sociald a individului prin educatie trebuie sa
se producé mai ales in contexte integrate (multi-, inter- sau transdisciplinare), concretizate in teme
transversale. Adresandu-se specialistilor din invatamant si studentilor din facultatile de specialitate,
invatarea Integraté aduce clarificari intr-un domeniu foarte actual, tinand cont de cei trei piloni pe
care se bazeaza paradigma abordarii integrate a curriculumului: epistemologic, social si pedagogic.

BREBEN, S., GONGEA, E., RUIU, G., FULGA, M., , TRATAT DE MANAGEMENT EDUCALIONAL PENTRU INVAtaMANTUL
PRIMAR sI PRESCOLAR, EDITURA ARVES, 2010

Tratatul de management educational pentru invatdmantul primar si prescolar propune o
resemnificare si o valorificare pedagogica moderna a conceptului de management educational,
precum si abordari personalizate pentru invatamantul primar si prescolar. Pretuieste o viziune
interactionist, intrucat reuneste - intr-o abordare sistemicé moderna - componentele epistemice
ale managementului educational, oferind o perspectiva sincronica functionald asupra contextului
managerial actual, la toate nivelurile.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

BIBLIOGRAFIE
PEDAGOGICA
COMENTATA

SUGESTII DIN SPANIA

LOUV, RICHARD. (2005). ULTIMII COPII DIN PSDURE. CaPITANUL SHING

Scopul acestei carti este de a arata avantajele interactiunii dintre copii si natura. Spatiile naturale si
deschise sunt ideale pentru ca baietii si fetele s& se exprime si s& se reconecteze cu esenta lor. lsi
gasesc calmul si se simt liberi sa-si demonstreze creativitatea. De asemenea, se observa ca
deficitele fizice si emotionale sunt atenuate. Natura are nevoie si de prezenta copiilor pentru ca
doar asta ii va face pe fete si pe béieti s& constientizeze importanta ingrijirii ei.

TRUE, B. (2015). SPATII IN ARMONIE. PROPUNERI DE ACTIUNE IN MEDIUL COPIILOR. TEMELE
COPILARIEL EDITURA OCTAEDRO.

Scoala trebuie sa fie un loc in care elevii sa se poata exprima. Trebuie sa li se asigure spatii diferite
pentru a réspunde nevoilor diferite ale fiecarui copil, deoarece nu experimenteaza aceeasi cale de
dezvoltare si cu acelasi spatiu. Autorul ofera cateva propuneri pentru a arata adecvarea spatiilor
dintr-o sald de clasé, materiale, sunete, lumini si multe alte elemente pe care poate nu le luam in
considerare ca prioritare, dar care ar putea fi de ajutor in procesul de invatare. Consideram
aceasta carte un bun ghid de configurare si evaluare a spatiilor.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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CELE 5 DIMENSIUNI ALE CADRULUI DE CALITATE AL UE PENTRU ECEC

Acces
disponibil, accesibil
pentru toti,
incurajeaza
participarea,
incluziunea si
Curriculum GRS taten

holistic, flexibil, Personal
necesitd colaborare, 8RS
: ; S profesionist 5i bine
imbunatatit, revizuit i
calificat, conducere,

oo sprijin si conditii de
CADRUI. DE munca adecvate
CALITATE AL
UE PENTRU
ECEC
Guvernare si
finantare ~ Evaluaresi
re;;ﬁ:;iﬁﬁii;m monitorizare
colaborare, respectarea periodicd sl transparenta,
dreptului legal universal in interesul copiilor,
utilizarea eficienta a
politicilor educationale

Recomandarea Consiliului privind sistemele de educatie si ingrijire timpurie de inaltd calitate isi propune sd ajute
statele membre sd isi imbundtdteascd calitatea sistemelor de educatie si ingrijire timpurie a copiilor si sd asigure
un acces mai bun la acestea. Recunoaste cd investitiile bune in educatia si ingrijirea timpurii trebuie sd fie
incluzive, accesibile si de inaltd calitate, pentru a oferi beneficii societdtii.

DESCOPERITI MAI MULTE DESPRE CADRUL DE CALITATE AL UE PENTRU ECEC

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A32019H0605%2801%29

Cacna disponibil in toate limbile earnopene, alege-C pe al tau!

105|Pag.


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A32019H0605%2801%29

BIBLIOGRAFIE

Butturini, M. (2012). Il valore delle routine. Giunti Scuola. https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-
delle-routine

Carrion, C. (2005). Necessary discussions around the evaluation of education. Mexican Journal of
Educational Research, 1259-1263

Catarsi E. (ed.) (2010), Coordinamento pedagogico e servizi per I'infanzia, Junior editori

Di Bari C., (2017) Educare l'infanzia nel mondo dei media. Il ruolo dell'adulto in famiglia e nei contesti
educativi, Anicia Edizioni

Edwards (ed.) C., Gandini L. (ed.), Forman G. (ed.) (1996), | cento linguaggi dei bambini. L'approccio di
Reggio Emilia all'educazione dell'infanzia, Reggio Children

Farné R. (ed.), Bortolotti A. (ed.), Terrusi M. (ed.) (2019), Outdoor education: prospettive teoriche e buone
pratiche, Edizioni Guerrini

Fortunati A., Catarsi E. (2011) L’approccio toscano all’educazione della prima infanzia, Junior Edizioni
Galardini A.L, (2012), Crescere al nido. Gli spazi, i tempi, le attivita, le relazioni, Carocci

Malaguzzi L., (1995), In viaggio con i diritti delle bambine e dei bambini, Edizioni Reggio Children, Edizioni
Reggio Children

Malavasi L., Zoccatelli B., (2019) Documentare le progettualita nei servizi e nelle scuole dell'infanzia, Junior
editori.

Mei S. (ed.), M. Ognisanti (ed.), (2020), Dal rischio all'opportunita. Esperienze di outdoor education nei
servizi per l'infanzia e nella scuola primaria, Junior editori

Pandini-Simiano L., (2022) «Cio che non si vede non esiste». La documentazione pedagogica come narrativa
dell’esperienza per e con la famiglia. Rief 21, 2: pp. 155-162. doi: https://doi.org/ 10.36253/rief-14006)

Ritscher, P., (2015), Slow School. Pedagogy of everyday life, Giunti

Comune di Firenze: Linee Guida per i servizi educativi alla Prima Infanzia — Documentazione

Firenze, 2021.

Aguado Romo, R. (2015). Es emocionante saber emocionarse. Editorial EOS.

Altimir, D. (2010). ¢Cémo escuchar a la infancia?. Temas de infancia. Rosa Sensat. Editorial Octaedro.
Blanchard, M. (2020). Cémo trabajar con proyectos de aprendizaje en Educacion Infantil. Editorial Narcea.

Cabanellas Aguilera, I., Eslaba Cabanellas, Clara., Fornasa, W., Hoyuelos Planillo, A., Polonio Rubio, R.,
Tejada Frisan, M., (2005). Territorios de la infancia: didlogos entre arquitectura y pedagogia. Editorial Grao.

Calvillo, A. J. (2019). Un mundo de proyectos ABP musicales. Volumen 1. Procombal Ediciones.

Davoli, M. (2011). Documentar la vida de los nifios y nifias en la escuela. Temas de infancia n228 Educar de
0 a 6. Rosa Sensat. Editorial Octaedro.

Diez, M.C. (2013). El ambiente en esta etapa ha de estar revestido de vida. En M.C. 10 ideas clave. La
educacion infantil. Barcelona, Espafia: Grad.

Fontanet, T. (2013). Relats d’El Martinet. Associacié d'Amics d’El Martinet.
106 |Pag.


https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-routine
https://www.giuntiscuola.it/articoli/il-valore-delle-routine

Fontanet, T., Romera, O., Trullols, N., & Vilchez, C. (2016). T’estimo, pero no ho sé escriure. Associacid
d'Amics d’El Martinet.

Forman, G., Hall, E. (2005). Preguntas compartidas. La importancia de la observacion en la educacion de
nifios pequefios. https://ecrp.illinois.edu/v7n2/forman-sp.html

Garcia, M.M. & Olivares, M.A. (2017). Organizar espacios y tiempos en los centros escolares. En M.M. Garcia
y M.A. Olivares, Vivir la escuela como un proyecto colectivo. Manual de organizacién de centros educativos
(pp.101-119). Madrid, Espafia: Pirdmide.

Hoyuelos, A. (2007). Documentacion como narracion y argumentacion. Aula de Infantil. [Version
electronica). Revista Aula de Infantil 39.

Hoyuelos, A. (2013). La estética en el pensamiento y obra pedagdgica de Loris Malaguzzi. Editorial
Octaedro.

Hoyuelos, A. (2013). La ética en el pensamiento y obra pedagdgica de Loris Malaguzzi. Editorial Octaedro.

Hoyuelos, A., Riera, M.A. (2015). Complejidad y relaciones en Educacion Infantil. Temas de Infancia.
Editorial Octaedro.

Ibafiez Sandin, C (2016). El proyecto de Educacion Infantil y su prdctica en el aula. Editorial La Muralla

Louv, R. (2005). Los ultimos nifios en el bosque. Capitan Swing.

Madrid, D. & Mayorga, M.J. (2012) (coords). La organizacion del espacio en el aula infantil. De la teoria a las
experiencias prdcticas. Barcelona, Espafa: Octaedro.

Malaguzzi, L. (2001). La Educacion Infantil en Reggio Emilia. Temas de infancia. Editorial Octaedro.

Manhey, M. (2017). Observar a los nifios y nifias es aprender de ellos. Una evaluacion de Educacion Infantil
centrada en los nifios y nifias. Revista Enfoques Educacionales. Vol. 14 N2 2: 21-29.

Marafidn, I. (2018). Educar en el feminismo. Plataforma Editorial.

Molina, D. (2022). Programa Neuroeduca: Entrenamiento de las funciones ejecutivas en Educacion Infantil.
Editorial Letra Minuscula.

Nair, P. (2016). Disefio de espacios educativos. Redisefiar las escuelas para centrar el aprendizaje en el
alumno. Madrid, Espafia: SM.

Pérez Gomez, A.l. (2012). Educarse en la era digital. Ediciones Morata S. L.

Pikler, E. (1969). Moverse en libertad. Editorial Narcea.

Pozuelos, F.J. (2007). Trabajo por proyectos en el aula: descripcion, investigacion y experiencias.
Cooperacion Educativa.

Ruiz de Velasco Galvez, A., Abad Molina, J. (2011). £l juego simbdlico. Editorial Grad.
Santos Guerra, M.A. (1998). La evaluacidn, un proceso de didlogo, comprension y mejora. Ediciones Aljibe.

Subirats, M., Tomé, A. (2007). Balones fuera. Reconstruir los espacios desde la coeducacion. Editorial
Octaedro.

Subirats, M. (2017). Coeducacidn, apuesta por la libertad (Recursos educativos/ El diario de la educacion).
Editorial Octaedro.

Trujillo, F. (2016). Aprendizaje basado en proyectos. Infantil, primaria y secundaria. Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte- Area de Educacién.

Trueba, B. (2015). Espacios en armonia. Propuestas de actuacion en ambientes para la infancia. Temas de
infancia. Editorial Octaedro.

107 |Pag.


https://ecrp.illinois.edu/v7n2/forman-sp.html

Red Territorial de Educaciéon Infantil de Catalufia (2012). Documentar, una mirada nueva. Editorial
Octaedro.

Rinaldi, C. (1998). Los pensamientos que sustentan la accion educativa. In-fan-cia n250. Educar de 0 a 6.
Revista de Asociacién de maestros Rosa Sensat.

Rinaldi, C. (2006). In dialogue with Reggio Emilia: listening, researching and learning (Contesting Early
Childhood). Routledge.

Wild, R. (2015). Educar para ser. Vivencias de una escuela activa. Herder Editorial.

Wild, R. (2003). Libertad y limites. Amor y respeto. Editorial Herder.

Vasconcelos, T.,Rocha, C., Loureiro, C., Castro, J., Menau, J., Ramos, M., Ferreira, N., Melo, N., Sousa, O.,
Hortas, M., Rodrigues, P., Mil-Homens, P., Fernandes, S., & Alves, S. (2011). Trabalho por projectos na
educagdo de infdncia: mapear aprendizagens, integrar metodologias [Project work in childhood education:
mapping learning, integrating methodologies]. http://hdl.handle.net/10400.21/2679

LBSE, Basic Law of the Educational System (2005). Law 49/2005. Diario da Republica.
https://files.dre.pt/1s/2005/08/166a00/51225138.pdf

ME/DGE (2016). Orientagées Curriculares para a Educacgdo Pré-Escolar [Curriculum Guidelines for the Pre-
School Education]. http://www.dge.mec.pt/orientacoes-curriculares-para-educacao-pre-escolar

ME/DGIDC (2007). Gestdo do curriculo na educacgdo pré-escolar [Curriculum Managment in pre-school
education].
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/EInfancia/documentos/circularl7 dsdc depeb 2007.pdf

ME/DGIDC (2011). Avaliacdo na educagdo pré-escolar [Evaluation in Pre-School Education].
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Elnfancia/documentos/circular avaliacao epe.pdf

Almeida, J, & Pereira, P. (2022). O ensino online durante a pandemia em 2020 — 2021: uma experiéncia com
professores no 1.2 ciclo do ensino basico. Revista Cientifica Educa¢do para o Desenvolvimento, 9, 37-62.
http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED_9.pdf

Cardoso, G., & Baldi, V. (Org.) (2020). Literacia dos Media - projetos e organiza¢cdes em Portugal e no
estrangeiro. Observatdrio da Comunicacdo. https://obercom.pt/wp-
content/uploads/2020/06/Literacias 2020 Final.pdf

Carneiro, R. (Coor.), Rodrigues, A., Matos, J., Almeida, J., & Melo, R. (2010). Recursos educativos digitais -
um servigo publico. UCP. CEPCEP.
www.dgeec.mec.pt/np4/%7BSclientServletPath%7D/?newsld=245&fileName=Recursos Educativos Digitai
S Um Servi .pdf

Council of Europe (2023). Media and information literacy. In: Digital Citizenship Education (DCE).
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/media-and-information-literacy

Lagarto, J., & Marques, H. (2015). Tablets — Mudando paradigmas do ensinar e do aprender [Ebook].
Catdlica Editora. ISBN 978-989-8366-81-8.

Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. On the Horizon, 9(5). MCB University Press.
https://www.researchgate.net/publication/235316599 Digital Natives Digital Immigrants Part 1

Redecker, C., & Punie, Y. (2017). European Framework for the Digital Competence of Educators:
DigCompEdu. Publications Office of the European Union. https://dx.doi.org/10.2760/178382

108|Pag.


http://hdl.handle.net/10400.21/2679
https://files.dre.pt/1s/2005/08/166a00/51225138.pdf
http://www.dge.mec.pt/orientacoes-curriculares-para-educacao-pre-escolar
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/EInfancia/documentos/circular17_dsdc_depeb_2007.pdf
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/EInfancia/documentos/circular_avaliacao_epe.pdf
http://www.joaodedeus.pt/documentacao/revistacientifica/ED_9.pdf
https://obercom.pt/wp-content/uploads/2020/06/Literacias_2020_Final.pdf
https://obercom.pt/wp-content/uploads/2020/06/Literacias_2020_Final.pdf
http://www.dgeec.mec.pt/np4/%7B$clientServletPath%7D/?newsId=245&fileName=Recursos_Educativos_Digitais___Um_Servi_.pdf
http://www.dgeec.mec.pt/np4/%7B$clientServletPath%7D/?newsId=245&fileName=Recursos_Educativos_Digitais___Um_Servi_.pdf
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/media-and-information-literacy
https://www.researchgate.net/publication/235316599_Digital_Natives_Digital_Immigrants_Part_1
https://dx.doi.org/10.2760/178382

Bocos, M., Didactica disciplinelor pedagogice. Un cadru constructivist, Pitesti, Editura Paralela 45, 2008.

Bocos, M., Catalano, H., Avram, |., Somesan, E. (coord.), Pedagogia invatamdntului primar si prescolar.
Instrumente didactice, Cluj-Napoca, Editura Presa Universitara Clujeana, 2009.

Bocos, M., Jucan, D., Fundamentele pedagogiei. Teoria si metodologia curriculum-ului, Pitesti, Editura
Paralela 45, 2008.

Botis, A., Mihalca, L., Despre dezvoltarea abilitdtilor emotionale si sociale ale copiilor, fete si bdieti, cu
vdrsta pdnd la 7 ani, Buzau, Editura Alpha MDN, UNICEF, 2007.

Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M., Metode interactive si de grup, ghid metodic, Craiova, Editura
Arves, 2006.

Breben, S., Ruiu, G., Fulga, M., Tuturuga, M., Mediul educational in grddinitd, Craiova, Editura Reprograph,
2005.

Catalano, H., Albulescu, |., Didactica jocului, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 2019.

Catalano, H., Albulescu, |., Pedagogia jocului si a activitdtilor ludice, Bucuresti, Editura Didactica si
Pedagogica, 2018.

Catalano, H., Albulescu, I., Sinteze de pedagogia invatdmdntului prescolar, Bucuresti, Editura D.P.H., 2019.

Chis, V., Pedagogia contemporand — Pedagogia pentru competente, Cluj-Napoca, Editura Casa Cartii de
Stiinta, 2005.

Ciolan, L., Invdtarea integratd. Fundamente pentru un curriculum transdisciplinar, lasi, Editura Polirom,
2008.

Cristea, S., Studii de pedagogie generald, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogicd, 2009.
Cucos, C., Pedagogie generald, lasi, Editura Polirom, 2000.

Dumitrana, M., Activitdti matematice in grddinitd: ghid practic, insotit de 105 sugestii de activitdti,
Bucuresti, Editura Compania, 2002.

Dumitrana, M., Copilul, familia si grddinita, Bucuresti, Editura Compania, 2000.

Dumitrana, M., Educarea limbajului in invatamdantul prescolar, vol. | — Comunicarea orald, Bucuresti, Ed.
Compania, 1999.

Dumitrana, M., Educarea limbajului in invdtdmantul prescolar, vol. Il -Comunicarea scrisd, Bucuresti, Ed
Compania, 2001.

Dumitrana, M., Evaluarea limbajului. Probe de screening educational, Bucuresti, Editura V & | Integral,
2009.

Dumitrana, M., Introducere in pedagogie, Craiova, Editura Reprograph, 2004.

Dumitrana, M., Jocuri si jucdrii pentru prescolari. Ghid metodic de activitdti realizate cu ajutorul unor
materiale simple, Bucuresti, Editura Compania, 2005.

Frumos, Fl., Didactica. Fundamente si dezvoltdri cognitiviste, lasi, Editura Polirom, 2008.
Glava, A, Glava, C., Introducere in pedagogia prescolard, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2002.

Glava, A., Pocol, M., Tataru L., Educatia timpurie. Ghid metodic pentru aplicarea curriculumului prescolar,
Pitesti, Editura Paralela 45, 2009.

Gongea, E., Ruiu, G., Breben, S., Activitdti bazate pe inteligente multiple, Craiova, Editura Reprograph, 2002.
lonescu, M., Instructie si educatie, Cluj-Napoca, Editura Presa Universitara Clujeand, 2003.

Joita, E., Educatia cognitivd. Fundamente. Metodologie, lasi, Editura Polirom, 2002.

109|Pag.



Joita, E., Instruirea constructivistd — o alternativd. Fundamente. Strategii, Bucuresti, Editura Aramis, 2006.

Kolumbus, E.S., Didactica prescolard (“Is it tomorrow yet?” — titlu original, traducere in limba romdnd de
Magdalena Dumitrana), Bucuresti, Editura V&I Integral, 1998.

Manolescu, M., Activitatea evaluativd intre cognitie si metacognitie, Bucuresti, Editura Meteor Press, 2004.
Manolescu, M., Teoria si metodologia evaludrii, Bucuresti, Editura Universitara, 2010.

Marin, T., Teoriile invdtdrii si didactica Tn schimbare vdzute din perspectivd constructivistd, Bucuresti,
Editura V & | Integral, 2009.

Neacsu, l., Instruire si invdtare, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1999.
Niculescu, R., M., Curriculum intre continuitate si provocare, Sibiu, Editura MEDIA, 2010.

Norel, M., Bota, O. A., Didactica domeniului experiential limbd si comunicare, Cluj-Napoca, Asociatia de
Stiinte Cognitive din Romania, 2013.

Paisi, Lazarescu, E., Ezechil, L., Laborator prescolar, Bucuresti, Editura V&I Integral, 2010.

Paun, E., Potolea, D. (coord.), Pedagogie. Fundamentdri teoretice si demersuri aplicative, lasi, Editura
Polirom, 2002.

Rafaila, E., Educarea creativitdtii la vérsta prescolard, Bucuresti, Editura Aramis, 2003.

Tomsa, Gh., Oprescu, N., Bazele teoretice ale psihopedagogiei prescolare, Bucuresti, Editura V&I Integral,
2007.

Voiculescu, E., Pedagogie prescolard, Bucuresti, Editura Aramis, 2001.

Vrasmas, A. E., Consilierea si educatia pdrintilor, Bucuresti, Editura Aramis, 2002.

Vrasmas, E., Educatia copilului prescolar, Bucuresti, Editura Pro Humanitas, 1999.

Vrasmas, E., (coord.), Premisele educatiei incluzive in grddinitd, Bucuresti, Editura Vanemonde, 2010.

Vranceanu M. (coord.), Educatia si Dezvoltarea Timpurie a Copilului. Ghidul educatorului, UNESCO-UNICEF.
Editat cu concursul CNETIF, Chisinau, 2005.

110|Pag.



=/
episs 2

PARTNERIATUL LIBERTEC

O

CEPISS SOCIETA COOPERATIVA SOCIALE
Aplicant, Scandicci, ITA

CEPISS este o intreprindere/cooperativa sociala NPO care functioneaza in districtul Florenta, sediul fiind in
Scandicci. CEPISS are 126 de angajati si 68 de asociati. Serviciile administrate de CEPISS pot fi rezumate in 4
domenii de actiune: 1. Primii ani/zona copilarie: CEPISS gestioneaza servicii educationale pentru copii cu
competentd, profesionalism si experientd. Noile proiecte sunt adaptate la nevoile diferite ale copiilor si ale
familiilor si sunt dezvoltate printr-un design imbunatatit, cuprinzator si diversificat. Printr-un personal
calificat, motivat si pregatit constant, CEPISS ofera familiilor un ajutor solid pe parcursul dezvoltarii si
cresterii copiilor. Cepiss, n calitate de Solicitant al LIBERTEC, se mandreste cu o experienta de peste 20 de
ani (din 1997) in managementul gradinitelor, salilor de joaca si serviciilor prescolare. Printre acestea: 11
gradinite (0-6) din mai multe municipii: Gradinitele Palazzolo, Micul Print, L'Albero di Alice; Scoli pentru
copii Rucellai, Sant'Ambrogio, Vittorio Veneto (FLORENTA); Gradinite: il Gatto e Volpe Sesto F.no (Fl); La
Girandola, Pane e Cioccolata, Scandicci (FI). Tn special pentru Municipiul Florenta, Cepiss gestioneazd si
cluburile Baloo si Baghera (0-6), care sunt servicii istorice in centrul orasului cu o multime de utilizatori
migranti. Coop. este membra a primelor intreprinderi sociale care gestioneaza ,,Scoli pentru copii” publice
2. Zona Tineret: De-a lungul anilor, CEPISS a dobandit expertiza operativa caracterizata prin cercetare
continua pentru strategii si actiuni non-invazive care ar trebui sa se bazeze pe implicare si confruntare. Prin
realizarea de proiecte inovatoare, Coop. ofera tinerilor ocazii concrete de utilizare pozitiva si reflexiva a
timpului liber, sustinand schimbul de expertiza si sugerand ocazii de intalnire a tinerilor aflati Tn situatii de
risc si modele pozitive de participare. 3. Zona socio-culturala: CEPISS are o experienta foarte lunga si
consistenta in planificarea si realizarea proiectelor educationale si de formare profesionala. Raspunzand la
intrebarea pusa de scena interculturala din zilele noastre, Coop intervine cu programe de sprijinire in scoli
a copiilor cu metode facilitatoare, pentru cei care, din motive lingvistice sau culturale, au intampinat
dificultati pe parcursul integrarii. 4. Domeniul familie si dizabilitati: inca de la infiintare, CEPISS este angajat
in proiectarea, realizarea si gestionarea serviciilor sociale si socio-educationale pentru persoanele si
familiile vulnerabile

CENTRUL MACHIAVELLI
MACHIAVELLl Partener, Florenta, ITA

TRAINING AGENCY FLORENCE

i

Centrul Machiavelli a fost fondat Tn 1978 ca scoala de limba italiana pentru strdini, devenind ulterior o
organizatie de consultantd si VET. Centrul functioneazd in cadrul programelor UE si in activitati VET. In
ultimul deceniu, am realizat mai multe proiecte multilaterale si de mobilitate (atat in calitate de
coordonator, cat si de partener) in cadrul programelor UE precum Lifelong Learning si Erasmus+ cu
parteneri din AT, BE, BG, FR, DE, GR, ES, IE, NL, NO, PL, PT, RO, SE, SK, TR, UK. Unele proiecte s-au
concentrat pe tehnologia de ultima generatie pentru educatie si VET (ELLVIS, VET4VIP, ALLAWELL,
MOLLVIS). Prin aceste proiecte au fost implementate mai multe software-uri pentru PC si aplicatii pentru
dispozitive mobile ca suport pentru activitdtile VET. Tn 2012, CM a obtinut Eticheta Limbii Europene pentru
crearea unei aplicatii software inovatoare pentru un program de invatare a limbii engleze pentru elevii
nevazatori si cu deficiente de vedere. Centrul are doua departamente corespunzatoare celor doua domenii
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principale de activitate: Scoala de limbi straine pentru strdini si Agentia de Formare. Acesta din urma,
implicat Tn acest proiect, a fost infiintat cu urmatoarele obiective: Promovarea colaborarii si integrarii intre
diferitele discipline implicate in educatia de Tnalta calitate, Promovarea formarii formatorilor, profesorilor si
educatorilor in general, Promovarea inovatiei metodologice si digitale in educatie si formare, prin crearea si
testarea de parcursuri inovatoare adresate predarii/invatarii limbilor strdine sau metodologiilor de predare
in general, Promovarea cailor de formare si a modelelor de dezvoltare profesionala (inclusiv si a cailor de
fnvatare la distanta personalizate), functionale nevoilor locale, care contribuie la conservarea si dezvoltarea
inovarii in sectoare foarte traditionale.

ASOCIATIA JARDINS ESCOLAS JOAO DE DEUS
Partener, Lisabona, PT

Asociatia Jardins Escolas Jodo de Deus este o organizatie non-profit, infiintatd in 1882. Aceasta institutie a
implementat, Th 1920, primul curs de educatori prescolari in Portugalia, cu propria sa metoda de citire si
invatare (Método de Leitura Jodo de Deus). Are aproape o mie de angajati, peste 600 sunt profesori de la
gradinita pana la niveluri de Tnvatamant superior in mai mult de 50 de Centre educationale raspandite in
tara, proiecte sociale si o scoald de invitdmant superior (i7), toate sub acelasi OID/PIC. Asociatia Jardins-
Escolas Jodo de Deus are in prezent 40 de gradinite (prescolare 0-6) si scoli primare (6-10) raspandite pe tot
teritoriul national. De asemenea, Asociatia are un Ludotec, un proiect itinerant de pionierat care are ca
scop oferirea de activitati de agrement copiilor si tinerilor cu varste intre 3 si 12 ani din comunitati aflate in
situatie de excluziune. Programul functioneaza cu doua cabane mobile de joaca, in fiecare dupa-amiaza in
rulote dotate cu carti, jocuri, computer si echipamente audiovizuale. Centrele educationale sunt impartite
in: 37 de gradinite-scoli, 7 centre pentru copii si ingrijire de zi pentru familie, 2 casute de joaca itinerante, 2
muzee, Scoala de invatamant superior Jodo de Deus (ESEJD), ,BOBA STUDIO” si GIP (Oficiul de insertie
profesionalad) Social Proiecte si Centrul de primire temporara pentru copii si tineri n situatie de risc «Casa
Rainha Santa Isabel». Centrele de invatamant sunt dispersate geografic pe intreg teritoriul portughez,
inclusiv insulele Madeira si Azore. Cele 37 de scoli educationale pentru 0 pana la 6 ani si Institutia de
Tnvatdmant Superior Jodo de Deus (HEI - ESEJD), sunt centre cu o mare experientd in educatia timpurie. Toti
au profesionisti cu experienta si studenti in practica care provin de la cursurile de predare HEI ESEJD. Creata
n 1988, Institutia de invitdmant Superior Jodo de Deus (HEI-ESEJD) urmeaza traditia institutionald, cu un
accent deosebit pe dezvoltarea si semnificatia umana, culturalg, stiintifica, tehnica, invatarea pe tot
parcursul vietii si formarea profesional3. impreund cu misiunea sa recunoscutd privind predarea si educatia
comunitara (cursuri de scurta durata, nivel 5, diploma, nivel 6 si master, nivel 7, precum si diplome
postuniversitare), Institutia de invatdmant Superior Jodo de Deus este, de asemenea, cunoscutd si ca
Centru de cercetare pe subiecte educationale, in colaborare cu institutii nationale si internationale.

OMI9
NP &

COLEGIUL DE EDUCATIE PENTRU COPII PINOLIVO
Partener, Marbella, ES

Pinolivo este o scoala publica de educatie timpurie situata in Las Chapas, districtul din estul orasului
Marbella si la 10 kilometri de centru. Scoala are 225 de elevi 3-6 ani, 15 profesori plus personal nedidactic.
Linia sa pedagogica contempla o imagine a copilariei care modifica spatiile si metodologia, precum si
mijloacele de comunicare cu familiile. Metodologia sa se bazeaza pe un triunghi de actiune in care varfurile
sale sunt formate din Tnvitare bazatd pe proiecte, Spatii partajate (similare cu mediile de invitare) si
emotia ca motor de invatare. Documentatia Pedagogica ar fi firul comun intre varfurile sale. Consideram ca
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Scoala, inca din etapa copilariei, trebuie sa genereze noi scenarii care, intr-un mod creativ si flexibil, sa puna
in valoare procesele de viata care implica baietii si fetele in intelegerea si rezolvarea problemelor,
propunerilor, provocarilor sau proiectelor relevante pentru prezent si nu numai, si schimbarea viitorului
societatii actuale. Aceste procese au mai mult de-a face cu dezvoltarea competentelor decat cu dobandirea
anumitor cunostinte. Credem ca spatiile comune contribuie, n calitate de al treilea educator (Malaguzzi), la
dezvoltarea competentelor de baza ale copilariei, deoarece pornesc de la un design divers si bogat de
situatii care genereaza o invatare semnificativa si relevanta (P. Gomez, 2012), care incorporeaza interesele
si nevoile copiilor si genereaza contexte reale de interactiune sociald in care invatarea este promovata in
mod natural datoritd disonantei cognitive intre egali, in ,zona de dezvoltare proximala” pe care Vigosztky a
conceptualizat-o. Aceste competente sau scopuri care ne fac sa ne gandim la predarea noastra si sa ne
gandim la noi insine ca profesori sunt sustinute prin urmatoarele axe metodologice, curriculare si
organizationale substantiale: Munca in grupuri cooperante si schimbul de opinii, care deschid spatii foarte
puternice pentru construirea cunostintelor, aptitudini, emotii, atitudini si valori; Dimensiunea estetica si
spatiala a mediului ca element cheie pentru promovarea spatiilor calde si primitoare, unde resursele,
mobilierul si documentarea estetica a peretilor capata relevanta si rol educativ. Experienta unui timp cu
sens si atent la diferitele ritmuri, dorinte si nevoi. Ideea unui profesor care insoteste procesele de invatare a
vietii, unde functia de cercetare capata o relevanta deosebita. Scopurile pe care le urmarim prin practica
noastra educationala pot fi rezumate astfel: Dezvoltarea deplind a personalitatii, promovarea respectarii
drepturilor si libertatilor. Pregatirea pentru a participa la viata sociala prin formare pentru pace, cooperare
si solidaritate. Dobandirea deprinderilor intelectuale de autonomie Th munca si curiozitate stiintifica, avand
ca scop ultim si fundamental al tuturor practicilor educationale dezvoltate invatarea de a invata. Toate
acestea le dezvoltam intr-un spatiu specific, cu materiale atente si estetice, care urmaresc sa dezvolte
capacitatile elevilor nostri gratie propriei experimentari libere.

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT PRICHINDEL SUCEAVA
Partener, Suceava, RO

Gradinita ,,Prichindel” este situata intr-o zona periferica a orasului Suceava, una destul de industriala, si a
fost infiintata Tn anul 1980. in prezent grédinita este cu program prelungit, care este de la 8 |a 16, si
functioneaza cu peste 400 de copii prescolari intre 3 si 6 ani impartiti in 12 grupe: 4 grupe (3-4 ani), 4 grupe
(4-5 ani) si 4 grupe (5-6 ani). Misiunea gradinitei noastre este de a: promova o educatie de calitate,
educatie incluziva si a asigura sanse egale, de a incuraja initiativa, creativitatea si valorificarea la maximum
a potentialului prescolarilor, de a implementa strategii de invatare in functie de stilurile, nevoile si abilitatile
individuale de Tnvatare, nivelul de motivatie al fiecarui copil; pentru a dezvolta spiritul competitiv, a stimula
performanta si excelenta. Noua abordare a sistemului nostru educational determina profesorii sa gaseasca
si sa utilizeze cele mai bune strategii pentru o invatare eficienta si de calitate adecvata invatamantului
prescolar. Provocarile contemporane (invatare online, timp limitat pentru parinti, cresterea numarului de
copii cu instabilitate emotional3, influenta jocurilor electronice asupra comportamentului copiilor, lipsa
activitatilor in aer liber) 1i determina pe profesori sa identifice cele mai eficiente metode si proceduri de
asistare in procesul educational. Toate acestea contribuie la cresterea dezvoltarii complete a elevilor nostri,
oferindu-le un inceput bun pentru noua etapa a parcursului lor de invatare. Instruirea cu ajutorul
instrumentelor digitale este o metoda didacticd/educativa, care valorifica principiile modelarii si analizei
cibernetice a activitatii de formare in contextul noilor tehnologii ale informatiei si comunicatiilor,
caracteristice societatii postindustriale.
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UNIVERSITATEA DIN MALAGA, FACULTATEA D PEDAGOGIE SI
UNIVERSIDAD STIINTE ALE EDUCATIEI
DE MALAGA Partener, Malaga, ES

Universitatea din Malaga (UMA) este una dintre principalele institutii de Tnvatamant superior din Spania
(clasament mondial Webometrics: 496) [2019]. De la infiintarea sa in 1972, UMA si-a extins rapid prezenta
si prestigiul international. Tn prezent, UMA are 2 campusuri (1.797.247 m2), +35.700 studenti, +2.500
profesori, +1900 personal administrativ, 23 de facultati si scoli, 82 de departamente, 200 de programe
educationale (inclusiv 68 de licenta, 75 de master si 34 de doctorat), 309 grupuri de cercetare, proiecte de
cercetare (425 nationale / 150 UE) si +1.800 contacte de afaceri. in ceea ce priveste relatiile internationale,
UMA are acorduri bilaterale cu +945 de universitati din intreaga lume cu +1.500 de studenti de schimb
incoming si +1.100 outgoing pe an si +100 incoming si +200 outgoing schimb de personal pe an. UMA
participa activ la programe internationale, nationale si regionale, precum si finantate din privat, toate
gestionate de Oficiul pentru Afaceri Internationale si Cooperare. UMA este membra a +100 de retele si
asociatii. UMA stimuleaza inovatia educationald si cercetarea prin cresterea calitatii profesorilor si a
grupurilor de cercetare prin participarea acestora la proiecte internationale de cercetare - gestionate de
Research Results Transfer Office (OTRI) - cu sprijinul si sponsorizarea intreprinderilor din TechPark local
(PTA). Universitatea are un centru de cariera dedicat, care incurajeaza angajabilitatea studentilor si tinerilor
cercetatori, oferind un portofoliu larg de servicii, inclusiv consiliere academica si profesionala, stagii platite
si burse. UMA indeplineste urmatoarele standarde de calitate: EFQM 200, EFQM 300, ISO 9001, ISO 14001.
UMA face parte, de asemenea, din Campusul de Excelenta ,,Andalucia Tech”.
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